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tu che guardandoti allo specchio
avolte non ti riconosci e hai bisogno che gli altri ti incoraggino a crederti migliore?

DI CHE PTANETA SEI?, tu che non riesci a farti conoscere per quello che sei davvero?

DI CHe PTANETA SEI?, tu che hai scelto di dedicare la tua estate ai piu piccoli,
sentendo dentro un desiderio di bene?

DI CHE PIANETA SEI?, tu che intravedi in te una bellezza che non sai tirare fuori?
DI CHE PTANETA SEI?, tu che hai il cuore che batte forte e non sai perché?

DI (HE PIANETA SEH, tu che combatti per farti accettare e comprendere?

DI CHE PTANETA S[I?, tu che vorresti cambiare il mondo

ma non sai da dove cominciare?

DI CHE PTANETA S[H, tu che vorresti essere ancora bambino

per sentirti amato e coccolato?

DI (HE PIANETA SEIT, tu che non trovi il tempo per pregare?

DI CHE PTANETA S[I?, tu che preferisci rinchiuderti in un mondo virtuale
per non vivere la fatica delle relazioni?

DI CHE PTANETA SEI?, tu che non sopporti pit le privazioni di questa pandemia?
DI CHE PIANETA SH?, tu che non ricordi pit il senso di alcune tue abitudini?

DI CHE PTANETA SEIZ, tu che spesso ti perdi nei ricordi?

DI CHE PTANETA S[H, tu che ti impegni ogni giorno e con tutte le tue forze
senza grande gratificazione?

DI CHE PTANETA SEI?, tu che per la tua onesta spesso vieni ritenuto sciocco?

Non & importante da quale pianeta tu provenga.

Ora seinel POSTO GIUSIO'



Esiste un pianeta la cui parola d'ordine & ACCOGLIENZA, e dove tutti i bambini sono
considerati il tesoro pili prezioso di cui la sua popolazione dispone. Il clima che si
respira & quello di (ASA: si cucina e si mangia insieme, si colorano pareti e stanze, si
impara a sistemare e aver cura del luogo e dei materiali, si sognano (AMBIAMENTI

peril BENE COMUNE.

(@ una grande attenzione al risparmio e ai consumi, ma soprattutto ad ogni per-
sona della {{ . Grandi e piccoli collaborano a realizzare continui eventi di
SOLIDARTETA per il prossimo e sono impegnati nella custodia dei piu fragili e della
loro chiesa comune. Vi sono spazi, esterni e interni, nei quali ci si confronta con ani-
mo ma anche con GENTILEZZA, e non tramontail sole senza che le persone faccia-
no PACE, in caso di liti. E opinione comune che ciascuno sia UNIC0 e IRRIPETIBLLE,
e che tutti occupino un posto importante di cui avere RESPONSABILITA: perché il
gruppo porta una ricchezza sempre pit grande.

Su questo pianeta di si educa alla VITA: si apprende con LINGUAGGI e modalita
diverse dai maestri, dalle persone, dailibri, dai dispositivi, dagli eventi, dai picco-
li, dal proprio correggersi e migliorare. Qui siimpara a diventare se stessi e adulti,
perché si scoprono i TALENT da far fruttare, garanzia di ELI([TA e FUTURD.

| momenti di maggiore ispirazione sono quelli della PREGHIERA, animata con pre-
ziosita. Qui trova spazio la relazione personale con DIU, rifugio di amore infinito
e nutrimento spirituale per tutti. | piccoli non si sentono soli, poiché accanto a
loro vi sono fratelli piti grandi che hanno sul serio piacere di ASCOLTARLY, di tra-
scorrere del £V P0 con loro, nel quale star bene INSIEME.

Se capiti sul lo riconosci di certo: I'allegria regna sovrana.

E in questo pianeta che sono nate le attivita estive. Per questo la risposta che,
educatori, animatori e ragazzi daranno la prossima estate al tormentone: DI CHE
PIANETA SET! sara: “del pianeta Oratorio”.

Perché chi & del pianeta Oratorio sa di esserlo: AMA, SPERA,

(i & sembrata da subito una SFIDA (OMPLESSA: cosa avremmo mai potuto aggiun-
gere noi alla letteratura e all'infinita produzione di vario tipo sul Piccolo Principe?

Gia. Difficile anche solo immaginarlo. Eppure, quello che possiamo dire & che la
sfida era talmente grande da aver stimolato la passione educativa e la creativita
di tante persone, producendo regali inaspettati.

A partire dal TIT0L0. Non @ stato facile sceglierlo. La condivisione con tutto il

gruppo dei formatori nazionali ha tirato fuori dal cilindro decine e decine di pro-
poste, alcune delle quali sono state davvero difficili da scartare.

PLANETA ESTATE
UN PRINCIPE TRA LE STELLE  LAVOLPE £ LA ROSA
IN VIAGGIO CON IL PRINCIPE  PICCOLE GRANDI PRINCIPL
PIANETA PICCOLO PRINCIPE  UN VIAGGIO VERSO DITE
TROVA LA TUA STELLA TUTTO L"ESSENZIALE CHE C'EINTE

Sono solo alcuni, questi. Ciascuno con le sue sfumature, tutte importanti, tutte
preziose. Voi quale avreste scelto? Magari ne avreste avuto anche voi uno speciale.
Recuperate queste idee! Fatele diventare, come abbiamo fat-

to noi in alcuni casi, titoli di momenti speciali delle vostre

giornate di Grest.

Lasciatevi ispirare dalla densita e dalla profondita di questo te-
sto che ha il privilegio, per la sua brevita, di poter essere letto
e riletto piu volte, consentendoci tagli, salti, aggiustamenti,
personalizzazioni di ogni genere.

Valorizzate ogni spunto di questo testo, piccolo - appunto -
ma grande per la sua inesauribile capacita di ispirare e di

(ONTINUARE A PROVOCARE SFIDE.



ALLA RTCERCA DI RISPOSTE

Il piccolo principe & un personaggio in ricerca. Ecco il primo motivo per cui abbia-

mo scelto di costruire tutto il percorso di quest'estate su 20 domande.

PER FAVORE, MI DISEGNI UNA PECORA!

DI QUALE PIANETA SEI?

E VERD CHE LE PECORE MANGIANO TUTTT L1 ARBUSTL!
A CHE SERVONO LE SPINE?

NON AVREST UN PARAVENTO!

SU COSA REGNATE!

COSA SIGNIFICA AMMIRARE!

DI COSA T VERGOGNI!

10. £ CHE (T FAT CON TUTTE QUELLE STELLE!

11, PERCHE HAT APPENA SPENTO IL TUO LAMPIONE!
12. CHE COSA SIGNIFICA EFFIMERO!

13. DOVE SONO GLL UOMINT]

14, CHI STETE?

15. C0SA SIGNIFICA ADDOMESTICARE!

16. HANNO MOLTA FRETTA. COSA CERCANO!

17 DUNQUE ANCHE TU HAT SETEY

18 PERCHE MI SENTIVO ANGUSTIATO!

19. CHE STORTA & QUESTAT ADESSO PARLL (O SERPENTI?
20. LA PECORA HA MANGIATO 0 NO IL FIORE!

— D ) TN LI = LD D
. . . . . . . .

Proprio la ricerca & quella che vorremmo che intraprendessero i nostri ragazzi
0ggi; una ricerca che é coraggio di partire, fiducia nel cammino e nel FUTURO,
determinazione. Tutte le domande scelte sono state ESTRAPOLATE DAL TESTO e
sono il segno di un percorso di crescita che procede per dubbi, per confronto con
l'opinione dell‘altro, dialogo.

Quanto ci sembra urgente questo, oggi, per i nostri ragazzi! Che hanno perso
ogni certezza in questo periodo pandemico, che hanno sperimentato la solitudi-
ne e l'isolamento, che sono stanchi e demotivati.

Nel testo originale, parafrasandolo un po; si dice spesso che il Piccolo Principe
NON SMETTEVA MAT DI FARE DOMANDE e che non si arrendeva mai di fronte
ad una risposta non data. La sua & un’INSISTENZA PREZIUSA, una tenacia che i
nostri ragazzi devono recuperare.

L'Oratorio e I'estate sono il posto giusto dove cid puo avvenire, in quanto crocevia
di esperienze, di relazioni educative autentiche, AVAMPOSTO DI SPERANZA ver-
so il futuro. C'& poi un ultimo motivo per il quale le domande sono diventate il
nostro filo conduttore: sul Piccolo Principe esistono materiali infiniti, strumenti,
adattamenti, produzioni di ogni genere, ma mai nessuna ha valorizzato i dubbi.

In un mondo in cui tutte le risposte sembrano essere a
portata di un click, noi vogliamo ripartire da quelli,

DALLE DOMANDE DI SENSO che fanno CRESCERE.



Eil tempo che hai perduto per la tua rosa che ha reso la tua rosa cosi importante.

& la domanda che viene fatta al PI((0L0 PRINCIPE ed
e la domanda che rivolgiamo ai bambini e ai ragazzi. In ognuno di noi '@ questa
domanda fondamentale: da dove vengo? che pianeta mi ha generato perché io
sia quello che sono? quale pianeta voglio costruire e abitare insieme agli altri?

E la domanda che facevano anche a Gesix: * MA TU DI DOVE S[I?”, e insieme
a questa domanda chiedevano a Gesu il perché delle sue azioni, in modo par-
ticolare delle sue umili origini (da Nazareth puo venire qualcosa di buono?), della
sua vicinanza a tutti, soprattutto ai piu poveri o ai piu lontani. GESU RISPONDE
SEMPRE A CHI GLT DOMANDA, e lo fa in tanti modi. Tutte le risposte di Gesii si
concentrano pero in una parola che & il Regno di Dio. Questo Regno é la paternita
di Dio e il suo dispiegarsi nella realta creata: e il pianeta di Gesu e il suo universo.
Da quella paternita Gesu esce e a quella paternita torna, e quella paternita, nel
suo viaggio in mezzo a noi, motiva le sue scelte.

Nell'incontro tra Gesu e Nicodemo, in un dialogo del tutto simile al dialogo fra il
Piccolo Principe e l'aviatore, questo anziano maestro della legge pone a Gesu la
domanda su come sia possibile vedere il Regno di Dio e trova la risposta di Gesu:
DOVETE RINASCERE DALL'ALTO. Senza rinascere nonsi comprende nulla di Gesu
e del suo agire. Nel Regno si entra solo rinascendo dall’'universo di Gesu, solo in
ascolto di Lui possiamo entrare in questa dimensione.

Quando Gesu parla del Regno lo fa coniil Le para-
bole ci mostrano come la presenza di Dio si nasconda nel quotidiano, nelle cose
semplici che diamo per scontate: un fico, un seme, una pecora, una lampada,
una festa. Davvero per Gesu VESSENZIALE £ INVISIBILE AGLL OCCHI: Gest ha
lo squardo dei piccoli che sanno vedere oltre la superficie della realta. Ci parla di
Dio, del suo amore, dicendoci che la realta & una finestra che ci fa intravedere e
incontrare tutto questo, se abbiamo il coraggio di farci piccoli, di ascoltarlo e di

lasciarci condurre. A (0SA POSSIAMO PARAGONARE IL KEGNU DI DIU?

Le parabole cominciano sempre da questa o comunque da una domanda.

Parabola dopo parabola, Gesii ci mostra il SU) PIANETA (chi lui &, da dove viene,
cosa accade nel suo Regno), mostrandocelo presente nel “nostro pianeta”: la realta
ha una profondita maggiore e un senso piu grande, la realta ci parla di Dio e ce
lo fa incontrare.

Nel prenderci cura della nostra casa comune e della nostra vita, le parabole ci con-
ducono a uno squardo profondo su di noi, sugli altri, sulla realta che ci circonda.

Nella preghiera mettiamo al centro il rapportotra [L PIC(0L0 PRINCIPE € LA SUA
ROSA, in fin dei conti & lei che lo muove al viaggio e il suo pensiero é di ritornare
sul suo pianeta per ritrovarla e per imparare a prendersene cura.

Nella preghiera impariamo a che & la no-
stra vita, che é la vita di chi c'@ accanto, che & il nostro mondo; impariamo da Gesu
come prenderci cura della nostra rosa, perché possa crescere e liberare tutto il suo
profumo e la sua bellezza. Sarebbe bello avere uno spazio in cui tenere una vera
pianta di rose in vaso, mettendola al centro nel momento della preghiera.

La preghiera presenta alcuni momenti per entrare in ascolto e in profondita.

— Nel momento [ PREPARATIVI DEL MATTINO, ripercorriamo le abitudini del
Piccolo Principe con cui si dispone alla giornata prendendosi a cuore il suo pia-
nete e la sua rosa. Ci disponiamo ad entrare in preghiera, attraverso qualche
esercizio per esser meglio disposti ad intraprendere il viaggio della giornata
ed essere pronti all'incontro e all'ascolto.

-1 PARTE, i lasciamo raccogliere come il Piccolo Principe, da uno stormo spe-
ciale di uccelli migratori, i salmi, preghiera che ci conduce dentro il pianeta di
Dio con le nostre parole, ma con il suo Spirito che mette loro le ali.

— ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETI, scopriamo nell‘ascolto della parabola del
giorno, un pianeta della costellazione di Gesu; incontriamo ogni giorno un
abitante di quel pianeta, sara lui a leggerci la parabola e a darcene un com-
mento. Lidea & che ogni giorno ci sia fisicamente un cerchio di carta o simile
che rappresenti un pianeta, nel retro possiamo scrivere la parabola e magari
la domanda del giorno o disegnare l'oggetto del giorno. Di giorno in giorno
avremo la costellazione dei pianeti di Gesu.

— PRENDIAMOCT CURA& una piccola attivita che facciamo insieme per capire come
vivere sul pianeta della nostra vita cio che la parabola di Gesu ci ha donato.

— DI CHE PIANETA SET! & un piccolo proposito per concretizzare la cura della
nostra rosa lungo la giornata.

Puo essere bello che ogni ragazzo abbia una sua mappa celeste con al centro il

suo pianeta con la sua rosa e che di giorno in giorno possa arricchire il “suo univer-

so”, magari dedicando un muro intero dove attaccare tutti gli universi.
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Tesoro inesauribile, il testo del Piccolo Principe ha la forza di riuscire a comunicare
con tutti in modo differente. Ecco perché la sua narrazione semplice e profonda ci
ha ispirato la possibilita di proporre diverse modalita di racconto. Un modo effica-
ce per venire incontro alla diversita che ciascun ORATORIO - PIANETA custodisce,
per cercare di arrivare a tutti i ragazzi, sperimentando modalita che possono anche
cambiare di giorno in giorno. Ma di cosa parliamo esattamente? Tre i percorsi:

1. LA DKAMMATIZZATIONE

Si tratta del racconto in 20 scene teatrali pensate per chi ha gia un po’ di dimesti-
chezza con le messe in scena. In questa modalita, la storia del Piccolo Principe é
raccontata a pit voci, lasciando al personaggio dell’Aviatore, il compito di tenere le
fila traii diversi livelli del racconto. Vediamo bene come.

COME E COSTRULTA LA MESSA IN SCENA?

La cornice in cui tutto si inserisce & una speciale mostra di quadri sul Piccolo Principe

che viene fatta visitare in anteprima ad un gruppo di visitatori giovani prescelto.

Perché questa mostra é speciale? Perché i personaggi del libro originale vengono

fuori in carne ed ossa e, al solo pronunciare di una frase magica, noi siamo in grado

di rivivere “in diretta” cio che accade all’Aviatore e al Piccolo Principe nel libro.

La drammatizzazione di ogni puntata ha sempre lo stesso schema:

— Una prima parte in cui la guida mostra ai visitatori un quadro di riferimento della gior-
nata, con un simbolo preciso che racconta la storia di quel giorno;

— L'Aviatore che spunta fuori ed interagisce con il pubblico, facendo le sue considerazioni
e invitando gli spettatori a pronunciare la frase magica “Di che pianeta sei?” per vedere
direttamente quello che accade nel libro a quel punto;

— Lascena centrale definita“magica”in cui vediamo agire il Piccolo Principe nei suoi viag-
gi, nei suoi incontri, compreso quello con I'Aviatore. In sostanza, come se le scene del
libro si materializzassero di colpo;

— Il ritorno alla “normalita’, con i sospetti e le indagini dei visitatori che intuiscono i sia
“qualche stranezza in corso”. Come negare quanto speciale sia questo libro?

Se nel leggere la struttura, pud esservi sembrato ci sia qualcosa di complesso, sap-
piate che, nei fatti, le cose sono molto piti semplici, benché sia necessaria un mini-
mo di abilita teatrale. In ogni caso, prima di lanciarvi in questa avventura leggete la
pagina dedicata ai consigli per la messa in scena e capite se fa al caso vostro!

1. TRIASSUNTL € T SIMBOLL

Si tratta di una narrazione di 10 righe circa, che riprende la trama del libro ori-
ginale. Puo essere letta direttamente, con il supporto dei simboli scelti per cia-
scuna puntata (che coincidono con quelli dei quadri della mostra previsti nella
modalita di racconto precedente).

UNA MODALLTA PER PROPORLI!

Creare una scenografia unica come fondale (es. un paesaggio con la scritta “Di
che Pianeta Sei?”) alla quale attaccare, ogni giorno, limmagine simbolica, men-
tre leggete il riassunto relativo. Alla fine del Grest, avrete una meravigliosa pare-
te piena di“icone” che ripercorrono tutta la storia; sotto, potrete anche attaccare
i riassunti stessi, permettendo a ciascuno di rileggere la storia in ogni momento
della giornata e rendendola disponibile anche per genitori e ospiti.

Trattandosi di poche righe, potete shizzarrirvi nell'utilizzare questi riassunti in
tutte le forme che vi vengono in mente:

— con le marionette;

— realizzando dei piccoli trailer da proiettare;

— con le ombre cinesi;

— con dei fumetti;

— con il mimo o dei quadri viventi silenziosi di supporto.

i
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3. TLTESTO ORIGINALE E T 610CHI

Eno! Non ce I'abbiamo fatta, proprio no. Lasciare fuori da questo sussidio il TESTO
INTEGRALE di Saint-Exupéry ci sembrava una vera offesa alla sua bellezza e capa-
cita di parlare direttamente a tutti. Ovviamente, lo abbiamo fatto a modo nostro
e pensando a voi! Cioé?

Nelle pagine seguenti, in ogni capitolo, vedrete scorrere, in alto, il testo integrale
del Piccolo Principe che potrete leggere ai bambini e ai ragazzi nella sua interezza.

Al suo interno, pero, trovate degli “stop’, ossia delle interruzioni nelle quali vi
suggeriamo di proporre dei GIOCHI, delle ATTIVITA, dei LABORATORI ben innestati
nel testo e collegati ad esso attraverso delle righe che fanno da collante.

In sostanza, mentre leggete il testo, potrete fermarvi, giocare e poi riprendere
a leggere, intrecciando, cosi, la fase di racconto con quella di gioco o attivita.
Un nuovo modo ed originale che ci sembrava dare onore ad un libro cosi tanto
iconico!

Non resta che scegliere la MDDALHR che piu fa al caso vostro, allora!

Del resto, il titolo di questo sussidio lascia spazio alla nostra unicita, per cui ...
Buon viaggio con il Piccolo Principe a TUTTT e a (TASCUNO:

Se siete temerari, dovete assolutamente lanciarvi in questa “AVVENTURA
NELL"AVVENTURA” . Abbiamo gia avuto modo di spiegarvi i dettagli della strut-
tura del testo drammatizzato, ma qui vogliamo concederci qualche riga in piu per
darvi dei consigli utili.

QUAL E LA COSA PTU FACILE DI QUESTA MESSA IN SCENAT

Le scenografie, che non devono affatto preoccuparvi. Il centro di tutto saranno
i quadri della “mostra” che potete riprodurre della dimensione che preferite o
stampare direttamente. Quanto al resto, si tratta di piccoli elementi scenogra-
fici molto semplici da reperire e/o realizzare. Anche i cambi di scena avvengono
quasi tutti in modo esplicito dinanzi agli spettatori, che sono coinvolti in modo
attivo nella drammatizzazione. Qualcuno direbbe, in modo tecnico, che abbiamo
scelto di “togliere la quarta parete”. Ogni puntata, poi, contiene le indicazioni
specifiche per risolvere i singoli dubbi di scena. Per esempio: come simulare dei
treni che corrono velocemente e fanno avanti e dietro? Le didascalie del testo
teatrale vi proporranno qualche espediente utile.

QUAL'E LA COSA PTU DIFFICILE DI QUESTA MESSA IN SCENAY

Il ritmo. Si, non stiamo cantando una canzone, lo sappiamo, ma il ritmo di ogni
singola puntata & fondamentale. A darlo, oltre alle battute scritte, & principal-
mente la capacita di animazione e recitazione che ha I'Aviatore: deve saper dia-
logare con il pubblico, intrattenere, imparare delle parti pil lunghe, sistemare
talvolta gli oggetti scenografici. Per il suo ruolo, quindi, scegliete il vostro miglior
istrione!

QUANTI PERSONAGGI SOND NECESSARI!

Dipende. Come dipende, direte voi! Si. Dipende. Abbiamo volutamente evitato di
utilizzare i nomi propri per il gruppo di visitatori, cosi potrete modellare a vostro
piacimento il loro numero. Certamente serve una Guida e almeno un paio di Visi-
tatori, ma le battute potrete anche suddividerle tra piu attori o potrete aggiun-
gere comparse che seguono il gruppo senza parlare. Limportante & mantenere,
per quanto possibile, le loro "tipologie”.

¥
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LA VISITATRICE 1: e1a sapientona, la precisina, quella intelligente, curiosa ed
ironica, forse segretamente innamorata del piu discolo del gruppo, che bacchet-
ta continuamente.

1L VISTTATORE 2: @ un po’ piu timido, molto poco coraggioso, piu semplice nei
pensieri, ma zelante e costante nel suo esserci come amico.

IL VISITATORE 3: eil piu birbante, quello che fa disperare amici ed insegnanti,
ma che eccelle in quanto ad intuito e battuta pronta. Sara lui a scoprire per primo
la magia di questa mostra!

Epoice [A (;UIDA, figura accessoria che accompagna i visitatori: lei & al corrente
della straordinarieta dell'itinerario che i ragazzi stanno compiendo e svolge il suo
lavoro con professionalita e precisione fino all’ultimo, quando disvela, anche lei,
il suo lato emotivo.

A questi personaggi che fanno da cornice alla nostra storia, occorre poi aggiunge-
re i veri protagonisti, quelli che spuntano fuori dal libro vero e proprio: 'Aviatore
(che, come dicevamo, ha forse la parte attoriale pit complessa), il Piccolo Principe e i
personaggi che lui incontra nel corso del viaggio.

|"AVIATORE. E lui a raccontari tutta la storia per condividerla, per non dimen-
ticarne alcun dettaglio, per insegnare ad altri quello che lui stesso ha imparato
dal Piccolo Principe. Convinto che i grandi non possano capire la straordinarieta
di questo racconto, si affida ai piui piccoli e cerca sostegno. Gli manca molto il suo
amico viaggiatore ed e per questo che, rivivere insieme ai ragazzi quest'avventu-
ra, gli sembra una grande occasione di cui vuole gustarsi ogni istante.

1L PICCOLO PRINCIPE. Minuscolo ragazzo, con i capelli color oro e vestito proprio
come un principe, & un personaggio venuto da chissa dove e che peregrina per
chissa dove, alla ricerca di un posto in cui vivere e di qualcuno con cui condividere
i suoi pensieri. Dopo un lungo viaggio che avremo modo di ripercorrere, arrivera
sulla Terra, dove incontrera I'Aviatore, agli occhi del quale si mostrera malinco-
nico, ma stranamente anche sereno. La sua curiosita, il suo desiderio di avere
risposte, la sua voglia di imparare I'arte dell’amicizia, del rispetto di sé e degli
altri, della fiducia, della vita, della fedelta, lo rendono unico e specialissimo.

T RE DET VART ASTEROIDI. Sono personaggi davvero bizzarri pieni di vizi, di ma-
nie, di fissazioni e routine che li ingabbiano in vite in cui non & molto spazio
per i legami, la gioia e la bellezza. Sono davvero piccoli, infatti, i loro pianeti e il
Piccolo Principe, pur volendo, non potrebbe mai restarci con loro. Divertitevi ad
immaginarli e vestirli come preferite e... Sevolete ispirazione, bastera guardar-
vi intorno: il mondo & pieno di adulti cosi!

1A ROSA, LA VOLPE, IL SERPENTE. Sono elementi ed esseri simbolici che, attra-
verso il Piccolo Principe, hanno tanto da insegnarci su come poter vivere relazioni
autentiche, come scoprire l'unicita di ciascuno, come affrontare la diversita, ma
anche le solitudini e le difficolta della vita, persino come affrontare la morte! Im-
maginateli come attori vestiti in carne ed ossa 0 come cartonati sagomati da far
parlare fuori scena. Leffetto non cambiera e la loro presenza sara in ogni caso
determinante!
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[L PIANETA DELLA VITA

Testo e Musica Andrea Ballabio e Andrea Piccirillo — arrangiamento Roberto Bassetti

Un principe dai capelli color grano

(Con tante domande e mille e pit perché?
Incontra un aviatore sopra a un aeroplano:
dimmi cosa vuoi da me?

lo abito solo i su quel pianeta

e ho tanta paura di quel baobab!
“Disegnami una pecora”tu per favore
tanto sai come si fa!

E se una rosa puo parlare,

se da una volpe si pud imparare,
forse anche i grandi potranno tornare
al “sogno bambino” di tanti anni fa!

Come? Dove? Sul pianeta della vita!

Sogno, vedo con gli occhi del cuore.
Spero, cerco cos’e l'essenziale per me.

Personaggi sempre nuovi sul pianeta della vita

ho una volpe e una rosa per amica.

(i vogliono i riti sai @ molto importante.
Cosi il cuore & pronto quando arriverai.
Che cosa vuol dire addomesticare
prima o poi lo capirai.
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Le stelle non le puoi contare,

|a fantasia ti fa volare,

forse anche i grandi potranno tornare
al“sogno bambino” di tanti anni fa
Sul pianeta della vita!

Sogno, vedo con gli occhi del cuore.

Spero, cerco cos'e 'essenziale per me.
Personaggi sempre nuovi sul pianeta della vita
ho una volpe e una rosa per amica.

E un libro che ha fatto
il giro del mondo.
Elungo il suo viaggio
ha cambiato me.

Un piccolo principe

mi tende la mano,

mi chiede,

vuoi viaggiare con me?
Viaggia insieme a me!

Sogno, vedo con gli occhi del cuore.

Spero, cerco cos’e I'essenziale per me.
Personaggi sempre nuovi sul pianeta della vita
ho una volpe e una rosa per amica.

La mia storia sul pianeta della vita!

BALLANDO NEL CIELO

Testo e musica Andrea Ballabio e Andrea Piccirillo — Arrangiamento Roberto Bassetti

Viaggiando tra i pianeti
ne ho viste di persone.
Dai prova a raccontarle
cantando una canzone.
Un viaggio molto buffo,
curioso e divertente.

Tra Urano, Marte e Giove
saltando allegramente

Corri, salta, vai di qua e dila,

muoviti sul tempo che adesso arrivera.

Balla, canta, mettici energia,

un giro tra i pianeti con tanta fantasia.

Ballando nel cielo tra i sogni lassu.
Miliardi di stelle, sei luce anche tu!
Accendi! Accendi!

Accendi! Accendi!

Il cuore nel buio!

Accendi! Accendi!

Accendil Splendi...

diventa una star!

Si guarda nello specchio
un uomo vanitoso.

(@ un re che conta stelle
& un tipo assai curioso.
La luce che si accende
grazie ad un lampionaio.
E'uomo degli affari

che comprera un pollaio.

Corri, salta, vai di qua e dila,

muoviti sul tempo che adesso arrivera.

Balla, canta, mettici energia,

un giro tra i pianeti con tanta fantasia.

Ballando nel cielo tra i sogni lassu.
Miliardi di stelle, sei luce anche tu!
Accendi! Accendi!

Accendi! Accendi!

Il cuore nel buio!

Accendi! Accendi!

Accendi! Splendi...

diventa una star!

La volpe molto furha
che guarda da lontano.
E un aviatore stanco
saluta con la mano.

E sotto una campana

Ci sta una rosa bella.

Se guardi in alto il cielo
vedrai che & una stella.

Corri, salta, vai diqua e dila,
muoviti sul tempo che adesso arrivera.
Balla, canta, mettici energia,
un giro tra i pianeti con tanta fantasia.

Ballando nel cielo tra i sogni lassu.
Miliardi di stelle, sei luce anche tu
Accendi! Accendi!

Accendi! Accendi!

Il cuore nel buio!

Accendi! Accendi!

Accendi! Splendi...

diventa una star!

I
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CAMMINA DAVANTI A TE 1L STGNORE

Testo e musica*: Francesco Delicati - Autore dello special: Simone Biagioli - Arr.to: S.B.

Non temere, non spaventarti
Perché & con te il Signore tuo Dio
E con te dovunque tu vada
Cammina il Signore davanti a te.

Cammina davanti a te il signore
Sara con te il tuo signore
Dovunque tu vada non ti lascera
Non temere, non ti abbandonera

Sii forte e fatti coraggio

Perché & con te il Signore tuo Dio
Non deviare dalla sua legge

Luce sul tuo cammino la sua Parola

Cammina davanti a te il signore
Sara con te il tuo signore
Dovunque tu vada non ti lascera
Non temere, non ti abbandonera

Non un passo senza Te
Solo un passo dietro Te

Cammini davanti a me signore

Tu sei con me, mio signore
Dovunque io vada non mi lascerai
Son sicuro che non mi abbandonerai

Cammina davanti a te il signore
Sara con te il tuo signore
Dovunque tu vada non ti lascera
Non temere, non ti abbandonera
Non temere, non ti abbandonera
Non temere, non ti abbandonera

[*]Testo ispiratoa: Gs 1,7-9; Dt31, 7b-8; Dt 17;Sal 118

PREGHIERA DEL GREST

E un'estate in viaggio, questa.
Un'estate fatta di tante domande
di cui solo Tu, Signore,

custodisci le vere risposte.

Tu che sai guardare oltre il cappello
e vedere quello che abbiamo dentro.

Tu che conosci la bellezza
dei diversi asteroidi che siamo.

Tu che dinanzi alle nostre stranezze,
non ti scomponi e ci illumini con la tua semplicita.

Tu che sorridi andando incontro alle difficolta e al morso del serpente,
per fare la volonta e ritornare al Padre,

insegnaci a diventare veri PICCOLT PRINCIPI della nostra vita.

E se, durante I'avventura,
vedrai spuntare qualche pericoloso baobab nascosto in noi,
pulisci il nostro cuore e fai fiorire solo i semi buoni che abbiamo dentro.

Se confonderemo cio che & giusto e cio che é shagliato,
insegnaci a vedere con il cuore.

Se ti sembreremo incapaci di custodire la bellezza delle nostre amicizie,
mostraci tutti i segreti dell’arte della cura.

Se ti sembreremo piccoli nella fede,
addomesticaci, Signore.

Tu, che sei I'Essenziale,
regalaci un'estate gioiosa e avventurosa
piena di cose importanti che sono invisibili agli occhi.

Amen
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(aro animatore, ripara il tuo aereo e riprendi a sorvolare i pianeti che ti attendono, nell'estate
che sta per cominciare. Ricorda di visitare con calma tutti gli asteroidi della rotta che ti pro-
poniamo di sequito, perché in ciascuno incontrerai dei piccoli principi a cui dedicare tutta la
tua passione e cura educativa.

SUL PTANETA DEL SERVIZIO

Ti attenderanno con ansia ragazzi desiderosi di essere guardati, riconosciuti, voluti.
Per loro fermati del tempo e ascoltali, affinché sentano che sono preziosi per te e che ti
piace realmente la loro compagnia.

SUL PIANETA DELLA SOSTENIBILITA

| piccoli principi di questo pianeta ti sorprenderanno nella cura che hanno per la loro
terra, per la natura che li circonda e per i piccoli abitanti che lo popolano. Da loro potrai
imparare ad essere sostenibile sia verso il creato, sia verso te stesso.

SUL PTANETA DELLA PACE

Qui potrai ritagliarti un tempo di preghiera e di silenzio, nel quale affidare le difficolta
del viaggio ai Cieli e in cui ringraziare per i tanti doni che stai ricevendo. Gli abitanti
di questo pianeta ti ispireranno per la loro flessibilita e la capacita di accogliere tutti i
cambiamenti che I'attivita estiva richiede.

SUL PIANETA DELL" AMICIZIA

Celebrerai I'amicizia per eccellenza. In questo asteroide i piccoli principi che vi vivono
sono tutti amici. Non esiste inimicizia. Come faranno mai? Cerca di carpire il loro segre-
to, perché dovrai diffonderlo dal tuo aereo su tutti i Grest.

SUL PTANETA DELLA PASSTONE

Qui si @ sempre motivati e si respira una passione profonda
per cio che si fa, per le persone e per il pianeta stesso. Spe-
rimenta mentre sei li cosa ti accade: se ti accorgi che la tua
motivazione cresce e non cala, & il caso di accordare scorte

di passione per il viaggio.

SUL PANETA DELLA SEMPLICITA

Sarai ammirato dall'organizzazione: che chiarezza, che semplicita e come tutto scorre
fluido e funzionale, qui! I piccoli principi che vi abitano, fin da piccoli, appunto, impara-
no a darsi obiettivi raggiungibili, e, abituati a cooperare e ad aiutarsi a vicenda, li rag-
giungono, costanti, perseveranti. Prima di ripartire confronta con loro gli obiettivi che
ti sei posto per il tuo viaggio e come intendi conseguirli: riceverai dei consigli esperti.

SUL PLANETA DEL TEMPO

E il caso di dire che vivono “tutti insieme appassionatamente”: si decide tutto di comu-
nita, ci si confronta, si discute, si perde tempo a parlare fino a quando non si trova una
soluzione che convince tutti; insomma dispongono di orologi analogici, che vengono
rimessi indietro di 5’ ogni volta che non si trova un accordo, e cosi magicamente gli
orologi di tutti indietreggiano. Lasciati conquistare dalle strategie di negoziazione e
poi potenziale anche con l'equipaggio che ritroverai tornando sulla Terra.

SUL PLANETA DELL"ASCOLTO

Regna la comprensione e la solidarieta reciproci: gli abitanti si ascoltano cosi profonda-
mente che sanno di cosa ogni persona ha bisogno. E si prodigano, infaticabili, per far si
che ottenga cio che le serve. Come si tramandano da generazioni la tecnica dell'ascolto
col cuore? Devi riuscire a trovare la pergamena originaria che ne insegna la pratica.

SUL PLANETA DELLA CURIOSITA

Sono tutti di un curioso pazzesco. Hanno una sete di apprendere, di scoprire, di cono-
scere al limite del pettegolezzo. Dotati anche di acuta intelligenza, trasformano velo-
cemente cio che imparano in opere corporali e spirituali utili alla popolazione. Ci sono
delle curiosita che possiamo sperimentare subito al Grest? Annotale sul diario di viaggio.

SUL PIANETA DELLA CURA

Tutto & leggero e delicato. E abitato da famiglie che curano con amore i piccoli prin-
cipini dell'intera comunita. Per i grandi, qualsiasi piccolo & un principe, non importa
che aspetto abbia o cosa sappia o non sappia gia fare. Ritengono di essere li per ac-
compagnarli nella loro piena e autonoma maturazione. Una cura inclusiva di cui ti si
impregnera inevitabilmente il cuore.

Dopo aver visitato tutti questi pianeti potresti sentirti un po’disorientato e ritenere che sia un
po’ utopico riportare nei Grest quanto visto e appreso da questi incontri. Ma si tratta di incon-
tri buoni, ed essi semineranno rose bellissime nel giardino della tua attivita estiva. Abbi solo
la pazienza di curarle ogni giorno e di verificare, puntata dopo puntata, quanto come aviatore
animatore stai crescendo, rispetto ai semi buoni che hai raccolto da ogni pianeta.
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Proponiamo in questa sezione una percorso di tre incontri per gli animatori, in
preparazione al Grest. Non si tratta di una preparazione pratica in vista delle at-
tivita da svolgersi, ma uno spazio riservato a loro, per dedicarsi tempo e atten-
zione, per ascoltarsi e confrontarsi.

Uno degli elementi che impariamo dal protagonista di questa avvenuta estiva, il
piccolo principe, & 'importanza di conoscere sé, l'altro, il contesto che i circonda,
gli eventi. Principe lo fa ponendosi continuamente domande: concrete, semplici,
spontanee, di cuore. Domande a cui non rinuncia, sulle quali non desiste fino a
quando non riceve una risposta sufficientemente accettabile.

Ci lasciamo ispirare da lui e gli chiediamo di accompagnarci in questa formazio-
ne fatta di tre appuntamenti, nei quali ogni volta ci porremo alcune domande
introspettive e cercheremo di porle a noi stessi e ai compagni animatori, senza
lasciarci sopraffare dalla paura delle varie possibili risposte, dalle non risposte
degli adulti, dall'assenza di risposte rassicuranti o desiderate.

Il titolo “il giro del mio pianeta” trae ispirazione dal movimento che fa il piccolo
principe sul suo piccolo pianeta di spostarsi con la sedia di qualche centimetro ogni
minuto, per rivedere il tramonto piu e piu volte. La finalita di questi tre appunta-
menti per gli animatori sara, quindi, riguardarsi dentro pit volte, per stupirsi di sé,
e scoprirsi creature nuove in base alle diverse angolazioni da cui si osserveranno.

PREPARAZIONE DEGLT INCONTRI

Il percorso necessita di essere preparato, nei tempi, nel luogo, nell’allestimento,
nei materiali, nella predisposizione a incontrarsi, che ogni ani-
matore deve decidere di concedere a se stesso.

1L TEMPD DELLE DOMANDE

Un tardo pomeriggio, prima di cena & il tempo ideale per collocare
questi 3 incontri. A cui & utile riservare almeno 1 ora e mezza.

1L LUOGD DELLE DOMANDE

Se potessimo svolgerli tutti e tre all'aperto a contatto con la natura, possibilmen-
te all'ombra di un grosso albero nodoso, che ricorda un Baobab, sarebbe ideale.
Altrimenti allestiremo I'interno dell'oratorio con tappeti e comodi cuscini per
sedersi a terra, in una postura confortevole e che predisponga all'introspezione.

LA CASSETTA PORTA PECORA

Ovvero il contenitore dei materiali che saranno necessari ad ogni animatore per
partecipare: il fiore preferito da ciascuno portato nel proprio vasetto; la sagoma
a grandezza umana del proprio animale addomesticato o che si desidera avere;
un orologio possibilmente analogico, per recuperare I'idea di un tempo rilassato
in cui mettiamo da parte la frenesia delle cose da fare; uno specchio, preferibil-
mente tascabile; una lente di ingrandimento, anche se si portano gia gli occhiali;
una bottiglia vuota di una bevanda dissetante che piace; la cartina geografica
fisica della propria regione preferita; una propria fotografia da bambini (trai3 ei
6 anni); un cappello, il piu strano che potete trovare e soprattutto che vi divertite
ad indossare. Questi materiali saranno da preparare prima, a cura degli animato-
ri, in modo che il primo giorno di incontro ci si presenti con il kit pronto.

I MIET ACCESSORE

Ogni animatore & importante abbia con sé alcuni oggetti che siano per lui signi-
ficativi e che gli trasmettano sicurezza. Possono essere un oggetto caro, un brac-
cialetto, un notes e biro colorate per scrivere, un cappellino, una bandana o una
fascia per i capelli, eventualmente il proprio smartphone, che puo essere tenuto
tra le mani, nella misura in cui non distrae dall'obiettivo di concentrarsi e metter-
si in ascolto del proprio sé, altrimenti in tasca. Ugualmente gli abiti necessitano
di essere comodi e confortevoli, occorre sentirsi a proprio agio. Una volta scelta la
posizione in cui accomodarsi, all‘inizio sufficientemente isolati per raccogliersi,
allora il coordinatore o conduttore avviera il percorso.
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1L RITO DI INGRESSO

Il canto di preghiera del Grest & il rito introduttivo di questi tre appuntamenti.
Del resto, la Volpe di piccolo principe ciinsegna che i riti, le routine nelle relazioni
significative sono indispensabili. “Se tu mi addomestichi, la mia vita sara come
illuminata. Riconoscero un rumore di passi che sara diverso da tutti gli altri. ... il
tuo come una musica, mi chiamera fuori dalla tana”.

" ATTIVAZIONE PER ENTRARE IN (LIMA

A seguire il conduttore aprira il momento formativo proprio leggendo con il sot-
tofondo strumentale del brano di preghiera, le parole della Volpe al principe. E
qui chiedera di prendere in mano la loro foto da bambini. Nella “cassetta porta
pecora” i sara senz'altro un notes e qualcosa per scrivere. Iniziamo, allora, col
salutare il bambino nella foto e con I'annotare qualche aggettivo con cui descri-
verlo, cosi come ognuno lo vede in questo momento.

1A DOMANDA

A questo punto il conduttore introduce una griglia di domande che avra pre-
parato e consegnato a ciascuno, con una ventina di stimoli personali, rivolte
all'animatore e scelte tra le domande del sussidio Di che pianeta sei? L'ordine
delle colonne e delle domande non é casuale. Al primo incontro, si propone
all'animatore di posare lo sguardo su di sé, e di passare ad un‘osservazione
di sé piu esteriore e descrittiva ad una piu profonda e in contatto con i pro-
pri vissuti. Al secondo, I'animatore iniziera a confrontarsi con le domande che
introducono alle difficolta della vita, alle perdite, alle conse-

guenze per sé e per gli altri delle proprie azioni, pertanto

viene sottoposta a lente di ingrandimento l'osservazione

di sé in relazione all'altro. Nel terzo incontro si tirano le fila

di quello che si é esplorato e scoperto, provando a domandarsi

cosa davvero vale ed é essenziale per ciascuno di loro.

Ogni animatore si relazionera con questa griglia, pertanto, in ciascuno dei tre
appuntamenti: dovra conservarla dentro la propria “cassetta porta pecora” e ad
ogni incontro scegliere una o pitl domande dalla rispettiva colonna, secondo le
indicazioni del conduttore.

Domande I incontro Domande Il incontro Domande Ill incontro

Come sono verso me stesso? | Di cosa ha bisogno davvero l'altro? | Come sifa ad essere fedeli?

Mi guardo dentro? Se mi comporto cosi, cosa succede? Cosa e essenziale per me?

Di cosa ho paura? A cosa servono le spine? Come si fa ad essere felici?

Mi sperimento? Di cosa mi vergogno? Cosa ammiro di me?
Che senso ha cio che faccio? Perché mi sono sentito cosi? E se shaglio?
Cosa so fare? Come si fa ad essere costanti? Cosa mi arricchisce?
Di cosa ho bisogno davvero? Cosa ricordo di chi non '@ piu? Dove andiamo?
MI GUARDO ALLO SPECCHIO

Ciascun animatore pone lo specchio davanti a sé, scegliendo la posizione che pit
lo aggrada purché si specchi almeno nei propri occhi e poi scegliera dalla griglia
data dall’animatore almeno una domanda profonda, un “perché?” Importante,
tra quelli proposti nella colonna del primo incontro. In un primo momento la
trascrivera sul proprio notes, riprendera in mano la sua foto da hambino e im-
maginera che sia quel bambino, con lo stile del piccolo principe a porgliela. Cosi
provera a rispondergli, scrivendo sul suo quaderno.

In un secondo momento la scrivera in forma anonima su un foglio che mettera
poi all'interno di una delle bottiglie portate da ciascun ragazzo, e disposte al cen-
tro dell'ambiente dal conduttore.

Ciascun animatore poi scegliera una bottiglia e ladomanda che essa contiene e la
portera nella propria postazione.

A questo punto a coppie, ciascuno estrae la domanda dalla bottiglia scelta, ed
entrambi provano a chiedersi in presenza del compagno:

— E una domanda che appartiene anche a me? Mi é gia capitato di pormela?

— Mi suscita preoccupazione e paura o entusiasmo e fiducia?

— La sento molto distante dalla mia vita? Provo a capirne il perché. ..

— Provo arispondere.
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Entrambi trascrivono poi solo la domanda su un post-it e vanno a posizionarlo
su un cartellone preparato in precedenza dal conduttore, nel riquadro per loro
corrispondente allo stato d’animo destato dalla domanda:

Entusiasmo Paura

Fiducia Preoccupazione

CONDIVISIONE A CURA DEL CONDUTTORE

Probabilmente, domande simili verranno posizionate in quadranti differenti. Ad
esempio, cio che riguarda il futuro potra essere di preoccupazione per alcuni e
di fiducia per altri. Provare, insieme ai ragazzi, a condurre una riflessione dove
ciascuno, liberamente e senza timore di essere giudicato, esprime le motivazioni
per le quali ha fatto quella scelta e aiutarli a comprendere che non sono le do-
mande che possono mettere paura, quando piuttosto la prospettiva che ciascuno
di noi ripone in esse.

LETTERA AL BAMBINO

Lincontro si concludera con gli animatori che si siedono in un posto un po’
diverso da quello iniziale, con una postura anche solo lievemente variata, ri-
prendono in mano il loro bambino e scriveranno dietro la loro

fotografia cosa hanno scoperto di nuovo di loro stessi, dopo

I'incontro appena svolto.

L RITO DI INGRESSO

Durante il canto di preghiera, ciascun animatore prende posto nella propria po-
stazione, tendenzialmente la stessa dell'incontro precedente, e trascrive sul no-
tes quali parole del canto che sta riascoltando sono per lui consolatorie.

" ATTIVAZIONE PER ENTRARE IN (LIMA

A seguire con la lente di ingrandimento riprendono in mano la loro foto da piccoli
e osservano il bambino. Notano qualcosa di nuovo e degno di nota rispetto alla
volta precedente? Se si, lo aggiungono sul quaderno. Poi si annotano anche, su
richiesta del conduttore, 10 2 domande, importanti per loro, alle quali ricordano
di non aver ricevuto risposta dagli adulti.

1A DOMANDA

Siamo al secondo incontro, la scelta verte sulle domande della seconda colonna
della griglia consegnata al primo incontro. Con quale domanda (o domande)
desidero confrontarmi oggi? Scelta la domanda, pongono il fiore di fronte a
loro, precedentemente lasciato in oratorio e regolarmente annaffiato, e gli ri-
volgono la domanda che hanno scelto.

Proviamo a immaginare cosa risponderebbe il fiore. E se il fiore non dovesse
proprio rispondere nulla, allora passeremo la domanda a qualche amico anima-
tore vicino, che aiutera nella ricerca di possibili risposte.

MI GUARDO ALLO SPECCHIO

Questa volta a gruppetti di tre, se possibile, altrimenti a coppie, ci si dota del
proprio cappello e ciascuno della propria domanda scelta. Poi si traccia su un car-
tellone dato dall'animatore uno schema simile a quello sottostante:

Si pone la domanda ai membri del gruppetto e si richiede gli ambiti preferiti,
tra quelli disegnati sul cartellone, dai quali vorrebbero ricevere una risposta. Gli
altri animatori del gruppetto, indossano a turno il proprio particolare cappello,
immaginando di essere una figura tipica di uno degli ambiti indicati, e provano,
in quella veste, a fornire all'amico di turno possibile piste di risposta.
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StoRT 10 ScuoA

ORATORIO GRUPRO Amia

CONDIVISIONE A CURA DELL'EDUCATORE

| gruppi poi scelgono una delle tre domande che hanno condiviso con le relative
risposte e il conduttore a turno invita i gruppetti che se la sentono a condividerle
anche con gli altri.

A seguire, diventa interessante un “totodomande”: quali sono state fino qui le
domande piu gettonate dagli animatori rispetto alle prime due colonne? E quan-
ti animatori ritengono di aver trovato possibili risposte e a quali di queste do-
mande? Il conduttore ricordera la perseveranza di piccolo principe nel continuare
a cercare risposte e a porre la stessa domanda anche a persone e contesti diversi,
fino a quando non ritiene di aver ricevuto una risposta plausibile. Perché princi-
pe sa che le domande di ogni persona sono importanti, proprio come ciascuna
persona é importante.

LETTERA AL BAMBINO

E giunto il momento di aprire la cartina geografica della propria regione preferita.
Si prende il bambino in foto e si guarda la regione insieme a lui. Poi si decide con
lui, in base agli stati d’animo vissuti nell'incontro di oggi, dove lo si porta in gita.
Si scrive con un pennarello il proprio nome (e del bambino) sul

punto o sulla citta della cartina, dove si intende accompagna-

re il proprio bambino. Sul notes si scrivera al bambino in foto,

perché si é scelto di portarlo proprio in quel punto.

L RITO DI INGRESSO

Si posizionano sul canto di preghiera le sagome dei propri animali “addomestica-
ti". Puo trattarsi della gigantografia incollata su cartone del proprio cane, gatto,
pesciolino, tartaruga, pecora... che gia fanno parte della vita degli animatori,
oppure che si auspica possano farne parte un giorno. In questo terzo appunta-
mento, la solita postazione sara condivisa con la propria sagoma. Dunque, io ani-
matore, per sentirmi comodo, come mi posiziono rispetto al mio amico animale?

|’ ATTIVAZIONE PER ENTRARE IN (LIMA

Gli animatori indossano l'orologio “analogico” che hanno nella loro “cassetta
porta pecora” e ne osservano le caratteristiche. Sul notes, insieme alla propria
sagoma, cercano di trovare il maggior numero di differenze tra questa tipologia
di orologio e il digitale, accogliendo suggerimenti anche dal punto di vista del
proprio animale. Confronteranno, poi, i vantaggi dell’'uno e dell'altro, di fronte
all'attesa per quelle domande che, nella loro esperienza, al momento, non ha
avuto risposta.

1A DOMANDA

Le domande della terza colonna rappresentano speranze e prospettive, ma so-
prattutto la possibilita di ciascun giovane animatore di determinare le scelte di
valore del proprio presente e futuro. Quale tra queste risuona maggiormente nel
mio cuore e mi interpella?

MI GUARDO ALLO SPECCHIO

In cerchio, tutti gli animatori con accanto il proprio animale sagoma, consegnano
alla persona che hanno alla propria destra la domanda scelta e, la persona, che
la riceve, prova a rispondere dal punto di vista del suo amico animale. La Volpe,
cara amica del piccolo principe, grazie alla sua semplice esperienza e punto di vista
dice al principe alcune cose che lo portano ariflettere, a rivalutare la sua relazione
passata con I'amata rosa, ad arricchirsi di visioni, che da solo non aveva colto. Per-
tanto, se si prendono seriamente i propri amici animali, nel senso del “serio” che
intende principe, potremmo ricevere suggerimenti. .. d'oro.
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CONDIVISIONE A CURA DEL CONDUTIORE

Si potrebbe far precedere la condivisione in gruppo, da un momento nel quale
gli animatori scrivono le risposte dal punto di vista dell'animale individualmente
nel proprio quaderno, e solo dopo far condividere chi lo desidera, se si percepisce
che gli animatori hanno bisogno ancora di un tempo intimo personale. Il con-
duttore cerchera di mappare su un cartellone le risposte giunte dai vari animali,
provando a disegnare anche le loro sagome in scala ridotta, accanto al balloon
che racchiude il rispettivo sapiente consiglio.

LETTERA AL BAMBINO

Ciascun animatore riprende la propria postazione, e pone davanti a sé tutti gli
oggetti contenuti nella “cassetta porta pecore” che lo hanno accompagnato. Tra
le mani terra la sua foto da bambino e la guardera, questa volta, attraverso lo
specchio di cui & dotato. Dopo aver dialogato intensamente con lei ancora una
volta, la girera e sul retro scrivera cosa ritiene che per quel bambino in foto sia
essenziale. Riguardandolo, si chiedera se quel valore é ancora essenziale per lui
0ggi, oppure cosa gli é diventato piu caro al mondo. Scrivera, allora, sul notes
la sua ultima lettera al bambino, motivandogli cosa é vitale, essenziale, per lui
oggi. Ricomporra al sua cassetta, liberera la sua preziosa postazione e si accin-
gera a cominciare il Grest, un po’ piii consapevole del valore da non perdere di
vista, nella frenesia delle tante attivita da portare avanti.

Non potevamo pensare di scrivere un sussidio ispirato al Piccolo Principe, igno-
rando quanto questo, di prezioso, potesse dire ai nostri ANIMATORL.

Ecco perché abbiamo scelto di inserire due pagine dedicate proprio a loro, con una
serie di piccoli box che, traendo ispirazione dalle domande, ogni giorno li stimola in
percorsi personali, riflessioni e azioni concrete, utili a diventare sempre piu prota-
gonisti e principi della propria vita. Nello specifico troverete quattro proposte:

1. PERCORSO DI SPIRLTUALLTA

Un approfondimento specifico sulla parabola del giorno proposta ai ragazzi, un
suggerimento di spiritualita concreto e un‘attenzione personale da avere, che
scaturisce dalla Parola stessa.

2. PCCOLO A CHIT

Un input per guardarsi dentro e lavorare su se stessi, sui propri punti di forza e
di debolezza.

3. ANIMATORI IN AZIONE

Due attivita da svolgere in gruppo e individualmente, perché la riflessione si tra-
ducain azione e proposte di crescita concrete. Le attivita proposte potranno svol-
gersi in presenza, magari in un momento di verifica o in un secondo momento,
riprendendo le provocazioni che le domande del sussidio pongono.

& .UNO SGUARDO AL CIELD... CON GLT OCCHI DELLA SCTENZA

Avendo scelto di valorizzare le domande, quale modo migliore poteva esserci se
non quello di dedicare un piccolo spazio a chi, di domande, se ne pone continua-
mente e per tutta la vita? Parliamo degli scienziati che, cercando le risposte ai
“perché” delle cose, avanzano in scoperte sempre nuove. Nasce cosi questa “ru-
brica” utile a guardare al cielo con maggiore consapevolezza. L'astronomia ci &
sembrata uno strumento prezioso per avvicinarci ai piu curiosi e a chi & continua-
mente col naso all'insti o con la testa per aria!

Si tratta di consigli, spiegazioni e riflessioni sul cielo, le precipitazioni, le stelle,
i pianeti, le costellazioni e tanto altro, suggerimenti che gli animatori possono
condividere con i ragazzi, i bambini, le famiglie, portando a casa una conoscenza
ulteriore che li rende anche cittadini piu consapevoli in un pianeta assolutamen-
te da proteggere.
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SULLA CARTA E FRA LE NUVOLE

(@ un libro che ha venduto piu copie di tutti i libri, testi religiosi a parte, ed &
1L PICCOLD PRINCIPE, scritto da un uomo che non si & dimenticato il suo essere
bambino. Difficile dire chi fosse Antoine de Saint-Exupéry: nobile di nascita, scrit-
tore, aviatore, postino, inventore.

Nasce a Lione il 29 luglio del 1900 in una famiglia cattolica di nobili origini. Perde
il papa a quattro anni, cresce nutrito dall'amore della madre, infermiera. Volendo
cercare un momento che & un punto di svolta nella sua vita ci possiamo soffer-
mare sui suoi dodici anni, quando sale per la prima volta su un aereo e il volo
diventa parte di lui, fino alla fine. Da adolescente vive la Prima guerra mondiale e
la morte di un fratello. Prende il brevetto, anche se con qualche difficolta iniziale,
e cerca per anni di fare del volo il suo lavoro, intanto pero scrive e il suo primo
racconto non puo che intitolarsi |“AVIATORE. Negli anni Trenta lavora per una
compagnia postale in Sud America. Con il suo aereo sorvola le Ande e immagina di
congiungere anime da una parte all'altra delle montagne e di custodirne i segreti.
In questi anni incontra Consuelo de Gomez, artista, scrittrice, pittrice che lo ama
tantissimo, nonostante lui sia inquieto e infedele.

Scrive molto e porta sempre con sé una valigetta piena di quaderni e appunti
che ci raccontano di una vita mai immobile, di una continua ricerca. Antoine si
fa domande: sull'uomo, sull'amore, anche su Dio, come testimonia Cittadella,
pubblicato postumo nel 1948, dove esprime tanti suoi pensieri. Di questi anni
ci interessa un episodio in particolare. Quando la sua compagnia postale & or-
mai stata assorbita da Air France, Antoine non rinuncia a volare e tenta un lungo
viaggio da Parigi a Saigon nel 1935. Precipita in Libia nel deserto, proprio come
l'aviatore che incontra il Piccolo principe. Rimane per tre giorni nel deserto insieme
al suo meccanico, André Prevot, prima di essere soccorso da un gruppo di beduini.

Lesperienza dello schianto e del deserto entrain molti dei suoi scritti contribuendo
alla sua fama di uomo d'avventura. Allo scoppio della Seconda Guerra Mondiale,
Antoine si arruola. Lo inseriscono fra i ricognitori, data I'eta, e per un periodo fa la
spola fra Europa e America per convincere gli Stati Uniti a schierarsi contro Hitler.

Durante questi viaggi, nel 1943, pubblica 1L PICCOLO PRINCIPE che nasce in lin-
gua inglese. E un pensiero rivolto a tutti gli uomini e soprattutto a coloro che
vivono ancora la follia della guerra. Un anno dopo la sua pubblicazione, Antoine
parte per cinque missioni di ricognizione. Il 31 luglio 1944 si alza in volo per I'ul-
tima volta e non fa ritorno. Il suo aereo verra ritrovato solo nel 2004. Sulla sua
morte resta ancora il mistero.

Per Antoine de Saint-Exupéry l'esperienza del volo & una metafora della vita e I'a-
viatore, che cade nel deserto prima di incontrare un bambino, & unimmagine chia-

ra dell'umanita tutta che deve RITROVARE LA SUA INFANZIA PER ESSERE IN PACE.

Durante la ferocia della guerra é all'infanzia che il poeta aviatore si rivolge.

Il Piccolo Principe & dedicato al bambino che era stato un suo amico e gia dalla
dedica i fa capire che si puo leggere su due livelli: la storia fiabesca, a volte co-
mica a volte dolcissima, ma anche un testo carico di simbolismi. Si puo rileggere
la fiaba del Piccolo Principe come un viaggio di maturazione, una metafora di cio
che 'essere umano puo vivere.

| pianeti sono piccoli spazi chiusi e limitati, senza orizzonte, dove un bambino
incontra un re senza sudditi, un imprenditore che pensa di possedere le stelle, un
lampionaio, che non si fa domande, e un disperato ubriacone, che vuole dimen-
ticare se stesso. Nella prima parte del suo viaggio, lasciandosi alle spalle la rosa
eibaobab, gli affetti e i problemi, il Principe incappa nella superbia, nell'avidita,
nell'ottusita, in sintesi fa un viaggio attraverso la disperazione della societa del
Novecento. Ma poi riceve l'invito a scendere sulla Terra e a fare due incontri, con
la volpe e con l'aviatore.
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La volpe gli insegna cosa significhi amare e soprattutto che piu del materiale
contano i legami con le persone. Laviatore é simbolo del donarsi, 'esperienza
del Piccolo Principe ha bisogno di qualcuno che la ascolti e che da essa impari.

Nella sua vita Antoine ha cercato 'avventura e il gusto delle cose belle, di tutte,
anche le pit piccole. Lettere, racconti e diari ¢i mostrano la ricerca di un uomo
nuovo che lui trova nell'infanzia e nell'amore.

Scrive in Cittadella: “Non confondere I'amore col delirio del possesso, che causa le sof-
ferenze pitl atroci. Perché contrariamente a quanto comunemente si pensa, I'amore non
fa soffrire. Quello che fa soffrire é lstinto della proprieta, che é il contrario dellamore.”

LA STORTA IN SINTEST
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INTRODUZIONE

Ehi, voi, avete mai visitato una mostra?

Che so, di scienze o di arte? Si dice che visita-
re una mostra sia un po’ entrare in un mondo.

1. PERCHE UN CAPPELLO DOVREBBE FARCL PAURAT

Il primo ad apparire al gruppo dei nostri visitatori & un
aviatore; non uno di quei piloti moderni, tutti incravat-
tati e che dopo un “plim plom” parlano al microfono

come fossero attori, bensi un aviatore vecchio stile, con
la sciarpetta al vento e grossi e buffi occhialoni. Eccolo
che salta fuori a raccontarci che da bambino ha fatto un
disegno terrificante: un serpente boa tutto gonfio per
aver appena inghiottito un elefante intero! Riuscite a
pensare a qualcosa di piu spaventoso? Eppure, a tutti
gli adulti cui lo aveva fatto vedere chiedendo tremante:
“Non ti fa paura?’, quelli, un po’ scemotti come spesso
sono i grandi, avevano risposto: “Perché un cappello dovrebbe farci paura?”. Valli
a capire i grandi! E anche crescendo, con chi vedeva cappelli invece di boa, il no-
stro aviatore non era proprio mai riuscito a dialogare.

Beh, a volte questo & particolarmente vero,
specie quando i suoi quadri prendono vita e
raccontano storie. Anche se ancora loro non
lo sanno, proprio questo sta per succedere al
gruppo di ragazzi cui é stato concesso di visi-
tare, in anteprima, una mostra allestita in oc-
casione dell’80esimo anniversario di pubblica-
zione del racconto di Antoine de Saint-Exupéry
che ricorre il prossimo anno. Avete capito di
cosa stiamo parlando esattamente? Di un mi-
nuscolo libretto che contiene un grande uni-
verso: “Il Piccolo Principe”.

Ecco, in questa speciale mostra ancora top

secret, i nostri protagonisti passeggeran-

no tra le stanze visionando 20 quadri

con strane immagini: pecore, baobab,

rose, lampioni, volpi e tanti altri. Come

si conviene ad ogni mostra, sara una guida ad

accompagnare i visitatori, spiegando loro, a

gran paroloni, il significato dei dipinti. Certo,

pero, per un libro cosi speciale, la mostra non

puo che essere altrettanto speciale: quando

tutti i visitatori usciranno dalla stanza, ecco

materializzarsi dai quadri i personaggi del

racconto, pronti a far partire, per un incredi-

bile viaggio, chiunque sia pronto a un po’ di

avventura. Vi va di venire con noi e di contri-
buire a questa magia?

1. PER FAVORE, MI DISEGNT UNA PECORAT

Eccolo li il nostro aviatore, che mai, prima d'ora, aveva
incontrato chi si spaventasse per quel famoso disegno.
Mai, fino a quando era dovuto atterrare di emergenza
nel bel mezzo del deserto del Sahara. Si era rotto qual-
cosa al motore dell’aereo e questo era un vero guaio! Fu
proprio li, pero, in mezzo al nulla, che senti una vocina:
“Per favore, mi disegni una pecora?”. Era una person-
cina coi capelli color grano e il viso pulito e bello. Di
primo acchito l'aviatore gli disegna il suo boa. “Ma no!
Non voglio un boa con I'elefante. Dove sono io & tutto
molto piccolo! Il boa & pericoloso e I'elefante non entra.
Disegnami una pecora”. Dopo un po’di tentativi, un po’spazientito, I'aviatore tird
fuori il disegno di una cassetta con tre buchi. “Ecco, la pecora é Ii dentro!”. “Pro-
prio quello che volevo!”. E il Piccolo Principe salto di gioia. Che strano tipo!
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3. DI.QUALE PIANETA SET!

Non era facile capire da dove venisse quel bambino, anche
perché non rispondeva piu di tanto alle domande, ma era
sempre immerso nelle sue riflessioni. Una volta, scoperto
che quell’ “affare rotto” era un aeroplano e che l'aviatore
era caduto dal cielo, incuriosito chiese: “Di quale pianeta
sei?”. Certo! Doveva venire da un altro pianeta, per questo
era cosi naturale per lui che anche l'aviatore potesse venire
dal cielo! E cosi, tra una parola sfuggita e l'altra, l'aviatore
scopri che il suo pianeta era piccolo piccolo, poco pit grande
di una casa e che, a conti fatti, doveva essere certamente
l'asteroide B 612. So che a noi nonimporta tanto il numero dell‘asteroide (ai numeri
fanno caso i grandi che si perdono, pero, le cose piu belle!). A noi interessa sapere
che quel pianeta era piccolino e ci viveva quel piccolo principe che ora eraliaimma-
ginare come sarebbe potuta essere la vita di quella pecorella sul praticello del suo
minuscolo asteroide.

k. £ VERO CHE LE PECORE MANGIANO TUTTT GLT ARBUSTI

Ogni giorno, l'aviatore scopriva qualcosa in piu della vita
del Piccolo Principe e imparava tante cose; come che per
vivere su un piccolo pianeta ci vuole tanta cura e, oserei
dire, un po’di disciplina! Una volta infatti il Piccolo Principe
gli chiese: “E vero che le pecore mangiano tutti gli arbusti?
Anche i baobab?”. Che domanda strana. Come fa una peco-
ra a mangiare un baobab che é un albero enorme? Vedete
qual e il difetto dei grandi? Pensano solo alle cose cresciu-
te, dimenticandosi che un tempo erano piccole. Il baobab
prima di diventare un albero & un semplice arbusto, molto
simile ad altre piante, ma se non lo si taglia (o se una pecora non lo mangia)
prima che cresca é un disastro! In un pianeta piccolino, se crescessero i baobab lo
farebbero scoppiare! Non si puo essere pigri su un piccolo asteroide. Ecco perché,
il nostro Principe, ogni mattina, dopo essersi lavato per benino, si prendeva cura
del pianeta, sradicando le piante cattive e lasciando crescere quelle buone.

9. A CHE SERVONO LE SPINE!

Voi in un giorno quanti tramonti riuscite a vedere? Pensate sia sciocco
chiederlo perché al massimo ce n'e@ uno? Beh, se viveste su un piccolo
pianeta come quello del Piccolo Principe, vi basterebbe spostare la sedia
di qualche passo per vedere ancora tramontare il sole. Quando il nostro
principe era un po’ triste, si consolava cosi: lui ama guardare i tramonti.
Un giorno ne ha visti ben 43 solo spostandosi con la sedia da un lato all'altro del suo
pianeta. Ma ora non é pi li e sono altre le cose che lo preoccupano. Ormai era nel de-
serto da cinque giorni con l'aviatore quando, ad un certo punto, ruppe il silenzio: “Ma le
pecore mangiano anche i fiori? Anche quelli con le spine?”.“Beh, certo!". “Ma alloraa che
servono le spine?”. All'aviatore, impegnato com'era a sistemare il motore, sembrava una
cosa ridicola, lui aveva da pensare a cose serie! Ma i grandi travisano tutto: é pili serio
un bullone oiil fatto che un fiore unico al mondo, cui il nostro Principe vuole un mondo
di bene, rischi di essere mangiato da una pecora nonostante il suo sforzo di creare le
spine? Vi sembra cosa da poco la guerra tra pecore e fiori? Al solo pensiero, il Piccolo
Principe scoppio in lacrime. Laviatore lascio tutto, dimentico tutto, e si mise a cullarlo.

6. NON AVRESTI UN PARAVENTO!

Di giorno in giorno, l'aviatore scopriva sempre pill quanto fosse
meraviglioso questo fiore che il Piccolo Principe aveva tanto
a cuore. Il suo arbusto era spuntato un mattino sul pianeta e
C'era tanto fascino nella vita nascosta in quel bocciolo. Quando
finalmente shoccio era stupendo! Riempiva tutto con il suo pro-
fumo, benché fosse un fiore un po’ complicato e parecchio vani-
toso. Se da un lato si vantava delle sue terribili spine, capaci di affrontare le tigri,
dall'altro richiedeva continue attenzioni. “E l'ora della colazione, pensi a me? Mi
dafastidio la corrente, non avresti un paravento? La notte é fredda, mettimi sotto
una campana di vetro!”. Era un po’strano il suo modo di amare e il Piccolo Principe
non riusciva a capirlo. Avrebbe potuto cogliere la tenerezza nascosta sotto le mille
stranezze di quel fiore, basarsi sui fatti (profumava il pianeta e gli scaldava il cuo-
re) invece non ciriusci, diede peso alle sue lamentele e un giorno non resse ad una
sua bugia. Per questo scelse di abbandonare il pianeta. E cosi, dopo aver strappato
i baobab e pulito i camini dei suoi tre piccoli vulcani (2 attivi e uno spento, ma non
si sa mai) saluto il fiore con un groppo in gola e parti.
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1. SU COSA REGNATE!

Siete curiosi di visitare i pianeti che il Piccolo Principe ha
visto nel suo viaggio? Ancor piu buffi dei pianeti sono quel-
li che li abitano! L'avevamo capito subito che i grandi sono
un po’ strani e il nostro viaggiatore si accorse che lo sono
davvero tanto! Sul primo asteroide c'era un re tutto impet-
tito sul suo trono, con tanto di scettro e corona e un manto
che copriva la superficie dell'intero pianeta. E gli abitanti
come facevano a vivere, direte voi? Appunto! Non clera
nessuno, eppure lui si sentiva il re pi potente del mondo.
“Scusate. .. su cosa regnate?” chiese il Piccolo Principe ac-
corgendosi della stranezza. “Su tutto! Sul sole e le stelle!”.
Il segreto del suo regnare era dare ordini ragionevoli, cosi da sentirsi ubbidito
da tutto e tutti. “Vorrei vedere un tramonto, potete ordinare al sole di farlo?""Lo
faro quando si potra, alle 19.40. Vedrete come saro ubbidito!”. Non c'era molto
da fare su quel pianeta e il Piccolo Principe volle ripartire. Il re, per non subire lo
smacco e per avere I'impressione di essere obbedito anche a distanza dal nuovo
suddito, lo nomino addirittura ambasciatore!

1. COSA SIGNIFICA AMMIRARE!

Sul secondo asteroide ecco un uomo tutto elegante, con un
buffissimo cappello. “Oh, ecco un ammiratore!” e subito, ap-
pena visto il Piccolo Principe, si era messo in posa da buon
vanitoso. “A che serve quel buffo cappello?”. “Per salutare
quando mi acclamano. Prova a battere le mani una con
I'altra!”. E ogni volta che il principe batteva le mani, quello
si toglieva il cappello e ringraziava tutto lusingato. “Mi am-
mirate molto non é vero?”. “Bah, cosa significa ammirare?”.
A quell'uomo bastava veramente poco nella vita: gli era
sufficiente che qualcuno lo considerasse il piti bello, elegan-
te, ricco e intelligente di tutto il pianeta. Ma non era difficile... c'era solo lui su
quel pianeta! “Per favore, ammirami” ripeté. “lo ti ammiro, ma tu che te ne fai?".
Davvero il Piccolo Principe non capiva e lascio il pianeta abbastanza perplesso: i
grandi sono proprio bizzarri.

1. DI COSATI VERGOGNI]

Sul pianeta successivo c'era tanta malinconia. Appe-
na arrivo vide un uomo seduto in silenzio davanti a un
mare di bottiglie piene e vuote. “Che cosa fai?”. “Bevo”
rispose, in tono lugubre, I'ubriacone. “Ma perché bevi?”
Domando il Piccolo Principe. “Per dimenticare”, rispose
l'ubriacone. “Per dimenticare che cosa?”, s‘informo il
Piccolo Principe che cominciava gia a compiangerlo.
“Per dimenticare che ho vergogna”, confesso I'ubriaco-
ne abbassando la testa. “Vergogna di che?” insistette il
Piccolo Principe che desiderava aiutarlo. “Vergogna di
bere!” e 'ubriacone si chiuse in un silenzio definitivo. Anche da questo piane-
ta, il Piccolo Principe se ne ando pensieroso. | grandi sono decisamente molto,
molto bizzarri, si disse durante il viaggio.

10. £ CHE CT FAT CON TUTTE QUELLE STELLE!

Continuiamo a seguire il Piccolo Principe nel suo viaggio:
sperate che oggi trovi un pianeta con qualcuno un po’ pit
sensato? Macché! Sul pianeta successivo c'era un signore
alla scrivania cosi intento a far di conto che neanche si era
accorto di avere un visitatore! “Dunque fa cinquecento e
un milione seicento ventiduemila settecento trentuno”.
Ma di che? Vi chiederete voi. Eh, anche il Piccolo Principe
desiderava saperlo e quanto ci ha messo a farsi dare rispo-
stal Sapete che contava? Le stelle! “E che ci fai con tutte
quelle stelle?”. “Niente, le posseggo!”. E il bello é che gli
sembrava la cosa piu seria del mondo. Di solito se possiedi una cosa puoi portarla
con te, farci qualcosa, ma con le stelle? Si accontentava di scriverne il numero su
un foglietto e metterlo in un cassetto, tipo quando metti i soldi in banca. Il Pic-
colo Principe era un po’ perplesso: “lo possiedo un fiore che innaffio tutti i giorni.
Possiedo tre vulcani dei quali spazzo il camino tutte le settimane. E utile ai miei
vulcani ed é utile al mio fiore che io li possegga. Ma tu non sei utile alle stelle...".
Quell'uomo d'affari non seppe cosa rispondere e il Piccolo Principe riprese il volo.

|
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11. PERCHE HAT APPENA SPENTO 1L TUO LAMPLONE!

I viaggio prosegui ed ecco un asteroide minuscolo, con appena un po’ di spazio
per un lampione e un signore. Il nostro amico lo saluto contento. “Buonasera!” ri-
spose quello accendendo il lampione e, una trentina di secondi dopo, “Buongior-
no!” e lo rispense. “Perché hai appena spento il tuo lampione?”. “E la consegna”.
Ma che bravo che era! Cosi fedele al suo compito. Peccato che fosse sfortunato! Un
tempo il suo lavoro era bellissimo: accendeva al mattino e il giorno era tranquil-
lo, spegneva la sera e la notte dormiva. Ma il suo pianeta
aveva iniziato a girare sempre pitl velocemente e ora i suoi
giorni duravano un minuto e non aveva pill tempo nean-
che per dormire. Lui pero aveva qualcosa di meraviglioso:
era buono e quel che faceva era bello ed era utile! Sarebbe
potuto essere un ottimo amico per il Piccolo Principe, ma
il suo pianeta era troppo piccolo per ospitarli entrambi;
percio il Principe dovette ripartire e forse non bado ai mil-
lequattrocentoquaranta tramonti che li si potevano vede-
re in sole 24 ore, altrimenti chissa se non avrebbe fatto di
tutto per rimanervi!

12. CHE COSA SIGNIFICA EFFIMERD!

I Piccolo Principe rimase a bocca spalancata: il successivo pia-
neta sul quale capito era davvero maestoso. Ad una scrivania
c’era un vecchio con dei libri enormi. “Ecco un esploratore!” lo
saluto il vecchietto. Era un geografo, di quelli che sanno tutto
di oceani, montagne e persino vulcani! Ma la cosa buffa & che
del pianeta del Piccolo Principe non sapeva niente. | geografi
mica vanno in giro, se ne stanno alla scrivania e attendono i
racconti degli esploratori. “Dimmi del tuo pianeta, lo appun-
tero sui miei libri!”. E comincio: “Sul mio pianeta ci sono tre
vulcani... e un fiore”. “Noi non annotiamo i fiori, sono effimeri”. “Che cosa signi-
fica effimero?”. “Vedi, sui libri di geografia annotiamo solo cose eterne. Il fiore,
che & effimero, rischia di scomparire in tempo breve”. Il Piccolo Principe si senti un
groppo in gola: il suo fiore rischiava di scomparire presto e lui I'aveva lasciato solo.
Riprese il viaggio ma la mente e il cuore erano rivolti al suo fiore.

13. DOVE SONO 6LL UOMINT!

Nuova destinazione per il Piccolo Principe! Immaginate un
po’ ... proprio qui da noi, sulla Terra! Era stato il geografo a
suggerirglielo. Del resto, il nostro pianeta ha un mix curioso
di soggetti da conoscere: tantissimi re, vanitosi, ubriaconi,
geografi, uomini d'affari e lampionai, ma il Piccolo Principe
era atterrato nel deserto e non gli sembrava ci fosse tutta
questa gente! Vicino al suo piede vide un piccolo serpente e
inizio a chiacchierarci. Gli fece vedere una stella proprio so-
pra di loro. “E il mio pianeta!”. E gli racconto che era li perché
aveva avuto problemi con un fiore. Il serpente intui che aveva nostalgia del suo
pianeta. “Posso aiutarti. Sai... colui che tocco, lo restituisco alla terra da dove
@ venuto. Ma tu sei puro e vieni da una stella... se un giorno rimpiangerai il tuo
pianeta posso..." “Ho capito” rispose il principe e siincammino nel deserto. Trovo
un piccolo fiore spelacchiato. “Dove sono gli uomini?” gli chiese, maiil piccolo fiore
non era granché esperto di uomini, ne aveva visto qualcuno in una carovana, ma
non sapeva altro.

1. CAI STETET

Il piccolo viaggiatore sali su un’alta montagna. Figuratevi
che lui era abituato ai suoi tre vulcani che gli arrivavano
alle ginocchia! Credeva che da li su avrebbe visto tutta la
terra, ma vedeva solo altre montagne. Provo a gridare ma
una voce-oce-oce ripeteva-eva-eva tutto quello che dice-
va-eva-eva. Era I'eco, ma lui non lo sapeva. “Che buffi gli
uomini, ripetono solo quello che dici. Il mio fiore invece par-
lava sempre per primo”. Sequendo una strada arrivo in un
giardino pieno di rose. Sgrano gli occhi: erano tutte uguali
al suo fiore! “Chi siete?”. “Siamo delle rose!”. Il suo fiore gli aveva detto di essere
I'unico della sua specie in tutto I'universo, invece qui ce nerano cinquemila in
un solo giardino. Che delusione. «Mi credevo ricco di un fiore unico al mondo, e
non possiedo che una qualsiasi rosa. Lei e i miei tre vulcani che mi arrivano alle
ginocchia, e di cui I'uno, forse, & spento per sempre, non fanno di me un principe
molto importante...». Cosi, seduto nell’erba, scoppio a piangere.
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1. COSA STGNIFICA ADDOMESTICARE!

Avevamo lasciato il nostro Principe in lacrime, dinanzi alla
scoperta di un giardino di rose che lo avevano fatto sentire
piccolo e solo. Quando ecco apparire dall'erba un batuffo-
lo di pelo rossastro: era una volpe! Erano entrambi soli e
la volpe gli propose: “Ti va di addomesticarmi?”. “Cosa si-
gnifica addomesticare?”. “Vuol dire creare dei legami”. Su
indicazione della volpe, il piccolo principe inizio a recarsi li
ogni giorno alla stessa ora — i riti sono importanti — e pia-
no piano si affezionarono. Prima, per la volpe gli uomini
erano tutti uguali, ora ce ne era, invece, uno speciale. E cosi per il Piccolo Principe:
ora quella volpe, per lui, era unica al mondo. Ripassando dal giardino di rose, si
accorse che la sua non era come le altre, perché lui e la rosa si erano addomesti-
cati. Era il tempo speso per la sua rosa che la rendeva unica al mondo! Prima di
salutarsi per sempre, la volpe volle rivelargli un segreto: “Non si vede bene che
col cuore. Lessenziale & invisibile agli occhi” e aggiunse “si diventa responsabili
per sempre di quel che si addomestica: tu sei responsabile per la tua rosa”. Questo
pensiero gli entro nel cuore e, seduto nell'erba, pianse un po’di nostalgia.

16. HANNO MOLTA FRETTA, COSA CERCANO?

Ci volle poco al Piccolo Principe per accorgersi che anche sulla terra i grandi sono
bizzarri! Capito nella cabina d’un controllore. Treni a tutta velocita andavano di qua
e dila e portavano, rapidissimi, migliaia di persone. “Hanno molta fretta, cosa cer-
cano?” chiese al controllore. Non lo sapeva né lui né il macchinista e forse neanche
i passeggeri! | grandi non sono mai contenti dove stanno, perché non riescono a
fermarsi e a darsi il tempo di far diventare importanti luoghi e momenti. I hambini
invece sanno cosa cercano, perdono tempo per una bam-
bola di pezza e lei diventa cosi importante che, se gliviene
tolta, piangono. | grandi van di fretta! Pensate che c'era un
mercante che sera inventato delle pillole per smettere di
bere, cosi da risparmiare ben 53 minuti a settimana. “lo”,
disse il piccolo principe, “se avessi cinquantatre minuti da
spendere, camminerei adagio adagio verso una fonta-
na..." Evoi, cosa fareste?

17. DUNQUE ANCHE TU HA SETE!

Mentre il racconto del viaggio del Piccolo Principe continuava, lui
e l'aviatore erano gia insieme nel deserto da otto giorni, con il
sole a picco e senza neanche un goccio d'acqua. L'aviatore non
vedeva pill speranza. “Moriremo di sete!”. “Anch’io ho sete...
cerchiamo un pozzo”. E s'incamminarono sotto il sole. In silenzio.
“Dunque anche tu hai sete?” domando I'aviatore dopo qualche
ora. “Un po’ d'acqua puo far bene anche al cuore”. Camminarono
ancora finché venne la sera e le stelle. Il Piccolo Principe si sedet-
te e comincio a guardare. Sapeva davvero vedere col cuore. “ll deserto & bello, perché
da qualche parte nasconde un pozzo. E anche le stelle son belle perché da qualche
parte @ un fiore, anche se non si vede, l'essenziale & invisibile agli occhi”. Con la bel-
lezza nel cuore, il Piccolo Principe si addormento. L'aviatore iniziava a capirlo ora e il
suo animo era diventato dolcissimo e delicato. Lo prese in braccio e lo cullo come un
tesoro prezioso mentre continuava a camminare. Era I'alba quando videro un pozzo!

18 PERCHE MI SENTIVO ANGUSTIATO!

Arrivati al pozzo, il Piccolo Principe fece girare la carrucola
per mandar veloce il secchio nell'acqua. Per far scendere
un secchio é sufficiente un bambino ma per tirarlo su pie-
no d’acqua servono le braccia di un adulto. Cosi I'aviato-
re lo tiro su e il Piccolo Principe si disseto. Era felice. “Gli
uomini si affannano tanto, ma non sanno che quel che il
cuore cerca si puo trovare in una rosa, o in un po’ d'acqua.
Occorre cercare col cuore”. Era tutto cosi bello e cera tanta
pace, ma l'aviatore, pur essendosi dissetato anche lui, era
un po’ teso e non capiva come mai: “perché mi sentivo an-
gustiato?”. Percepiva nell'aria una sensazione di malinconia. E non si shagliava.
Il Piccolo Principe era caduto sulla terra esattamente un anno prima, proprio li
vicino, e ora gli chiedeva una cosa che sapeva di addio: “Devi mantenere la tua
promessa: disegni una museruola per la mia pecora? Sono responsabile del mio
fiore”. Dite che era arrivato fin laggiu, nel deserto, per riandarsene da dove era
venuto? Qualche lacrima cercava gia di affacciarsi dagli occhi dell‘aviatore. Quan-
do ci si addomestica, ci si affeziona.
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11. CHE STORIA'E QUESTA, ADESSO PARLL COT SERPENT]

Di Ii a poco, l'aviatore si era allontanato per finire di aggiu-
stare il suo aeroplano e quando torno sembrava che il Piccolo
Principe stesse parlando con qualcuno, ma non vedeva altri.
Parlava di un appuntamento a mezzanotte e... di veleno,
di morte. Laviatore corse la e vide un serpente: “Che storia &
questa, adesso parli coi serpenti?”. Il Piccolo Principe era tre-
mante, ma deciso. Voleva tornare sul suo pianeta, dal suo fiore
e non poteva farlo con tutto il corpo! Si abbracciarono forte.
“Voglio farti un regalo — disse il Principe con la sua risata che
poteva illuminare il mondo — quando vedrai le stelle (perché
io saro su una di quelle) tu saprai che io li sto ridendo, e ti sembrera che tutte le
stelle ridano insieme! Anch'io, vedendo le stelle, pensero che su una di esse ci sei tu
che mi versi da bere e in cielo vedro milioni di fontane!”. Si avviarono insieme a quel
difficile appuntamento, ma il Principe fece I'ultimo passo da solo. Fu un istante:
il guizzo giallo del serpente, il corpicino del Piccolo Principe che cadeva senza far
rumore, per poi sparire. Finalmente era tornato sul suo pianeta, dalla sua rosa.

20. LA PECORA HA MANGIATO 0 NO IL FIORE?

Che grande regalo ci ha fatto I'aviatore raccontandoci i suoi ricordi pit preziosi! Una
storia come questa & una cosa cosi cara che non la si racconta mica a tutti: I'ha detta
a noi, solo perché ancora sappiamo spaventarci di fronte a un boa con dentro un
elefante e stiamo imparando a cercare col cuore. Ah, mi chiedete come sta l'aviato-
re? Beh, dopo qualche anno l'aviatore si & consolato e ogni volta che guardaiil cielo
come se sentisse cinquecento milioni di stelle ridere beate! Ma ogni tanto gli viene
un dubbio: la pecora avra mangiato o noiil fiore? In effetti, si & scordato di disegnare
sulla museruola il laccetto per legarla! Beh dai, di sicuro il Piccolo
Principe I'ha sorvegliata . ... o forse no? Le stelle ridono o piangono?
E sempre una cosa importante, guardando il cielo, chiedersi se la pe-
cora abbia mangiato o no il fiore. Significa non perdere il desiderio
di interessarsi alle cose! Vivere con curiosita, facendo tesoro degli
insegnamenti ricevuti da questa storia. Significa prendersi cura a di-
stanza anche di chi non vediamo piu. Ah! E comunque, se mai vi ca-
pitasse di andare in Africa, nel deserto, fate attenzione! E se vedete
un Piccolo Principe con i capelli color del grano, correte ad avvisarmi!

LA STORA DRAMMATLZZATA
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SUL PALCO B ALLESTLTA LA PRIMA STANZA DELLA MOSTRA SUL PICCOLO PRINCIPE CON 1L QUADRO CHE RAFFIGURA

IL CAPPELLO. SOTTO IL PALCO, DOVE STTROVA LA GUIDA, C'T UN “MANTFESTO PUBBLICTTARLO" RELATIVO ALLA

MOSTRA STESSA. 1 TRE VISTTATORE DELLA MOSTRA ENTRANO DAL FONDO DELLA PLATEA E ST DIRIGONO VERSO LO
SPAZI0 ALLESTITO COME PALCO; DUE DI LORO TRASCINANO ILTERZO, DECISAMENTE CONTRARTATO.

Nel nostro testo, i visitatori sono convenzionalmente 2 ragazzi e 1 ragazza, ma
questa combinazione puo assolutamente essere modificata a piacere.

Nel corso di ogni puntata, cambiera il quadro al centro del palco. Il fondale puo
essere di stoffa e di colore neutro (come se fosse un muro), tale che al centro
i sia un taglio che consenta agli attori che personificano |'aviatore e il Piccolo
Principe di entrare dal fondo. Di volta in volta, “la stanza” presentera alcuni
elementi di scena per caratterizzare I'episodio di quella puntata.

VISITATORE 3 (trascinato dagli altri due): Ma perché volete costringermi?
- Perché sappiamo che ne varra la pena.
E che ti piacera.
VISITATORE 3: Impossibile. A me le mostre non piacciono. Le trovo noiosissime.
Ma questa mostra € diversa!

E poi siamo stati sorteggiati in tutta la scuola per vederla in ante-
prima! Ti rendi conto che onore?

VISITATORE 3: che orrore, vorresti dire!
Tu davvero non ti rendi conto. Siamo i primi a poter visionare I'al-

lestimento speciale che sara inaugurato il prossimo anno, in occasione dell’80e-
simo anniversario della pubblicazione del racconto di Antoine de Saint-Exupéry.

VISITATORE 3: Credimi, ne avrei fatto a meno. lo le conosco queste mostre. .. si
va da una stanza all‘altra e si cammina un sacco, ma soprattutto non accade nulla
diinteressante ...

lo invece sono curioso. Ho sempre sentito parlare di questo libro,
ma non lo conosco, per cui. ..

: Shrighiamoci, la guida ci sta aspettando ... e sembra anche un
po’impaziente (|a guida si muove nervosamente sotto il palco, osservando l'orologio).
I TRE RAGAZZL ST AVVICINANO ALLA GUIDA.

GUIDA: Buongiorno, la puntualita non fa parte del vocabolario delle giovani ge-
nerazioni, mi sa.

Ci scusi (Guardando contrariata il visitatore 3) Abbiamo avuto dei ...
rallentamenti imprevisti.

GuIDA (shrigativa): Non importa. Recuperiamo subito. Vi anticipo che state per vi-
sitare un percorso espositivo composto da una serie di tavole che vanno dritto al
cuore di questo libro. Si lavora da anni a questa mostra, per cui dovreste sentirvi
onorati di essere stati scelti come visitatori dell'anteprima!

VISITATORE 3 (scocciato, i suoi amici): Ambé ... Non desideravo altro nella vita!

GUIDA (infastidita, alzando un po'i toni): Come dice? Una gita? Questa non € una
normale gita: & un‘opportunita! Un‘occasione unica, visto che parliamo di una
mostra su uno dei libri piu letti al mondo!

Si, ha ragione. Il nostro amico si & espresso male.

VISITATORE 3: Maio avevo detto ... vit...

(interrompendolo, facendogli segno di tacere e parlando a bassa voce):
Sccccc. ... Ci stai facendo fare un sacco di figuracce!

GUIDA: va bene, va bene, non perdiamo altro tempo. Entriamo.

T PERSONAGGI SALGONO SUL PALCO E LA GUIDA ST SOFFERMA SUL QUADRO DEL CAPPELLO.
VISITATORE 3 (con ironia): Che bellooo ... un cappello disegnato da un bambino!
Che capolavoro!

(:UIDA (seria): Eccoci ragazzi. Per comprendere la storia del Piccolo Principe dob-
biamo cominciare di qui. Avete bisogno innanzitutto di conoscere un aviatore e
di partire da quando quest'ultimo aveva sei anni. E allora che l'aviatore ...

(interrompendola): A sei anni era gia aviatore?
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(:UIDAI Ma no, no, certo che no... a sei anni era un bambino e non sapeva an-
cora cosa volesse fare. .. Di sicuro, aveva letto a quell'epoca un libro sulle foreste
primordiali intitolato «Storie vissute della natura», e alla fine di quello aveva di-
segnato un disegno come questo. Cosa vi sembra?

Sembra un cappello, ma qualcosa mi dice che non lo sia.

GUIDA: Esatto. Non lo & (Rivolgendosi ai ragazzi del Grest) A voi cosa sembra?
Non vi fa paura?

Se fosse un cappello, perché dovrebbe farci paura? Per me, co-
mungque, & una montagna.

VISITATORE 3: A me sembra un budino al cioccolato che i sta sciogliendo dalla
noia. (Sbuffa)

GUIDA: Ebbene, siete di fronte al primo disegno dell’aviatore bambino. Rappre-
senta un boa mentre digerisce un elefante. Un disegno che i grandi non capirono
mai, neppure quando lui disegno l'interno del boa, per renderlo pit chiaro.

VISTTATORE 3: curiosa questa cosa del disegno dentro e fuori, ma cosa centrano
questi disegni?

GUIDA: Beh, se gli adulti non avessero scoraggiato quel bambino facendogli
comprendere che non sapesse disegnare, lui non avrebbe scelto un‘altra profes-
sione e non avrebbe imparato a pilotare gli aeroplani.

VISITATRICE 3: € quindi non si sarebbe mai verificato quanto sta per raccontarci
e non ci sarebbe stata questa mostra e noi non saremmo qui.

(:UIDAI Esattamente! E ora andiamo avanti. Seguitemi.

LA GUIDA ESCE, SEGUITA DAL RAGAZZL 1L VISITATORE 3 DIMENTICA IN SCENA LO ZAINO CHE AVEVA POGGIATO
PER TERRA. DAL FONDO (SE POSSIBILE DALLA CORNTCE, ENTRA IN SCENA L'AVIATORE.

AVIATORE: Ah... (Sgranchendo le gambe) Finalmente riesco a sgranchirmi le
gambe; perdonatemi, ma ne ho bisogno: non si sta molto comodi dentro un libro
per tanti anni. Visto che stavano parlando di me, preferisco spiegarvi meglio per-
ché gli adulti mi stanno cosi antipatici. Quando da piccolo ho letto quel famoso
libro sulla giungla, ho trovato scritto: «l boa ingoiano la loro preda tutta intera,
senza masticarla. Dopo di che non riescono pitt a muoversi e dormono durante i
sei mesi che la digestione richiede». Beh.. . il mio disegno (indica il quadro) voleva
rappresentare proprio questo, ma... nessuno, tra gli adulti interpellati, mi ha
mai compreso. Mi dicevano tutti: «Spaventare? Perché mai, & un cappello!

Ma il mio disegno non eraiil disegno di un cappello!

Per aiutarli, disegnai I'interno del boa, ma questa volta mi risposero di lasciare
da parte i boa, sia di fuori che di dentro, e di applicarmi invece alla geografia,
alla storia, all'aritmetica e alla grammatica. E cosi, a sei anni, rinunciai alla mia
probabile carriera di pittore e diventai aviatore. Ho provato a ripetere piu volte
I'esperimento del disegno, ma, chiunque fosse, uomo o donna, mi ha sempre ri-
sposto: «E un cappello». Ho incontrato molte persone importanti nella mia vita,
ho vissuto a lungo in mezzo ai grandi, li ho osservati proprio da vicino, ma l'opi-
nione che avevo di loro non & molto migliorata: bisogna sempre spiegargli tutto.
Ahime. Ahinoi. Ahivoi.

ENTRATL VISITATORE 3 PER RIPRENDERE L0 ZAINO. |'AVIATORE ST TMMOBLLIZZA PER NON FARST SCOPRIRE.
VISITATORE 3 (guardando perplesso l'aviatore): E questa statua? Non c’era prima. ...
Boh (esce).

AVIATORE: Fiuuuu! Lho scampata bella. Meglio tornare al mio posto per un po’
A domani!

SULPALCO ('R TL QUADRO CON LA PECORA. LA GUIDA € T VISITATORT ENTRANO E ST FERMANO AD OSSERVARLO.
PER TERRA, TN MODO ORLZZONTALE C'E UN AEROPLANO DI CARTONE E UN TACCUINO CON UN PENNARELLO
(VERRANNO UTILIZZATL DALL'AVIATORE ALL'INIZI0 DELLA “SCENA MAGICA”).

GUIDA: Ed eccoil secondo quadro della mostra.

VISITATORE 3: Molto bene! Passiamo dai disegni sugli animali della giungla alle
pecore! Come si suol dire. .. dalle stelle alle stalle!

(dandogli una gomitata): Ma insomma, la smetti?

GUIDA: Qui c'& qualcuno che vuol fare lo spiritoso, ma é a quel “qualcuno” che
questa mostra puo davvero essere utile!



pli

Lei & ottimista. .. non & semplice trovare qualcosa di davvero uti-
le per il nostro amico, pero stia certa che non disturbera pi. .. vero?

VISITATORE 3: Non sto disturbando!

(minacciosa): Vero?'?

VISITATORE 3 (ironico): Ma certo, signora! Saro attento e partecipe, come dice la
mia mamma di essere a scuola. E non vedo I'ooooora di sapere cosa centri una
pecora con i serpenti che mangiano elefanti. Anzi, forse ho trovato! (Entusiasta,
sempre con ironia) | serpenti mangiano pure le pecore oppure... le pecore sor-
prendono tutti e mangiano i boa compreso l'elefante!

GUIDA (sorridendo): Sei cialtrone, ma simpatico. Ti spiego subito il legame. Sei
anni prima che il libro del Piccolo Principe fosse scritto, il piccolo aviatore ebbe un
incidente con il suo aeroplano e atterro d'emergenza nel deserto del Sahara. Si
era rotto qualcosa al suo motore e doveva provare a ripararlo.

VISITATORE 3 (scocciato, i suoi amici): Si, ma la pecora?
Gia. La pecora? Non credo ci siano pecore nel deserto.

GUIDA: Effettivamente no; eppure, in qualche modo, una pecora nel deserto '
stata: mentre cercava di riparare il guasto dell’aereo, I'aviatore fu colto di sorpre-
sa dalla richiesta di un piccolo esserino che gli chiese di disegnargli una pecora.

Era il Piccolo Principe?

(:UIDAI Esatto. Proprio lui. L'aviatore, come sapete, aveva smesso di disegnare
da un po e non fu facile accontentare la richiesta, eppure non riusci ad evitare di
accontentarlo. Sequitemi, che vi spiego meglio.

I PERSONAGGT ESCONO. DAL FONDO ESCE L'AVIATORE.

AVIATORE (al pubblico): Quando penso a come ho fatto la conoscenza del Picco-
lo Principe, ancora mi meraviglio. Mi accingevo da solo a cercare di riparare il
guasto ed ero molto preoccupato: era una questione di vita o di morte, perché
avevo acqua da bere soltanto per una settimana. Ero piu isolato che un marinaio
abbandonato in mezzo all'oceano, su una zattera, dopo un naufragio. E poi...
(sembra nervoso) E poi . ... Sentite, io ve lo dico. A me non piace raccontare. Questa
storia & bella solo se vissuta in diretta e questa mostra ha un segreto, anche se
loro (fa segno ai personaggi che sono usciti di scena) non lo hanno ancora capito!
E una mostra magica, dove avete la possibilita di rivivere tutto quello che io ho
vissuto come se accadesse dinanzi ai vostri occhi. Avete voglia di sapere come?

L'AVIATORE ATTENDE UN FEEDBACK DAGLL SPETTATORL £, A SECONDA DELLA SUA CAPACTTA DI INTRATTENERLL,
PUD STIMOLARLL A DIRE UN S LD CONVINTO, LU ENERGLCO, PLU SUPPLICHEVOLE.

AVIATOKE (al pubblico): Va bene, ve lo dico. Bastera solo pronunciare insieme la
frase “Di che pianeta sei?” e tutto accadra, come per magia, qui, dinanzi a voi.
Certo... occorre che vi insegni anche come far tornare tutto come prima, per-
ché, vedete, quei visitatori sono qui per sperimentare, devono accorgersi da soli
della particolarita di questa mostra, per cui non dobbiamo per nessuna ragione
al mondo fare mosse false. Quindi ogni volta che sentirete la parola “dormire”
dovrete fare un bell'applauso e far tornare tutto come prima. Tutto chiaro? lo
comincerei. Pronti? Dovete dire insieme “Di che pianeta sei?". Si parte ....

PUBBLICO (invogliato con i gesti dall'aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?

U'AVIATORE PUD STIMOLARE T BAMBINT £ 1 RAGAZZL A PRONUNCIARE LA FRASE TN MODO DIVERSO FINCHE,
QUANDO RITIENE OPPORTUNO, INDOSSA GLT OCCHIALT “DA PLLOTA™ CHE HA SULLA FRONTE E LA "MAGICA
SCENA™ COMINCTA. SE LA SCENA AVVIENE IN TEATRO, UN CAMBIO DI LUCT POTREBBE RENDERE BELLO 1L

(AMBIO. ST PUD SCEGLLERE DI FAR PARTIRE UN SUONO CARATTERISTLCO £ UGUALE PER OGN PUNTATA. A QUESTO
PUNTO, L'AVIATORE SOLLEVA UN AEROPLANO DI CARTONE CHE ERA DISTESO SUL PALCO E FINGE DI RIPARARLO.

PICCOLO PRINCIPE (entrando lentamente): Mi disegni, per favore, una pecora?
AVIATORE (girandosi sorpreso): Cosa?

PICCOLO PRINCIPE: Disegnami una pecora.

AVIATORE (alzandosi in piedi e stropicciandosi gli occhi): Ma che cosa fai qui?
PICCOLO PRINCIPE (lentamente): Per piacere, disegnami una pecora...
AVIATORE: Sei cosi misterioso che non oso disubbidirti. Solo che io non so disegnare
PICCOLO PRINCIPE: Non importa. Disegnami una pecora. ..

AVIATORE: Non ho mai disegnato una pecora. (Prende il taccuino e disegna il famo-
so cappello) Che ne dici di questo? (Mostra il disegno)

PICCOLO PRINCIPE: No, no, no! Non voglio I'elefante dentro al boa. I boa & molto
pericoloso e I'elefante molto ingombrante. Dove vivo io tutto & molto piccolo. Ho
bisogno di una pecora: disegnami una pecora.

AVIATORE (sempre pili sorpreso): Per la prima volta qualcuno comprende il mio dise-
gno, ma chi & questo strano esserino! (Disegna una pecora e gliela mostra) Ecco qui.

PICCOLO PRINCIPE: Not Questa pecora é malaticcia. Fammene un‘altra. (Laviatore fa
un altro disegno e glielo porge. Il piccolo principe guarda il disegno con un sorriso indul-
gente) Lo puoi vedere da te, che questa non & una pecora. E un ariete. Ha le corna.
AVIATORE (un po’scocciato, disegna ancora): Eccotene un’altra.

PICCOLO PRINCIPE: Questa e troppo vecchia! Voglio una pecora che possa vivere
alungo.

3



AVIATORE (tra s6): Sto per spazientirmi. lo ho un motore da sistemare! Vediamo
cosi! (Al Piccolo Principe, facendo in modo che anche il pubblico veda) Ecco, que-
sta & la sua cassetta. La pecora che volevi sta dentro.

PICCOLO PRINCIPE (sorridendo): Questo & proprio quello che volevo! Pensi che
questa pecora dovra avere una gran quantita d'erba?

AVIATORE: Perché?
PICCOLO PRINCIPE: Perché dove vivo io, tutto & molto piccolo...

AVIATORE: Ci sara certamente abbastanza erba per lei, @ molto piccola la pecora
che ti ho data.

PICCOLO PRINCIPE: Non cosi piccola che - oh, guarda! - si @ messa a. . . dormire...
QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO QUALORA T RAGAZZL NON ST

ACCORGANO CHE E STATA PRONUNCLATA LA PAROLA “DORMIRE". SULL'APPLAUSO, TL PLCCOLO PRINCIPE E
L'AVIATORE ESCONO DALLA QUINTA DI FONDO.

VISITATORE 3 (affacciandosi da una quinta): La guida dice di no, eppure a me &
sembrato di sentire un applauso... Boh...

SULPALCO C'E TL QUADRO CON It SISTEMA SOLARE. LA GUIDA E T VISTTATORL SONO GIA LT AD OSSERVARLO.
PER TERRA, IN MODO ORTZZONTALE C'E SEMPRE L'AEROPLANO DI CARTONE DELL'AVIATORE (VERRA ALZATO
DALL'AVIATORE ALL'TNIZIO DELLA “SCENA MAGICA").

VISHMORE b (sconvolto): Quando? Solo allora?!?

GUIDA: Si, gli credettero solo quando si presento al Congresso Internazionale
d’Astronomia in abiti eleganti.

Ma non é giusto! Lui aveva scoperto I'asteroide B612 molti anni
prima! Non prenderlo in considerazione solo perché era vestito alla turca, in
modo stravagante, € un’ingiustizia!

VISITATORE 3: Gia... la stessa ingiustizia che subisco io ogni volta che metto i
jeans stracciati! Trovo sempre qualche adulto che mi chieda se mi abbia sbranato
un cane! Prima mi arrabbiavo. .. ora ho imparato che i grandi sono proprio cosi!

(ridacchiando): Beh, a volte metti davvero dei pantaloni che sem-
brano i resti di un combattimento! Non te la prendere.

VISITATORE 3: ora ti ci meti pure tu? Gia ci sono i miei genitori a scocciare! Non
gliva bene nulla. Quando gli parlo di un nuovo amico, non mi chiedono mai“Qual
e il tono della sua voce? Quali sono i suoi giochi preferiti”

Scommetto che le loro domande sono come quelle dei miei ge-
nitori: “Che eta ha? Quanti fratelli? Quanto pesa? Quanto guadagna suo padre?”.
Come se questo fosse importante per conoscerli davvero.

VISTTATORE 3: Esatto! E mi trattano sempre come un bambino.
Questo anche a me, soprattutto se...

GUIDA (interrompendoli e richiamando I'attenzione): Ehm, ehm... non siamo qui
per parlare di adulti (tra sé) forse. .. (Ad alta voce) Sara il caso di tornare alla no-
stra visita, che dite?

Certo, ha ragione. Ci scusi.

GUIDA: Ok, proseguiamo. Ricapitolando, questo sistema solare ci racconta di
quando l'aviatore deduce, a seguito di alcune considerazioni, che il Piccolo Prin-
cipe proviene dall‘asteroide B612 scoperto dal turco. E ora seguitemi.

LA GUIDA £ 1 VISTTATORT ESCONO. L'AVIATORE ENTRA N SCENA, DAL FONDO.

AVIATORE (sgranchendo le gambe): Ah, finalmente! Quel giovane ha proprio ragio-
ne! | grandi non sono mai in grado di interessarsi alle cose essenziali. Sono fatti
cosi, non c@ da prendersela. | bambini devono essere indulgenti coi grandi. Se io
dicessi “la prova che il piccolo principe é esistito, sta nel fatto che era bellissimo,
cherideva e che voleva una pecora’, non so quante me ne direbbero; mi trattereb-
bero come un bambino. Ma dicendo, invece, “il pianeta da dove veniva é I'asteroi-
de B 612, quello scoperto da un astronomo turco che, solo dopo essersi presentato
al Congresso internazionale vestito di tutto punto, era stato preso in considerazio-
ne’, é pitl facile convincerli e fare in modo che mi lascino in pace con le domande.
A proposito! Si. Non era stato facile capire da dove il Piccolo Principe provenisse!
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Ci misi molto tempo a capirlo. Lui mi faceva una domanda dopo I'altra, ma sem-
brava che non sentisse mai le mie. Sono state le parole dette per caso che, pocoa
poco, mi hanno rivelato tutto. Credetemi, ho buoni motivi per pensare che il suo
fosse I'asteroide B 612. (Diventando triste) E ho buoni motivi per dirvi che mi man-
ca molto. Sono gia sei anni che il mio amico se ne é andato con la sua pecora e
io cerco di descriverlo per non dimenticarlo. E molto triste dimenticare un amico
e ho paura di diventare anch’io come i grandi che si interessano solo di cifre. Per
non dimenticarlo, ho provato a disegnarlo nel libro di cui oggi vedete la mostra,
ma. .. visto che siete qui (supplicante) concedetemi di rivivere la magia. . . E poi é
anche meglio per voi che vediate direttamente com® andata. Siete pronti a pro-
nunciare la frase magica? Andiamo. .. So che la ricordate (suggerendola a bassa
voce) “Di che pianeta sei?”. Coraggio. ..

PUBBLICO (invogliato con i gesti dall'aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?
L"AVIATORE TNDOSSA GET OCCHIALT E SOLLEVA L'AEROPLANO. ENTRA TE PICCOLO PRINCIPE. LA MUSICHETTA O TL
610CO DI LUCT SCELTO DALLA PUNTATA PRECEDENTE PUO (OMPLETARE QUESTO PASSAGGI0.

PICCOLO PRINCIPE (indicando I'aeroplano): Che cos'e questa cosa?
AVIATORE: Non & una cosa, vola. E un aeroplano. E il mio aeroplano.
PICCOLO PRINCIPE: Come? Sei caduto dal cielo?
AVIATORE: si.

- Ah! Questa e buffa. .. Allora anche tu vieni dal cielo! Di quale
PICCOLO PRINCIPE: An! Questa & buffa. .. Allora anche tu vieni dal cielo! i qual
pianeta sei? Certo che su quello (indica 'aeroplano) non puoi venire da lontano...

AVIATORE (affascinato): Tu vieni dunque da un altro pianeta? Da dove, ometto?
Dov'e la tua casa? Dove vuoi portare la mia pecora?

PICCOLO PRINCIPE (non ascoltandolo e guardando il disegno): Quello che c'e di buo-
no, é che la cassetta che mi hai dato, le servira da casa per la notte.

AVIATORE: Certo. E se sei buono ti dard pure una corda per legare la pecora du-
rante il giorno. E un paletto.

PICCOLO PRINCIPE: Legarla? Che buffa idea!

AVIATORE: Ma'se non la leghi andra in giro e si perdera...
PICCOLO PRINCIPE (ridendo): Ma dove vuoi che vada!
AVIATORE: Dappertutto. Dritto davanti a sé...

PICCOLO PRINCIPE: Non importa, & talmente piccolo da me! (Malinconico) Dritto
davanti a sé non si puo andare molto lontano. . ., Il mio pianeta nativo & poco pit
grande di una casa.

AVIATORE: Questolo possoimmaginare. So benissimo che, oltre ai grandi pianeti
come la Terra, Giove, Marte, Venere ai quali si & dato un nome, ce ne sono centi-
naia ancora che sono a volte piccoli che si arriva si e no a vederli col telescopio.

PICCOLO PRINCTPE (non ascoltandolo e guardando il disegno): Quello che c'e di buo-
no, é che la cassetta sara comoda anche per farla dormire.

QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAVSO QUALORA T RAGAZZT NON S1
ACCORGANO CHE E STATA PRONUNCLATA LA PAROLA “DORMIRE". SULL'APPLAUSO, 1t PTCCOLO PRINCLPE £
L'AVIATORE ESCONO DALLA QUINTA DI FONDO.

GUIDA (affacciandosi da una quinta e parlando al pubblico): Sara il caso di fare pit
piano o scopriranno tutto nel modo sbagliato! Mi raccomando! A domani.

SULPALCO C'E IL QUADRO CON 1L BAOBAB SUL PLANETA. LA GUIDA E T VISITATORT SONO FERMT AD OSSERVARLO.

(:UIDAI Ebbene, ogni giorno I'aviatore imparava qualcosa sul pianeta del Piccolo
Principe e lo conosceva sempre meglio. Fu cosi che, al terzo giorno, conobbe il
dramma dei baobab.

(sorpresa): Dramma del baobab?
VISITATORE 3: Addirittura un drammat
Gia, che dramma ci puo essere dietro un baobab?
GUIDA: Osservate beneil quadro, cosa vedete?
Principalmente un albero.
VISTTATORE 3: generalmente a me gli alberi non fanno paura.

(:UIDAI Si, ma questo albero & enorme e maestoso, per cui su un pianeta troppo
piccolo, diventa un grande pericolo.
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Effettivamente, se sulla Terra ci fossero tanti alberi enormi, piu
delle montagne, le cose non si metterebbero molto bene. Non ci sarebbe spazio
vitale. Esploderebbe tutto.

Un po’ come quando mi lancio sulla poltrona ignorando che sotto
ci sia mio fratello piu piccolo, (robotico) nessuno - spazio - vitale.

GUIDA: Certo che tu devi essere parecchio vivace in casa! Mettiamoci comodi cosi
vi spiego come il Piccolo Principe risolveva questo problema dei baobab con un
lavoro quotidiano noioso, ma necessario.

Come quello mio di andare a scuola la mattina: un dramma ...
Nnoioso, ma necessario.

TUTTL RIDONO E POT ESCONO, SEGUENDO LA GUIDA. L'AVIATORE ENTRA TN SCENA, DAL FONDO.

AVIATORE (sgranchendo le gambe): Ah, stavolta desideravo proprio andassero via.
Questa storia dei baobab é urgente e non vedevo l'ora di dirvela. E poi, mode-
stamente, ci tenevo a sentire i vostri commenti sul mio disegno meraviglioso!
Forse il pit bello che mi sia venuto fuori. Ci ho lavorato tantissimo, anche perchéil
motivo & importante. E stato il Piccolo Principe stesso a consigliarmi di farlo, per
far entrare bene questa idea nella vostra testa. Guardate, il pericolo dei baobab &
cosi poco conosciuto e i rischi che correrebbe chi si smarrisse su un asteroide, sono
cosi gravi, che devo farvi una specie di ramanzina, anche se non é mia abitudi-
ne: “Bambini, ragazzi! Fate attenzione ai baobab!”. E se non capite perché, allora
forse & meglio che lo sentite dalle parole del Piccolo Principe il perché. Avanti.
Pronunciate la frase magica!

PUBBLICO (invogliato con i gesti dall‘aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?

L SOLTTO SUONO 0 6100 DI LUCT INTRODUCE 1L MOMENTO "MAGICO". 'AVIATORE INDOSSA GLT OCCHIALL
ED ENTRATL PICCOLO PRINCIPE.

PICCOLO PRINCIPE (con fare interrogativo): E proprio vero che le pecore mangiano
gli arbusti?

AVIATORE: si, & vero.

PICCOLO PRINCIPE: Aht Sono contento.

AVIATORE (tra s6): Ma che domanda é!

PICCOLO PRINCIPE: Allora mangiano anche i baobab?

AVIATORE: Beh, i baobab non sono degli arbusti, ma degli alberi grandi come
chiese. Anche se porti una mandria di elefanti non vieni a capo di un solo baobab!

PI((O[O PKIN(IP £ (ridendo): Ahahaha, una mandria di elefanti, che buffo! Forse
bisognerebbe metterli gli uni su gli altri e cosi si arriverebbe alla grandezza di
un baobab.

AVIATORE: Forse!

PICCOLO PRINCIPE (tornando serio): Comunque, tornando seri... devi pensare
che i baobab prima di diventar grandi cominciano con l'essere piccoli.

AVIATORE: Giusto! Ma perché vuoi che le tue pecore mangino i piccoli baobab?
PICCOLO PRINCIPE: Behtsi capisce. E una questione di disciplina.
AVIATORE: Disciplina?

PICCOLO PRINCIPE: Ehsi... sul mio pianeta ci sono, come su tutti i pianeti, le
erbe buone e quelle cattive, e quindi buoni semi di erbe buone e cattivi semi di
erbe cattive.

AVIATORE: E fin qui & chiaro.

PICCOLO PRINCIPE: Ma i semi sono invisibili. Dormono nel segreto della terra
fino a che non gli viene la fantasia di risvegliarsi. ...

AVIATORE (riftettendo): Ah! Forse ho capito!

PICCOLD PRINCIPE: Succede che se trovi un ramoscello di ravanello o di rosaio,
puoi lasciarlo spuntare come vuoi, ma se si tratta di una pianta cattiva, bisogna
strapparla subito, appena la riconosci. Cerano dei terribili semi sul mio piane-
ta: erano proprio i semi dei baobab. Il suolo ne era infestato. E con i baobab, se
arrivi troppo tardi, non riesci pil a sharazzartene, ingombrano tutto il pianeta,
lo trapassano con le radici. Ho conosciuto un pianeta abitato da un pigro; aveva
trascurato tre arbusti e. ... (scuotendo la testa).

AVIATORE: Caspita! Questo si che & davvero un problema! E quindi tu ogni matti-
na sul tuo pianeta avevi il compito di liberarti di probabili baobab?

PICCOLO PRINCIPE: Esattamente. Quando finivo di lavarmi, al mattino, dovevo
fare con cura la pulizia del pianeta. Dovevo costringermi regolarmente a strap-
pare i baobab appena li distinguevo dai rosai ai quali assomigliano molto quando
sono piccoli. E un lavoro molto noioso, ma facile. E soprattutto & necessario.

AVIATORE: ora mi & tutto chiaro!

PICCOLO PRINCIPE: 1o ti do un consiglio, disegna il baobab e fallo vedere ai
bambini del tuo pianeta; digli che & importante, che se mai un giorno si doves-
sero trovare li, dovranno strappare gli arbusti ogni mattina, non appena hanno
finito di dormire.
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QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO QUALORA T RAGAZZL NON S
ACCORGANO CHE E STATA PRONUNCIATA LA PAROLA “DORMIRE". SULL'APPLAUSO, Tt PICCOLO PRINCIPE E
L'AVIATORE ESCONO DALLA QUINTA DI FONDO.

GUIDA (tentando, agitata, di respingere dietro le quinte i visitatori): Ripasseremo di
qui alla fine! Farai dopo la fotografia! Non € il caso di tornare adesso (si gira per ve-
dere se e tutto in ordine e poi tira un sospiro di sollievo) E va bene.. . fai questa foto.

Grazie! Prima mi sono dimenticato ed é bellissimo non solo il dise-
gno, ma anche il consiglio! Voglio raccontarlo ai miei genitori.

VISITATORE 3 (tra sé): Certo che questa guida ha qualche rotella fuori posto...
prima ci ha trattenuto come se fosse una questione di vita o di morte, poi ci ha
fatto tornare qui come se niente fosse. .. Bah...

GUIDA: Fatto?
Fatto.
GUIDA: Bene, proseguiamo.

SUL PALCO C'EIL QUADRO CON LE SPINE. LA GUIDA £ 1 VISITATORT SONO DAVANTL AL QUADRO
£10 STANNO OSSERVANDO.

GUIDA: Man mano che trascorrevano del tempo insieme, l'aviatore imparava
sempre pil a conoscere il Piccolo Principe e quella sua strana aria malinconica.

VISITATORE 3: Non capisco tutta questa malinconia . .. io mi sarei sentito solle-
vato a non dovermi piui svegliare con il pensiero di strappare ogni mattina i rami
di baobab!

Ma che dici! Magari aveva la sua famiglia [i! Non ci pensi a questo?
VISITATORE 3: un po’ di autonomia non fa male a nessuno ...

(seccata): Chiedo troppo se vi dico di smetterla? Forse € il caso che
ascoltiamo dalla guida a cosa fanno riferimento queste spine! 0 sapete gia tutto?

VISHMOR[ 3 (canzonandola): Subito maestrina! Tacciamo subito.

GUIDA (ironica): Siete sempre cosi affettuosi? Mi sa che anche a voi non mancano
un bel po’di spine. Per il Piccolo Principe quelle spine sono importanti, lo rassicu-
rano che il suo fiore possa star bene e difendersi, anche se, in verita, ad un certo
punto della storia non é piti cosi certo che il suo fiore possa riuscirci.

Davvero? Il suo fiore sara in pericolo?
GUIDA: Non essere impaziente, lo scoprirai . .. forse. Andiamo!

VISITATORE 3 (tra sé): Forse. ... che significa “forse”. Questa guida non me la conta
giusta, si comporta in modo strano!

LA GUIDA £ 1 VISTTATORT ESCONO. L'AVIATORE ENTRA N SCENA, DAL FONDO.

AVIATORE (sgranchendo le gambe): Ed eccomi qui. (Scrutando gli spettatori) Si vede.
Ve lo si legge negli occhi. Voi non riuscite ad immaginarlo, se non lo vedete. [l mio
amico era davvero malinconico e si preoccupava proprio tanto della sorte di cio
che aveva lasciato sul suo pianeta. Mi parlava spesso della dolcezza dei numerosi
tramonti giornalieri cui assisteva di li. Si, avete capito bene: numerosi tramonti
giornalieri. Effettivamente, se ci pensate, quando negli Stati Uniti & mezzogior-
no, tutto il mondo sa che il sole tramonta sulla Francia; basterebbe poter andare
in Francia in un minuto per assistere al tramonto. Sfortunatamente la Francia é
troppo lontana, ma sul suo piccolo pianeta bastava spostare la sedia di qualche
passo e si poteva guardare il crepuscolo tutte le volte che si voleva. Quando lui
me ne parlava, all'inizio, non i facevo caso di quanto potessero mancargli; del
resto, ero occupatissimo a cercare di riparare l'aeroplano! Eppure un giorno in
cui cercavo di svitare un bullone troppo stretto del mio motore ed ero particolar-
mente preoccupato per l'acqua da bere che stava finendo, fui piu maldestro del
solito e lo ferii enormemente. Mi sentivo cosi inerme a vederlo cosi, non sapevo
come consolarlo, come raggiungerlo. Il paese delle lacrime é cosi misterioso! Vi
consiglio di vedere voi stessi come ando. Su... ditelo. ..

PUBBLICO (invogliato dai gesti dall'aviatore, all’'unisono): Di che pianeta sei?

CON TL SUONO 0 610C0 DT LUCE STINTRODUCE IL MOMENTO “MAGICO". L'AVIATORE INDOSSA 6L OCCHIALL,
ALZA L'AEREO E INLZA A FINGERE DI RIPARARLO (ON DEGL ATTREZZL. ENTRA TL PLCCOLO PRINCEPE.

PICCOLD PRINCIPE (avvicinandosi all‘aviatore che sara intento a “riparare”il suo mo-
tore): Mi piacciono tanto i tramonti. Dai, andiamo a vedere un tramonto. ..

il
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AVIATORE: Ma bisogna aspettare!
PICCOLO PRINCIPE: Aspettare che?
AVIATORE: Cheil sole tramonti...

PICCOLO PRINCIPE (ridendo, malinconico): Hai ragione, credo sempre di essere a
casa mia! Li & diverso! Un giorno ho visto il sole tramontare quarantatré volte!

AVIATORE: Quarantatré volte?

PICCOLO PRINCIPE: Beh, sai... quando si & molto tristi si amano i tramonti.
AVIATORE: 1l giorno delle quarantatré volte eri tanto triste?

PICCOLO PRINCIPE (bruscamente, come non avendolo ascoltato): Una pecora che
mangia gli arbusti, mangia anche i fiori?

AVIATORE: una pecora mangia tutto quello che trova! (Tra sé) Ma ora cosa centra!
Parlavamo della tristezza, dei tramonti...

PICCOLO PRINCIPE: Mangiano anche i fiori che hanno le spine?

AVIATORE: Beh, si... Si. Anche i fiori che hanno le spine.

PICCOLO PRINCIPE (contrariato): Ma allora le spine a che cosa servono?

AVIATORE (con leggerezza): Le spine non servono a niente, € pura cattiveria da
parte dei fiori.

PICCOLO PRINCIPE: oh! (Si ferma e poi riprende a parlare con un po’di rancore) Non
ti credo! I fiori sono deboli. Sono ingenui. Si rassicurano come possono. E si cre-
dono terribili con le loro spine! (Calmandosi e facendosi serio) Tu invece credi, credi
cheifiori...

AVIATORE: Ma no! Ma no! Non credo niente! Ho risposto una cosa qualsiasi. Sto
pensando a questo bullone e al fatto che se resiste ancora, lo faro saltare con un
colpo di martello! Mi spiace ma io mi occupo di cose serie!

PICCOLO PRINCIPE (stupefatto): Di cose serie? Parli come i grandi! Tu confondi tut-
to... tu mescoli tutto! (Irritato) lo conosco un pianeta su cui c'@ un signor Chermisi.
Non ha mai respirato un fiore, non ha mai guardato una stella, non ha mai voluto
bene a nessuno, non fa altro che addizioni. E tutto il giorno ripete come te: “lo
sono un uomo serio! lo sono un uomo serio! “ e si gonfia di orgoglio. Ma non é un
uomo, & un fungo!

AVIATORE (sorridendo): Che cosa &?

PICCOLO PRINCIPE: un fungo! (Sempre pii agitato) Da migliaia di anni i fiori
fabbricano le spine e da migliaia di anni le pecore mangiano tuttavia i fiori. E
non € una cosa seria cercare di capire perché i fiori si danno tanto da fare per
fabbricarsi delle spine che non servono a niente? Non é importante la guerra
fra le pecore e i fiori? Non & piu serio e piu importante delle addizioni di un
grosso signore rosso? E se io conosco un fiore unico al mondo, che non esiste da
nessuna parte, se non nel mio pianeta, e una piccola pecora lo puo distruggere
di colpo cosi, un mattino, senza rendersi conto di quello che fa, non é impor-
tante questo?

AVIATORE (imbarazzato): Beh ...

PICCOLO PRINCIPE (agitandosi fino a scoppiare a piangere): Se qualcuno ama un
fiore di cui esiste un solo esemplare in milioni e milioni di stelle, questo basta
a farlo felice, ma se la pecora mangia il fiore & come se per lui, tutto a un tratto,
tutte le stelle si spegnessero! E non & importante questo?

AVIATORE (prendendo in braccio il Piccolo Principe in lacrime e accarezzandolo per
consolarlo): No, no. il fiore che tu ami non & in pericolo. Stai tranquillo. Disegnero
una museruola per la tua pecora e una corazza per il tuo fiore... lo... (Vedendo il
Piccolo Principe addormentato) Poverino, sono stato sciocco a banalizzare la sua
preoccupazione. Finalmente si e tranquillizzato, che bello vederlo dormire.

QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO QUALORA T RAGAZZT NON S
ACCORGANO CHE £ STATA PRONUNCLATA LA PAROLA "DORMIRE". SULL'APPLAUSO, ENTRA TL VISITATORE 3 D1
CORSA. 1L PLCCOLO PRINCIPE E L'’AVIATORE RESTANO IN SCENA COME STATUE.

VISITATORE 3: Stavolta non mi lascio fregare. Sono sicuro di aver sentito qualcu-
no parlare. (Vede i due personaggi e li scambia per statue) E queste? Prima non mi
sono neppure accorto che ci fossero! Questa mostra sta iniziando a farmi uscire
fuori di testa... Qui non c'& nessuno, eppure io sono sicuro... Bah, sara meglio
che torni di la prima che si accorgano della mia assenza.

1L VISTTATORE 3 ESCE.
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SULPALCO C'EIL QUADRO CON Tt FIORE £ TL PARAVENTO. LA GUIDA £ T VISITATORL ENTRANO E ST SOFFERMANO AD
OSSERVARLO. SULLA SCENA (1 SONO GIA ELEMENTI CHE CARATTERIZZANO 1L PTANETA DEL PICCOLO PRINCIPE: UN
FIORE, TRE VULCANT, CESPUGLL E FILL DERBA. QUESTT SARANNO FATTL DI CARTONE £ COMPENSATO, TALE CHE ST

POSSAND AUTO - REGGERE. SARANNO REST VISIBLLI DALL'AVIATORE NELLA PARTE "MAGICA” DELLA PUNTATA.

GUIDA: Viricordate Ia domanda sulle spine e I'agitazione del Piccolo Principe nel
sapere che, probabilmente non sarebbero servite a difendere un fiore?

VISTTATORE 3: Beh, si. L'ho trovato un po esagerato mettersi a piangere per questa
cosa ipotetica, pero, che dire. ... come & quel detto latino “Ai gusti non sputare”?

Ma che dici! Si dice “De gustibus non disputandum est!” cioé “sui
gusti non si puo discutere”

VISITATORE 3: Dai, siamo li. ... lo ho detto che non si puo sputare sui gusti degli
altri.... non é poi cosi diverso (orgoglioso) io il latino ce I'ho dentro!

Si, dentro un libro mai aperto! Comunque é vero, se il Principe ci
tiene cosi tanto ai fiori. . .

GUIDA: 1t fatto ¢, ragazzi, che lui non teneva ai fiori in generale, lui si preoccu-
pava del suo fiore!
Cioe?

GUIDA: Vedete, c'erano sempre stati sul suo pianeta dei fiori molto semplici,
ornati di una sola raggiera di petali; apparivano un mattino nell'erba e si spe-
gnevano la sera. Questo fiore, pero, era subito sembrato diverso: era spuntato un
giorno, da un seme venuto chissa da dove e il Piccolo Principe aveva sorvegliato
da vicino questo ramoscello che non assomigliava a nessun altro ramoscello.

Non ha mai pensato potesse essere una nuova specie di baobah?

(:UIDAI Si, ma poi I'arbusto aveva smesso presto di crescere ed era spuntato un
bocciolo enorme. Il Piccolo Principe sentiva che ne sarebbe uscita un‘apparizione
miracolosa. E cosi fu, anche se molto tempo dopo. Ci volle molta pazienza prima
che apparisse nel pieno splendore della sua bellezza. Quando finalmente shoccio
era stupendo! Riempiva tutto con il suo profumo, benché fosse un fiore un po’
complicato e parecchio vanitoso. Si vantava delle sue terribili spine, eppure sem-
brava cosi insicuro da richiedere mille attenzioni. Ai limiti del sopportabile. ..

(al visitatore 3): Sicuro che non fosse tuo parente? Vanitoso e sec-
cante ai limiti del sopportabile.

VISITATORE 3: che simpatica. Dovresti tacere... la storia sta diventando inte-
ressante. ..

GUIDA: E vedrai oral I viaggio del Piccolo Principe comincio proprio a seguito di
una bugia del fiore. Un giorno, per fare il gradasso, il fiore parlo di altri mondi che
aveva visto, ma il Principe sapeva non potesse essere vero! Lui era nato li, da un
seme! Non poteva conoscere nulla degli altri mondi!

VISTTATORE 3 (minimizzando le parole della guida): Eh... pensavo si trattasse di
una bugia ben piu grave!

GUIDA: Pud sembrare non grave, pud sembrare una bugia ingenua, ma il Piccolo
Principe, nonostante la buona volonta del suo amore, da quel momento aveva
cominciato a dubitare di lui. Aveva preso sul serio quelle parole che l'avevano
reso infelice e per questo aveva deciso di andare via dal suo pianeta, di partire
per un lungo viaggio.

VISITATORE 3: Mammamia, certo che con questo Piccolo Principe non si puo
scherzare proprio!
Beh ... se una cosa ti ferisce, non si tratta di uno scherzo, no?

GUIDA: Si, & proprio cosi. Sequitemi, il viaggio del Piccolo Principe prendera for-
ma nelle stanze che seguono.

LA GUIDA £ 1 VISTTATORT ESCONO. L'AVIATORE ENTRAIN SCENA, DAL FONDO.

AVIATORE (sgranchendo le gambe): Ah... pud sembrare una cosa di poco conto,
eppure questo fiore & molto importante nella nostra storia. Man mano che ap-
profondivo la conoscenza con il Piccolo Principe, imparavo a conoscere meglio
anche il fiore e i motivi che spinsero il bambino a partire. lo credo che, per venir-
sene via, approfitto di una migrazione di uccelli selvatici.
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Pensate che mi ha raccontato che il mattino della partenza mise bene in ordine il
suo pianeta. Anche quel giorno! Spazzo accuratamente il camino dei suoi vulcaniin
attivita. Vi ho gia detto che possedeva due vulcani in attivita? E possedeva anche
un vulcano spento. Come diceva lui“non si sa mai” e cosi spazzo anche il camino del
vulcano spento, quella mattina, per evitare eruzioni fastidiose. Strappo anche con
una certa malinconia gli ultimi germogli di baobab. Credeva di non ritornare piu e
aveva una gran voglia di piangere. Voi direte, ma perché! Perché tutto questo! Dai,
vi conviene vedere come andarono le cose esattamente. lo mi metterd in un angolo
per lasciare spazio al Piccolo Principe e al suo fiore. Via con la frase magica!

PUBBLICO (invogliato dai gesti dall‘aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?

1L 50LITO SUONO 0 610C0 DI LUCL INTRODUCE IL MOMENTO “MAGICO". L'AVIATORE INDOSSA 6L OCCHIALL,
SOLLEVA GLL OGGETTL DT SCENOGRAFTA (FIORE, VULCANT, ERBA/CESPUGL) E ST METTE IN UN ANGOLO. ENTRA
1L PICCOLO PRINCPE. LA VOCE DEL FIORE PROVERRA DA FUOKL CAMPO.

FIORE (shadigliando): Ah! Mi sveglio solo ora. Ti chiedo scusa, sono ancora tutto
spettinato...

PICCOLO PRINCIPE (con ammirazione): Come sei bello!

FIORE (con dolcezza): Vero? Sono nato insieme al sole. Ascolta. . . credo chessial'ora
del caffe e latte, ti va di pensare a me? Dovresti preoccuparti della mia colazione
e poi.. . anche della mia incolumita! Potrebbero venire le tigri con i loro artigli!

PICCOLO PRINCIPE: Non ci sono tigri sul mio pianeta e poi le tigri non mangiano
l'erba.

HOKE (con dolcezza): lo non sono unerba.
PICCOLO PRINCIPE: 0Oh, scusami.

HORE: Hai ragione comunque, del resto io non ho paura delle tigri, ma ho orrore
delle correnti daria... Non avresti per caso un paravento?

PICCOLO PRINCIPE: Orrore delle correnti d'aria? E un po’ grave per una pianta.
(Tra sé) Certo che questo fiore & molto complicato!

FIORE: Ascoltami, so che hai gia la premura di innaffiarmi tutti i giorni, ma credo
che sia meglio che la sera tu mi metta al riparo sotto a una campana di vetro. Fa
molto freddo qui da te... Da dove vengoio. . . (si interrompe imbarazzato, poi riprende,
dopo aver tossito due o tre volte) Allora? Che ne dici di recuperare questo paravento?

PICCOLO PRINCIPE (tra sé): Da dove vengo io? Ma che bugiardo! Questa cosa & in-
sopportabile! Non mi fidero mai pitl di lui, anzi mi conviene andar via. (Al fiore)
Sai che ti dico? Stavo andando a cercarti il paravento, ma tu continuavi a parlarmi!

E poi... sai che ti dico ancora? Che ti cerco il paravento e poi parto, vado via, &
meglio. C' troppa falsita qui nell'aria.

FIORE (triste): Hai ragione, sono stato uno sciocco, scusami. lo ti voglio bene e se
tu non I'hai saputo, & solo per colpa mia; pero anche tu sei stato sciocco quanto
me. Cerca di essere felice. Lascia stare la campana di vetro, non la voglio piu.

PICCOLO PRINCIPE: Mail vento...

HOKEI Non sono cosi raffreddato. L'aria fresca della notte mi fara bene. Sono un
fiore, del resto. ..

PICCOLD PRINCIPE: Male bestie. ..

FIORE: Devo pur sopportare qualche bruco se voglio conoscere le farfalle, sem-
bra che siano cosi belle. Se no chi verra a farmi visita? Tu sarai lontano e delle
grosse bestie non ho paura. Ho le mie spine per artigli. Su, non indugiare cosi, &
irritante. Hai deciso di partire e allora vattene.

1L FICCOLO PRINCTPE, LO ACCAREZZA E L0 RIPONE ORIZZONTALMENTE SUL PAVIMENTO, STRAPPA QUALCHE
RAMOSCELLO, PULTSCE T CAMINT DEL VULCANT, PO ST STEDE SUL PROSCENTO O IN UN ANGOLO DEL PALCO.

PICCOLO PRINCIPE (tra sé): Avrei dovuto non ascoltarlo. Non bisogna mai ascolta-
re i fiori. Basta guardarli e respirarli. Il mio, profumava il mio pianeta, ma non sa-
pevo rallegrarmene. Quella storia della bugia mi aveva raggelato, invece avrebbe
dovuto intenerirmi. Non capivo niente allora! Avrei dovuto giudicarlo dagli atti,
non dalle parole. Mi profumava e mi illuminava. Non avrei mai dovuto andar-
mene via! Avrei dovuto indovinare la sua tenerezza dietro le piccole astuzie. |
fiori sono cosi contraddittori! Ma ero troppo giovane per saperlo amare. Il solo
ricordo di quell'addio, mi distrugge e mi affatica. Credo proprio che provero un
po’a dormire.

QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAVSO QUALORA T RAGAZZT NON S1
ACCORGANO CHE £ STATA PRONUNCLATA LA PAROLA "DORMIRE". SULL'APPLAUSO, ENTRANO 1L VISITATORE 3 £
LA GUIDA CHE CERCA D TRASCINARLO INDIETRO, VERSO LE QUINTE.

VISITATORE 3: Ohi, io questa voce I'ho sentita davvero! Vedo solo statue e quadri,
ma le assicuro che ho sentito qualcuno parlare.

(:UIDAi Ti stai shagliando, ragazzo. Qui non c'@ nessuno, raggiungiamo i tuoi
compagni, dai. (Tra sé) Se continuano ad appassionarsi alla storia cosi, ci mette-
ranno poco a scoprire la magia di questa mostra, soprattutto lui. Sembrava il pit
distratto. .. e invece. .. vedremo come andra domani.

b
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SUL PALCO C'E TL QUADRO CON LO SCETTRO DT UN RE. LA GUIDA E T VISITATORT SONO GIA LT AD OSSERVARLO.
GUIDA: E cosi comincid a visitare diversi asteroidi. Cosi, per puro desiderio di
istruirsi. ..

(al visitatore 3, ironica): Ne sai qualcosa tu del “puro desiderio di
istruirsi”?

VISITATORE 3: Ma la smetti? Guarda che sto seguendo questa mostra come uno
studente modello e devo dire che mi sta anche incuriosendo (sottovoce) Anche
perché mi sembra ci sia qualcosa di strano. ..

(al visitatore 3, sottovoce): In che senso?

VISITATORE 3: Nel senso che stanno accadendo cose strane. lo sento voci quando
usciamo da una stanza all‘altra. ..

Cosa state confabulando?

(:UIDAI Chiedo scusa se interrompo la vostra chiacchierata, ma dovremmo ri-
prendere la visita.

(al visitatore 2, sottovoce): Dopo ti dico. (Al visitatore 3, sottovoce)
Comunque no... non mi sono accorta di nulla.

VISITATORE 3 (alla visitatrice 1, sottovoce): Ok, dopo seguimi.
GUIDA: n primo asteroide era abitato da un re particolare.
Ecco perché il quadro rappresenta uno scettro!

GUIDA: Esatto. 1 re, vestito di porpora e d'ermellino, aveva un‘aria molto mae-
stosa. Ci teneva molto al suo potere! Se mi sequite continuiamo a ripercorrere il
viaggio e gli incontri che il Piccolo Principe fece nei successivi asteroidi.

LA GUIDA £ T VISITATORT ESCONO. L'AVIATORE ENTRA TN SCENA, DAL FONDO.

AVIATORE (sgranchendo le gambe): Ah.. . queste visite del Piccolo Principe nei pic-
coli asteroidi sono davvero curiose. Quando mi parlo di questo re sorrisi molto,
benché iniziai a riflettere tanto sul potere degli uomini. Di questo re posso antici-
parvi che teneva moltissimo al fatto che la sua autorita fosse rispettata. Non tol-
lerava la disubbidienza. Era un monarca assoluto, ma siccome era molto buono,
dava degli ordini ragionevoli. Credo pero sia sempre meglio vedere direttamente
come sia andata. Che dite? Avanti...

PUBBLICO (invogliato con i gesti dall'aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?

1L SOLLTO SUONO 0 6I0CO DI LUCT INTRODUCE IL MOMENTO “MAGICO”. L'AVIATORE INDOSSA GLI OCCHIALL
E STMETTE IN UN ANGOLO. ENTRANO TL PLCCOLO PRINCLPE E 1L RE DA QUINTE OPROSTE.

RE: Ah! Ecco un suddito.

PICCOLO PRINCIPE: Come puoi dire che io sia un tuo suddito se non mi ha maivisto?

RE: Avvicinati cosi ti vedo meglio (Il Piccolo Principe si avvicina e fa uno shadiglio) E
contro l'etichetta shadigliare alla presenza di un re, te lo proibisco!

PICCOLO PRINCIPE: Hai ragione, ma non posso farne a meno. Ho fatto un lungo
viaggio e non ho dormito. ..

Re (imperativo): Allora, ti ordino di shadigliare! Sono anni che non vedo qualcuno
che sbadiglia e gli shadigli sono una curiosita per me. Avanti! Shadiglia ancora.
E un ordine!

PICCOLO PRINCIPE (arrossendo): Mi avete intimidito ... non ci riesco pit ...
Re (impacciato): Uhm! Uhm! Allora io ... io ti ordino di sbadigliare poco...
PICCOLO PRINCIPE (timidamente): Posso sedermi?

Re (autoritario): Ti ordino di sederti!

PICCOLO PRINCIPE (interdetto): Sire, scusatemi se vi interrogo. ..

RE (frettolosamente): Ti ordino di interrogarmi!

PICCOLO PRINCIPE: Sire, ma su che cosa regnate?

RE: su tutto.

PICCOLO PRINCIPE: Su tutto? Su tutto questo?

RE: Su tutto questo.

PICCOLD PRINCIPE: Ele stelle vi ubbidiscono?

RE: Certamente. Mi ubbidiscono immediatamente. Non tollero l'indisciplina!
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PICCOLO PRINCIPE: E allora. .. Se cosi fosse... (supplicante) Vorrei tanto vedere
un tramonto... Fatemi questo piacere... Ordinate al sole di tramontare!

RE: Ascoltami. Se ordinassi a un generale di volare da un fiore all'altro come una
farfalla o di scrivere una tragedia, o di trasformarsi in un uccello marino; e se il
generale non eseguisse l'ordine ricevuto, chi avrebbe torto, lui 0 io?

PICCOLO PRINCIPE (con fermezza): Vioit

RE: Esatto. Bisogna esigere da ciascuno quello che ciascuno puo dare. L'autorita
riposa, prima di tutto, sulla ragione. Se tu ordini al tuo popolo di andare a get-
tarsi in mare, fara la rivoluzione. Ho il diritto di esigere I'ubbidienza perché i miei
ordini sono ragionevoli!

PICCOLO PRINCIPE: E allora il mio tramonto?

RE: Lavraiil tuo tramonto, lo esigerd, ma, nella mia sapienza di governo, aspet-
tero che le condizioni siano favorevoli.

PICCOLO PRINCIPE: E quando saranno?

RE (pensandoci un po’): Ehm! Ehm! Ehm! Sara verso. .. sara questa sera verso le
sette e quaranta! E vedrai come saro ubbidito a puntino!

PICCOLO PRINCIPE (deluso): E va bene. Va via troppo tempo e non ho piu niente
da fare qui, me ne vado.

RE (agitato): Non partire, non partire, ti faro ministro!

PICCOLO PRINCIPE: Ministro di che?

RE: Di... della giustizia!

PICCOLO PRINCIPE: Ma non c nessuno da giudicare!

RE: Non si sa mai. Non ho ancora fatto il giro del mio regno perché sono vecchio
€ mi stanco a camminare; purtroppo non c'& posto per una carrozza. . .Quindi. ..
PICCOLO PRINCIPE: oh! Ma ho gia visto io mentre venivo! Non c’& nessuno. In
tutto il regno non c'@ nessuno, ti assicuro.

RE: Ascoltami, allora giudicherai te stesso! E la cosa piu difficile; @ molto piu dif-
ficile giudicare se stessi che gli altri. Se riesci a giudicarti bene é segno che sei
veramente un saggio.

PICCOLO PRINCIPE: lo, io posso giudicarmi ovunque. Non ho bisogno di abitare qui.

RE (un po’ disperato): Ehm! Credo che da qualche parte sul mio pianeta i sia un
vecchio topo. Lo sento durante la notte. Potrai giudicare questo vecchio topo. Lo
condannerai a morte di tanto in tanto. Cosi la sua vita dipendera dalla tua giusti-
zia, ma lo grazierai ogni volta per economizzarlo. Ce n'e uno solo, del resto.

PICCOLO PRINCIPE: Non mi piace condannare a morte, preferisco andarmene.
Se Vostra Maesta desidera essere ubbidito puo darmi un ordine ragionevole. Po-
trebbe ordinarmi, per esempio, di partire prima che sia passato un minuto. Mi
pare che le condizioni siano favorevoli...

Re (gridando con autorita): E va bene! Puoi andare, ti nomino mio ambasciatore!
lo, nel frattempo, credo mi mettero a dormire.

(UALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO QUALORA L RAGAZZL NON ST
ACCORGANO CHE E STATA PRONUNCIATA LA PAROLA “DORMIRE". SULL'APPLAUSO, 1L PICCOLO PRINCTPE £
L'AVIATORE ESCONO DALLA QUINTA D FONDO. RESTAIN SCENA IL RE, DORMIENTE.
VISITATORE 3 (sottovoce): Vieni, corri. Hai sentito anche tu un applauso?

Si, in lontananza si, ma magari in qualche sala si sta tenendo una
conferenza e noi non lo sappiamo!

VISITATORE 3: Pub essere, ma... (indicando il re) Questa statua? Ricordi?
Effettivamente... no! Sembra il re che ci ha descritto la guida!

VISITATORE 3: Gia... Occorre indagare. Ora scappiamo prima che si accorgano che
ci siamo allontanati.
T DUE VISITATORT ESCONO.

SULPALCO C'E TL QUADRO CON UNO SPECCHIO. LA GUIDA E 1L VISITATORE 2 SONO GIA LT AD OSSERVARLO. GLL
ALTRI DUE RAGAZZT ARRTVANO CON PASSO FELPATO E ST METTONO DIETRO SUBTTO DORO.
(sottovoce): Ma che fine avete fatto?

(sottovoce): Shhhh! Dopo ti spieghiamo tutto. Ora stiamo attenti,
prima che la guida ci riprenda.

n
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(:UIDAI Ed ecco a voi uno specchio, il simbolo del re che abitava l'asteroide 326.
VISITATORE 3: Come mai uno specchio? Era vanitoso?
(:UIDAI Ottima osservazione!
Hai visto! Stai proprio migliorando!
VISITATORE 3 (fero): Grazie, grazie.

GUIDA: Devo dire che in questo caso ha proprio colto nel segno. Il re di questo
asteroide era vanitoso e sapete, per i vanitosi tutti gli altri uomini non sono altro
che degli ammiratori...

VISITATORE 3 (indicando la sua amica, in modo ironico): Sappiamo, sappiamo...
Sei proprio sciocco...

(:UIDAI E cosi, anche il Piccolo Principe fu scambiato per ammiratore.

VISITATORE 3 (ironico): Succede, succede anche sulla Terra, mi creda.

GUIDA: Non ho dubbi.

Solo che il Piccolo Principe quando gli accadevano le cose, ne ap-
profittava per riflettere!

GUIDA: Dai, andiameo... il percorso & ancora lungo.
(sottovoce ai suoi amici): Ehi, io voglio sapere cosa sta succedendo,
Vi prego!
Lui sospetta ci siano delle cose strane in questa mostra, effetti-

vamente prima me ne ha mostrata una. Da questo momento in poi occorre stare
con gli occhi ben aperti.

Wow! Che belli i misteri! Certo che sto attento.
LA GUIDA E Y VISITATORT ESCONO. L'AVIATORE ENTRA IN SCENA, DAL FONDO.

AVIATORE (sgranchendo le gambe): Eccomi qui! Sono abbastanza vispi questi visi-
tatori! Ho fatto bene a suggerire di sceglierli giovani; se fossero stati adulti, altro
che... Per fortuna anche voi siete bambini e ragazzi, per cui é tutto diverso! | gran-
di, invece, sono davvero bizzarri. Il Piccolo Principe lo aveva capito durante il suo
viaggio e io stavo imparando a capirlo dal suo racconto. Direi, pero, che & sempre
meglio vedere direttamente cosa accadde. Voi siete pronti con la frase magica?

PUBBLICO (invogliato con i gesti dall‘aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?

IL SOLITO SVONO 0 GIOCO DI LUCT INTRODUCE 1L MOMENTO “MAGICO". L'AVIATORE INDOSSA 6LI OCCHIALT
ESTMETTE IN UN ANGOLO. ENTRA TL PCCOLO PRINCIPE E, DALLA QUINTA OPPOSTA, IL RE VANIIOSO.

RE VANIT0S0: Ah! Ecco la visita di un ammiratore!
PICCOLO PRINCIPE: Buon giorno, che buffo cappello avete!
RE VANITOS0: E per salutare.

PICCOLD PRINCIPE: Ansi?

RE VANITOS0: Si, & per salutare quando mi acclamano, ma sfortunatamente non
passa mai nessuno da queste parti.

PICCOLO PRINCIPE: Beh... Immagino...

RE VANITOS0: Perd ora ci sei tu, e dovresti salutarmi!

PICCOLO PRINCIPE (impacciato): Cosa dovrei fare esattamente?

RE VANITOS0: Battile mani 'una contro Ialtra e io alzo il mio cappello.

PICCOLD PRINCIPE (battendo le mani, tra s6): Questa & piit divertente della visita
al re di prima!

RE VANITOS0: Facciamolo. (1l Piccolo Principe batte le mani e il re alza il cappello).

PICCOLO PRINCIPE: Bene, & abbastanza monotono questo gioco. Che cosa biso-
gna fare perché il cappello caschi?

Rf VANIT0S0 (come non avendolo ascoltato): Mi ammiri molto, veramente?
PICCOLO PRINCIPE: In che senso? Che cosa vuol dire ammirare?

RE VANITOS0: Davvero non sai cosa voglia dire ammirare?

PICCOLO PRINCIPE (imbarazzato): Ehm ... non ne sono sicuro. ..

RE VANITOS0: Ammirare vuol dire riconoscere che io sono 'uomo piii bello, pi
elegante, piu ricco e pit intelligente di tutto il pianeta!

PICCOLO PRINCIPE (sorridendo): Ma tu sei da solo sul tuo pianeta!

RE VANITOS0: Fammi questo piacere.

PICCOLO PRINCIPE: Quale?

RE VANIT0S0: Ammirami lo stesso!

PICCOLO PRINCIPE (alzando le spalle): Ti ammiro, ma tu che te ne fai?

RE VANIT0S0: Non lo so, ma tu continua ad ammirarmi...

PICCOLO PRINCIPE: mi spiace, io sto per andare via, non potro ammirarti per molto!

RE VANITOSO: Oh... peccato... non voglio vederti andar via. Ascolta, finché sei qui
continua ad ammirarmi, ti prego. Ora sono stanco e anche molto dispiaciuto per
la tua partenza; facciamo un patto, tu ammirami anche mentre mi vedi dormire.
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QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO QUALORA T RAGAZZL NON ST ACCORGANO
CHE E STATA PRONUNCIATA LA PAROLA “DORMIRE". SULL'APPLAUSO, 1t PICCOLO PRINCIPE  L'AVIATORE ESCONO
DALLA QUINTA DI FONDO. IL RE VANITOS0 ADDORMENTATO RESTA IN SCENA COME UNA STATUA.

Se & vero che ci sono dei misteri, ho un po’ paura a stare qui da
solo! (Osservando la statua del Re vanitoso) Ohi! E questa? Non credo i fosse pri-
ma... Saranno queste le stranezze di cui parlano i miei amici? Ho trovato! La
fotografo, cosi gliela mostro.

GUIDA (fuori campo): Ma shaglio o abbiamo perso qualcuno per stradaaaa?
Arrivooooo00o0!

TL VISITATORE 2 FA UNA FOTOGRAFLA AL RE VANITOSO ED ESCE.

SUL PALCO ('ETL QUADRO CON UNA BOTTIGLEA. LA GUIDA E T VISITATORTL € 3 SONO GIA LT AD OSSERVARLO.
ILVISITATORE 2 ARRIVA TRAFELATO.
Eccomi, scusate.
(:UIDAJ Come mai sei rimasto indietro?

(un po’imbarazzato): Eh... volevo fare una fotografia al quadro da
mostrare alla mia famiglia; a loro piace molto I'arte, per cui...

GUIDA: va bene, stai facendo un bel reportage! Ora, pero, possiamo continuare.
VISITATORE 3: Scommetto cheil Piccolo Principe doposia andato sull‘asteroide 327.
GUIDA: Esatto!

VISITATORE 3 (orgoglioso): Modestamente...
Beh, certo. Dopo il 326, c@il 327... Sagace!
(sottovoce, al visitatore 2): Allora? Trovato qualcosa?

(sottovoce): Si! Ho trovato una statua che prima non cera, esatta-
mente come € accaduto a voi prima!

(sottovoce, al visitatore 3): Hai sentito? Anche lui ha trovato una sta-
tua che prima non c'era! Ma & incredibile!

VISITATORE 3 (sottovoce): Ve lo dicevo io! Dobbiamo capire come mai ...
GUIDA: Vivedo un po’ distratti. & qualche problema?

No, signora. E che volevano vedere le foto che sto scattando ma
gli ho detto che ora & meglio di no, altrimenti ci distraiamo.

GUIDA: Hai fatto benissimo.
Diceva del pianeta 327?

GUIDA (un po’ risentiti): In verita non avevo detto ancora nulla perché avete co-
minciato a chiacchierare e mi sembrava inutile sprecare fiato!

VISITATORE 3: Gi scusi.
GUIDA: va bene, va bene.
Si, ci scusi. Mi vergogno un po’di come ci stiamo comportando.

GUIDA: Vergogna hai detto? E proprio cio che provava l'abitante dell'asteroide
327. Quando il Piccolo Principe arrivo, lo trovo malinconico davanti ad una serie
di bottiglie vuote.

VISITATORE 3: si vergognava di essere un ubriacone?

GUIDA: Gia. Sei piu sensibile di quello che pensi, ragazzo! Andiamo! Il prossimo
quadro vi fara sorridere e riflettere!

LA GUIDA E T VISTTATORT ESCONO. L'AVIATORE ENTRAIN SCENA, DAL FONDO.

AVIATORE (sgranchendo le gambe): Eccomi qui. Cosa vi dicevo ieri? Che i grandi
sono bizzarri. Beh, pill andavo avanti ad ascoltare il racconto del Piccolo Principe
e pitt mi accorgevo che i grandi non sono bizzarri; sono molto, mooooolto bizzar-
ri! La visita sul pianeta dell'ubriacone fu molto breve, maimmerse il Piccolo Prin-
cipe in una grande malinconia. E devo dire che anche io mi sono un po’rattristato
ad ascoltarlo. Spero non succeda anche a voi eh... Noi siamo qui per divertirci!
Intanto, vedete da soli come ando, ma niente malinconia, promesso? Via...
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PUBBLICO (invogliato con i gesti dallaviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?

L SOLLTO SUONO 0 GIOCO DI LUCT INTRODUCE IL MOMENTO “MAGICO". 'AVIATORE INDOSSA 6LL OCCHIALL
£ ST METTE IN UN ANGOLO. ENTRA TL PICCOLO PRINCTPE £, DALLA QUINTA OPPOSTA, ENTRA L'UBRIACONE CON
UNA BOTTIGLTA IN MANO DALEA QUALE OGNT TANTO SORSEGGIA. L ‘UBRTACONE BARCOLLA UN PO" MENTRE
CAMMINA E FA AVANTL E DIETRO SUL PALCO.

PICCOLO PRINCIPE (all’'ubriacone che gli passa davanti pit volte): Che cosa fai?
UBRIACONE: Bevo.

PICCOLO PRINCIPE: Perché bevi?

(IBRIACONE: Per dimenticare.

PICCOLO PRINCIPE: Per dimenticare che cosa?

Ubriacone (con la testa bassa): Per dimenticare che ho vergogna.

PICCOLO PRINCIPE (con insistenza): Vergogna di che? Dimmelo! Mi piacerebbe
aiutarti.

UBRIACONE: Impossibile aiutarmi... lo... lo ho vergogna di bere. E ora scusami,
ma ho ho tanta voglia di dormire.

QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO QUALORA T RAGAZZZ NON ST ACCORGANO
CHE E STATA PRONUNCIATA LA PAROLA “DORMIRE". SULL'APPLAVSO, 1t PICCOLO PRINCEPE £ L'AVIATORE ESCONO
DALLA QUINTA DI FONDO. L'UBRZACONE ADDORMENTATO RESTAIN SCENA COME UNA STATUA
VISITATORE 3 (fuori campo): Vai tu, di che devi fare un‘altra fotografia!

(fuori campo): Ma io ho un po’ paura ad andare da solo!

VISITATORE 3 (fuori campo): Dai, fatti coraggio. Questa scusa delle foto sta fun-
zionando... dobbiamo approfittarne!

(fuori campo, rassegnato): E va bene...
(:UIDA (fuori campo): Ragazzi, continuo a vedervi distratti. Cosa succede?

(fuori campo): Nulla, e che lui vorrebbe fare ancora una fotografia
enon hail coraggio di chiedervelo. Puo farlo tornare un attimo nella stanza pre-
cedente?

GUIDA (fuori campo): E va bene. Che dire, andando avanti con questa velocita non
so quando finiremo, ma... Ok.

1L VISTTATORE 2 ENTRA, ST GUARDA INTORNO, VEDE L'UBRIACONE ADDORMENTATO, ST SPAVENTA UN PO,
POX FA UNA FOTOGRAFTA £D ESCE.

SUL PALCO CEIL QUADRO CON UN SALVADANATO. LA GUIDA £ T VISITATORT SONO LT AD OSSERVARLO.

VISTTATORE 3 (sottovoce): Ragazzi, ho un‘idea. Dopo cerchiamo di tornare tutti
insieme “sul luogo del delitto”, cosi proviamo a capire da dove spuntano quelle
statue, chile porta.

GUIDA (mostrando il quadro): Ed ecco qui un salvadanaio che indica I'avarizia dello
strano abitante dell'asteroide successivo. Un uomo che accumulava stelle, che le
possedeva.

Ma che senso ha possedere le stelle?
GUIDA: Lo so, hai ragione. Noi quando possediamo una cosa, possiamo portarla
con noi, usarla,... Invece lui si accontentava di scriverne il numero su un foglietto
e metterlo in un cassetto. Anche al Piccolo Principe sembrd strano, ed & per que-
sto che non si trattenne molto su questo pianeta. Proseguiamo anche noi.
VISITATORE 3 (sottovoce): Ora seguiamola e mentre inizia a parlare del prossimo
quadro, noi torniamo qui.

LA GUIDA E T VISTTATORI ESCONO. L'AVIATORE ENTRA TN SCENA, DAL FONDO.

AVIATORE (sgranchendo le gambe): Ah... Decisamente i grandi sono proprio stra-
ordinari. Il quarto pianeta che il Piccolo Principe mi racconto di aver visitato era
abitato da un uomo d‘affari; un uomo cosi occupato ad accumulare, che non alzo
neppure la testa all’arrivo del Piccolo Principe! Vedete voi stessi... Prego...

PUBBLICO (invogliato con i gesti dall'aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?
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L SOLITO SUONO 0 6I0CO DI LUCE INTRODUCE 1L MOMENTO "MAGICO". 'AVIATORE INDOSSA GLI OCCHIALL
E ST METTE IN UN ANGOLO. ENTRA 1L PICCOLO PRINCIPE E, DALLA QUINTA OPPOSTA, L'UOMO D°AFFARL CON
UN FOGLIO U CUT STA APPUNTANDO DELLE COSE: QUEST ULTIMO CAMMINA SEMPRE A TESTA BASSA.

Uomo DAFFART: Tre pit due fa cinque. Cinque piu sette: dodici. Dodici piu tre:
quindici. Buon giorno. Quindici piu sette fa ventidue. Ventidue pi sei: ventotto.
PICCOLO PRINCIPE: salve! Sono appena arrivato su questo pianeta.

UoM0 D "AFEAR: Ventisei piti cinque trentuno. Ouf! Dunque fa cinquecento e un
milione seicento ventiduemila settecento trentuno.

PICCOLO PRINCIPE: Scusi, ma cinquecento milioni di che?

oMo D’AFFART (accorgendosi del Piccolo Principe): Ehm! Salve! Cinquecento e un

milione di... non lo so piu. Ho talmente da fare! Sono un uomo serio, io, non mi
diverto con delle frottole! Due piui cinque: sette...

PICCOLO PRINCIPE (incredulo): Non si ricorda piu cosa sta contando?

UoMo D’ AFFART (alzando la testa): Da cinquantaquattro anni che abito in questo
pianeta, non sono stato disturbato che tre volte. La prima volta é stato ventidue
anni fa, da un insetto che era caduto chissa da dove. Faceva un rumore spavento-
so e ho fatto quattro errori in una addizione. La seconda volta é stato undici anni
fa, per una crisi di reumatismi. La terza volta... eccolo! Dicevo, dunque, cinque-
cento e un milione.

PICCOLO PRINCIPE: Milioni di che?

UoMo D’AFFARL: Ah ecco, lo so. Milioni di quelle piccole cose che si vedono qual-
che volta nel cielo.

PICCOLO PRINCIPE: Di mosche?
UoMo D’AFFART: Ma no, di piccole cose che brillano!

PICCOLO PRINCIPE: pi api?

"AFEART: Ma no. Di quelle piccole cose dorate che fanno fantasticare i
UoMo D
poltroni, non me. lo sono un uomo serio! Non ho il tempo di fantasticare.

PICCOLO PRINCIPE: An! Di stelle! E cosa fai con cinquecento milioni di stelle?

UoMo D’AFFART: Cinquecento e un milione seicento ventiduemila settecento
trentuno.

PICCOLO PRINCIPE: Scusa, ma che te ne fai di queste stelle?
(OMO D" AFFART: Che cosa me ne faccio? Niente. Le possiedo.
PICCOLO PRINCIPE (sconvolto): Tu possiedi le stelle? Prima ho incontrato un re che...

(/0MD D" AFFARI (interrompendolo): I re non possiedono. i regnano sopra. E mol-
to diverso.

PICCOLO PRINCIPE: Ea te, a cosa serve possedere le stelle?
UOMO DAFFARL: Mi serve ad essere ricco.

PI((O[O PRINUP[I E a che ti serve essere ricco?

oMo DAFFARL: A comperare delle altre stelle, se qualcuno ne trova.
PICCOLO PRINCIPE: Ma comesi possono possedere le stelle? E impossibile!

{[OMD D'AFFARL: Scusami, di chi sono le stelle? Te lo dico io, di nessuno. Allora
sono mie che ci ho pensato per primo. Quando trovi un diamante che non é di
nessuno, & tuo. Quando trovi un’isola che non é di nessuno, é tua. Quando tu hai
un’idea per primo, la fai brevettare, ed é tua. E io possiedo le stelle, perché mai
nessuno prima di me si & sognato di possederle.

PICCOLD PRINCIPE: Questo @ vero. Ma che te ne fai?

UOMD DiAffARIf Beh, le amministro. Le conto e le riconto. E una cosa difficile,
maio sono un uomo serio!

PICCOLO PRINCIPE (non soddisfatto): Scusami, io se possiedo un fazzoletto di
seta, posso metterlo intorno al collo e portarmelo via. Se possiedo un fiore, posso
cogliere il mio fiore e portarlo con me. Ma tu non puoi cogliere le stelle!

{/OMO D" AFFARL: No, ma posso depositarle alla banca, cioé scrivo su un pezzetto
di carta il numero delle mie stelle e poi chiudo a chiave questo pezzetto di carta
in un cassetto.

PICCOLO PRINCIPE (deluso): Tutto qui? Ascolta quello che dici é divertente e an-
che poetico, ma non & molto serio. lo possiedo un fiore che innaffio tutti i giorni,
possiedo tre vulcani dei quali spazzo il camino tutte le settimane. Quello che fac-
cio é utile ai miei vulcani e al mio fiore, ma tu non sei utile alle stelle. ..

I TRE VISITATORT (ALL'UNTSONO, ENTRANDO DT SOPPLATTO PER COGLLERE IN CASTAGNA QUALCUND): TADAN!
L'AVIATORE, 1L PICCOLO PRINCIPE E L'UOMO D'AFFARL ST BLOCCANO ALL'TMPROVVISO COME DELLE STATUE.

Ecco qui! Ora ci sono ben tre statue! Guardiamo in giro se c'& qual-
cuno che possa averle portate!

ST MIMERA UNA SCENA COMICA DL ALCUNT SECONDT, MA RIPETUTA DUE - TRE VOLTE, NELLA QUALE, QUANDO
TVISITATORE NON GUARDANO GLT ATTORT DEL LBRO (AVIATORE, PLCCOLO PRINCIPE E UOMO D'AFFARE),
QUESTL INDIETREGGIANO 0 INTERAGISCONO TRA DI LORO PER POT BLOCCARSE COME STATUE QUANDO 1
VISITATORL ST RIGIRANO A GUARDARLL.
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VISITATORE 3: Tu scatta qualche foto!
Ehi, a me sembra si siano mossi!
Dici? Comincio ad avere seriamente paura.

GUIDA (entrando trafelata): Ragazzi, ma che fine avete fatto! Se continuiamo cosi,
non finiremo mai la visita e saremo ancora qui stanotte, mentre il resto del mon-
do € impegnato a dormire!

QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO QUALORA T RAGAZZL NON S1
ACCORGANO CHE E STATA PRONUNCIATA LA PAROLA “DORMIRE". SULL'APPLAUSO, Tt PICCOLO PRINCLPE E
L'AVIATORE, MENTRE T VISITATORL £ LA GUIDA SONO GIRATL, ESCONO DALLA QUINTA DI FONDO. L'UOMO
D'AFFARL RESTA IN SCENA COME UNA STATUA.

Ehi, ma chi batte le mani? E (girandosi) che fine hanno fatto le
altre statue? (Impaurito) Ma ci sono i fantasmi qui?

GUIDA (rassicurandoli, serena): State tranquilli. Forse ho capito cosa vi turba. Siete
ragazzini in gamba e sensibili e credo stia accadendo cio che é giusto accada con
questa mostra. Andiamo ancora avanti, fidatevi di me e tutto vi sembrera chiaro.

L TRE VISITATORT ST GUARDANO TRA LORO, ALZANO LE SPALLE, ED ESCONO INSIEME ALLA GUIDA.

SUL PALCO C'E TL QUADRO CON UN LAMPIONE. LA GUIDA E 1 VISITATORT
SONO LT AD OSSERVARLO. PER TERRA, IN MODO ORLZZONTALE, ('E UN
LAMPTONE DI CAKTONE CAPACE DI AUTO - REGGERST (VERRA MESSO IN PIEDT
DALL'AVIATORE ALL'TNIZIO DELLA PARTE “MAGICA” DELLA PUNTATA)

Un lampione, giusto?

GUIDA: Esatto, sullasteroide 329 il Piccolo Principe
incontra un lampionaio, il cui compito tutto il giorno
e quello di accendere e spegnere lampioni! Il piccolo
principe non riusciva a spiegarsi a che potessero servire,
spersi nel cielo, su di un pianeta senza case, senza abi-
tanti, un lampione e il lampionaio.

VISITATORE 3: Giat Che cosa inutile!

(:UIDAI Si, forse, ma il lampionaio insegna al Piccolo Principe il senso della re-
sponsabilita. Lui ha preso un impegno e lo porta avanti, costi quel che costi.

(ai suoi amici, sottovoce): Come noi scopriremo quello che succede in
questa mostra, costi quel che costi.

GUIDA (avendo sentito un bishiglio): Come dite?
Nulla nulla...

VISITATORE 3 (shottando): Ma perché non dici cosa hai detto? Perché non diciamo
tutti che questa mostra ci sembra super strana? Noiosa da un lato, ma misteriosa
da un altro lato? Perché non riveliamo che abbiamo visto cose incomprensibili?

GUIDA (serena): Tipo comparire delle statue che prima non c’erano? Tipo sentire
delle voci? Andiamo avanti. Ve lo ripeto ancora una volta di fidarvi. E non allonta-
natevi da me. Me lo promettete?

Conviene fidarsi, io non mi sento molto tranquillo.
E va bene, lo promettiamo. ..

VISITATORE 3 (insoddisfatto): Ma perché. .

GUIDA: Bravi, andiamo.

LA GUIDA £ 1 VISTTATORT ESCONO. L'AVIATORE ENTRAIN SCENA, DAL FONDO.

AVIATORE (sgranchendo le gambe): | ragazzi iniziano a dare filo da torcere alla no-
stra guida. . . Finalmente! Non vedo l'ora si accorgano che questa mostra & magi-
ca e non vedo l'ora di poterli conoscere! Intanto, pazientero ancora un pochino e
vi diro in brevi battute di questo pianeta del lampionaio. Era un uomo veramente
assurdo, lui. Certo, meno assurdo del re, del vanitoso, dell'uomo d'affari e dell’u-
briacone. Almeno il suo lavoro aveva un senso: quando accendeva il suo lampio-
ne, era come se facesse nascere una stella in piti o un fiore. Quando lo spegneva,
come se addormentasse il fiore o la stella. Ah. .. Che bellissima occupazione o per
lo meno che occupazione utile! (Osservando di scatto il pubblico) Vi vedo perplessi.
Vedete voi stessi. ... Via!

PUBBLICO (invogliato con i gesti dall‘aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?
1L SOLITO SUONO 0 610C0 DI LUCT INTRODUCE IL MOMENTO “MAGLCO". U'AVIATORE INDOSSA GLT OCCHIALL

£ STMETTEIN UN ANGOLO; PRIMA, PERD, ALZA 1L LAMPIONE. ENTRA TL PLCCOLO PRINCIPE E, DALLA QUINTA
OPPOSTA, TL LAMPTONALO CHE ACCENDE IL LAMPIONE, ESCE, RIENTRA E SPEGNE 1L LAMPIONE.

PICCOLD PRINCIPE (alfa seconda uscita del lampionaio): Buongiorno! Perché spe-
gni il tuo lampione?

i
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[AMPIONAIO: E la consegna. Buongiomo.
PICCOLO PRINCIPE: Che cose la consegna?

lAMPIONAIOI La consegna ¢ il compito che ho di spegnere il mio lampione.
(Esce, rientra e riaccende il lampione) Buonasera!

PICCOLO PRINCIPE: E adesso perché lo riaccendi?
lAMPIUNAIOl E la consegna, la sera devo riaccendere il lampione!

PICCOLO PRINCIPE: Non capisco.

lAMPIUNAIO (esce, rientra e spegne il lampione): Non c'& nulla da capire, la conse-
gna é la consegna. Buongiorno! (Asciugandosi la fronte con un fazzoletto) La verita
@ che faccio un mestiere terribile. Una volta era ragionevole. Accendevo al mat-
tino e spegnevo alla sera e avevo il resto del giorno per riposarmi e il resto della
notte per riposarmi.

PICCOLO PRINCIPE: E ora & cambiata la consegna?

[AMPIONATO: No! La consegna non é cambiata, & proprio questo il dramma.
Il pianeta, di anno in anno, ha girato sempre piu in fretta e la consegna non &
cambiata! Quindi ora che fa un giro al minuto, non ho piu un secondo di riposo.
Accendo e spengo una volta al minuto!

PICCOLO PRINCIPE:  divertente!1 giorni da te durano un minuto!
|AMPIONAIO: Non & per nulla divertente. Lo sai che noi due stiamo parlando
gia da un mese?

PICCOLO PRINCIPE: Daun mese?

lAMPIUNAIOl Si. Trenta minuti: trenta giorni! (Esce, rientra e riaccende il suo lam-
pione) Buona sera!
PICCOLO PRINCIPE: Sai, visto che il tuo Pianeta é cosi piccolo che in tre passi ne

puoi fare il giro, perché non cammini lentamente in modo da rimanere sempre
al sole. Quando vorrai riposarti camminerai e il giorno durera finché tu vorrai.
[AMPIONALD (uscendo, rientrando e spegnendo il lampione): Buongiorno!
PICCOLO PRINCIPE: Sai, se ti vedessero alcuni che ho incontrato nei pianeti vici-
ni, come il re, il vanitoso, 'ubriacone, I'uomo d‘affari, non saresti molto apprez-
zato. Invece per me, sei il solo che non sembri ridicolo. Forse perché ti occupi di
altro e non solo di te stesso. Sei il solo di cui sarei potuto diventare amico, ma il
tuo pianeta e veramente troppo piccolo, non c’@ posto per due...

lAMPIUNAIUi Peccato, mi sarebbe piaciuto un amico, benché cio che desidero di
pit nella vita & dormire.

(QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO QUALORA T RAGAZZE NON ST ACCORGANO
CHE E STATA PRONUNCIATA LA PAROLA "DORMITRE". SULL'APPLAUSO, 1L LAMPTONALO ESCE LATERALMENTE
PORTANDOSL DIETRO 1L SUO LAMPLONE. IL PLCCOLO PRINCLPE £ L'AVIATORE ESCONO DALLA QUINTA DI FONDO.

VISITATORE 3 (sottovoce, fuori campo): lo non resisto! lo devo tornare un attimo
indietro. Distraetela!

[L VISITATORE 3 ENTRA £ NON VEDE NULLA DT STRANO. CERCA TN LUNGO EIN LARGO, MA NULLA.

VISITATORE 3: Ma come & possibile! Fin ora ho sempre trovato cose strane e
ora... Incredibile.

IL VISTTATORE 3 ESCE.

SUL PALCO C'E L QUADRO CON UNA CARTA GEOGRAFLCA. LA GUIDA E T VISITATORT 1 £ 2 SONO LT AD
OSSERVARLO. LA GUIDA E SOTTO 1L QUADRO E MIMA DI PARLARE, T TRE RAGAZZL SONO UN PO" PID AVANTL

VISITATORE 3 (entrando, ai compagni, sottovoce): Da non crederci. Ora non c'era
nulla. Nulla di nulla.

(sottovoce): No, non ci credo.
VISITATORE 3 (sottovoce): Devi, invece, perché é cosi. La stanza era perfettamente
uguale a come I'abbiamo lasciata.

(sottovoce): Scusate, ma perché non chiediamo alla guida delle
spiegazioni? Mi & sembrato che sapesse qualcosa!

B
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(sottovoce): Si, forse non é una cattiva idea!

VISITATORE 3: Non se ne parla. Dobbiamo arrivarci da soli! E poi. .. dubito che ce lo
direbbe, lo avrebbe gia fatto, lei non fa che alimentare ancora di pit la curiosita. ...

GUIDA: Ragazzi, vi sento bisbigliare. ..
Ci scusi ancora una volta. Diceva di questa cartina?

(:UIDA (con atteggiamento di sfida): E no, mi spiace. .. Sono qui che parlo da dieci
minuti, non mi sembra giusto dover ripetere tutto.

Le abbiamo gia chiesto scusa. ..

GUIDA: sito s0, ma trovo comunque ingiusto ripetere quanto ho gia detto, per
cui, passiamo alla stanza successiva. ...

VISITATORE 3 (ai compagni, sottovoce, mentre stanno per uscire): Che tipa tosta. E
voi volevate chiedere spiegazioni a lei? Seh. ..
LA GUIDA E T VISITATORT ESCONO. L'AVIATORE ENTRA TN SCENA, DAL FONDO.

AVIATORE (sgranchendo le gambe): Ah... stavolta é stata proprio determinata!
Questo li fara ancora piu incuriosire! Bene, bene. Comunque vi spiego io al volo
quello che vi siete persi. Il successivo pianeta del quale il nostro principe mi parlo
era davvero maestoso. Vi abitava un geografo, uno di quelli che sanno tutto di
oceani, montagne e persino vulcani! Eppure, del pianeta del Piccolo Principe non
sapeva niente. E sapete perché? Scopritelo, dai. ..

PUBBLICO (invogliato con i gesti dall'aviatore, all’'unisono): Di che pianeta sei?

1L'SOLTTO SUONO 0 6I0CO DT LUCT INTRODUCE TL MOMENTO “MAGICO". L'AVIATORE INDOSSA GLT OCCHIALL

£ STMETTETN UN ANGOLO. ENTRA TL PICCOLO PRINCIPE E, DALLA QUINTA OPPOSTA, 1L GEOGRAFO, CON UN
GRANDE LTBRO TN MANO. IL GEOGRAFO ST STEDE E APRE IL SUO LIBRONE.

PICCOLO PRINCIPE (avvicinandosi al geografo): Ecco un esploratore!

GEOGRAFO: Ciao! Da dove vieni?

PICCOLO PRINCIPE: Giao. Chi sei?

GEOGRAFO: Sono un geografo.

PICCOLO PRINCIPE: Interessante! Che cos un geografo?

GEOGRAFO: Eun sapiente che sa dove si trovano i mari, i fiumi, le citta, le mon-
tagne e i deserti.

PICCOLO PRINCIPE: An: Interessante, questo finalmente & un vero mestiere! E
molto bello il vostro pianeta. Ci sono degli oceani?

GEOGRAFO: Questo, nonlo posso sapere.

PICCOLO PRINCIPE (deluso): Ah! E delle montagne?
(:EOGRAFOI Non lo posso sapere neppure questo!
PICCOLO PRINCIPE: E citta, fiumi e deserti?
GEOGRAFO: Neppure questo lo posso sapere.
PICCOLO PRINCIPE: Massiete un geografo!

(:EOGRAFUI Esatto, ma non sono un esploratore. Manco completamente di esplo-
ratori qui. Non ¢ il geografo che va a fare il conto delle citta, dei fiumi, delle mon-
tagne, dei mari, degli oceani e dei deserti. Il geografo & troppo importante per
andare in giro. Non lascia mai il suo posto di lavoro, ma riceve gli esploratori, li
interroga e prende degli appunti sui loro ricordi. E se i ricordi di uno di loro gli sem-
brano interessanti, il geografo fa fare un‘inchiesta sulla moralita dell'esploratore.

PICCOLO PRINCIPE: Perché?

GEOGRAFD: Perché se I'esploratore mentisse porterebbe una catastrofe nei libri
di geografia. Ed anche se un esploratore bevesse troppo sarebbe un problema!

PICCOLO PRINCIPE: Perché?

GEOGRAFO: Perché gli ubriachi vedono doppio e allora il geografo annoterebbe
due montagne la dove ce n'e una sola.

PICCOLO PRINCIPE: 1o conosco qualcuno che sarebbe un cattivo esploratore.

(:EOGRAFOi E possibile. Dunque, quando la moralita dell'esploratore sembra
buona, si fa un‘inchiesta sulla sua scoperta.

PICCOLO PRINCIPE: Sivaa vedere?

(:EOGRAF 0: No, & troppo complicato, ma si esige che I'esploratore fornisca le pro-
ve. Per esempio, se si tratta di una grossa montagna, si esige che riporti delle
grosse pietre. Ma tu (entusiasta) tu vieni da lontano! Tu sei un esploratore! Mi
devi descrivere il tuo pianeta!

1L GEOGRAFO, AVENDO APERTO IL SUO REGISTRO, TEMPERA VISTOSAMENTE UNA MATITA.
PICCOLO PRINCIPE: Proversa rispondere. Mi dica.

GEOGRAFO: 1 resoconti degli esploratori si annotano prima a matita e si aspetta
per annotarli a penna che l'esploratore abbia fornito delle prove. Allora. Dimmi
tutto del tuo pianeta.

PICCOLO PRINCIPE: on! Da me, non c'@ molto di interessante, & tutto talmente
piccolo. Ho tre vulcani, due in attivita e uno spento. Ma non si sa mai.

)



16

GEOGRAFO (perplesso): Non si sa mai?

PICCOLO PRINCIPE: si.E poi ho anche un fiore.
(:EOGRAFOC Noi non annotiamo i fiori.

PICCOLO PRINCIPE: Perché? Sono la cosa piu bella.
GEOGRAFQ: Perché i fiori sono effimeri.

PI((O[O PKIN(I?EI Che cosa vuol dire “effimero”?

(:EOGRAF 0: Le geografie sono i libri pit preziosi fra tutti i libri. Non passano mai
di moda. E molto raro che una montagna cambi di posto. E molto raro che un
oceano si prosciughi. Noi descriviamo delle cose eterne.

PICCOLO PRINCIPE: Ma i vulcani spenti si possono risvegliare... E comunque
cosa vuol dire “effimero”?

GEOGRAFD: Che i vulcani siano spenti o in azione, € lo stesso per noi, quello che
conta per noi & il monte, lui non cambia.

PICCOLO PRINCIPE: Si, ma che cosa vuol dire “effimero”?
GEOGRAFO: Vol dire che & minacciato di scomparire in un tempo breve.
PICCOLO PRINCIPE: 11 mio fiore & destinato a scomparire presto?

GEOGRAFO: Certamente.

PICCOLO PRINCIPE (trasé, triste): [l mio fiore & effimero e non ha che quattro spine
per difendersi dal mondo! E io I'ho lasciato solo.

GEOGRAFD: Ho abbastanza elementi. Per me & tutto.
PICCOLO PRINCIPE: Che cosa mi consigliate di andare a visitare ora?

Geografo: Beh, direi il pianeta Terra, ha una buona reputazione. Dicono sia un
posto bello dove correre, giocare, vivere e dormire.

QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO QUALORA T RAGAZZL NON S
ACCORGANO CHE E STATA PRONUNCLATA LA PAROLA "DORMIRE". SULL'APPLAUSO, TL GEOGRAFO ESCE
LATERALMENTE PORTANDOST DIETRO IL SUO LTBRONE, MA DIMENTICANDO A TERRA LA MATITA. IL PICCOLO
PRINCIPE E L'AVIATORE ESCONO DALLA QUINTA DI FONDO.

VISITATORE 3 (sottovoce, fuori campo): Questa volta sono proprio certo di aver sen-
tito voci e rumori (Entrando in scena affannato e urlando) Chi sta parlando qui den-
tro? (Perlustrando la zona con attenzione dove trova la matita; la prende e si rivolge al
pubblico) Questa prima non c'era! Ne sono certo! Adesso qualcuno dovra darci per
forza delle spiegazioni.

L VISITATORE 3 ESCE.

SUL PALCO C'ETL QUADRO CON UN DESERTO. LA GUIDA E T VISITATORT SONO LT AD QSSERVARLO.
(:UIDAI Assodato che ho perso io la matita, potete stare tranquilli e soffermarvi
su questo quadro.

Questo € il deserto, secondo me.
Si, anche secondo me.

VISITATORE 3: Per una volta sono d‘accordo con loro (tra sé) almeno sul quadro.
Sulla matita invece...

GUIDA: Bravit E proprio cosi. Il settimo pianeta sul quale il Piccolo Principe atter-
ro fu proprio la Terra e in particolare il deserto.

(sarcastica): Che fortunal! Atterrare proprio dove non c'® nessuno!

GUIDA: Si, anche il Piccolo Principe fu molto sorpreso di non vedere nessuno.
Aveva paura di essersi shagliato di pianeta; poi un anello del colore della luna si
mosse nella sabbia. Cos'era secondo voi?

Anello del colore della luna? Sembra un enigma.
Visitatore 3 (tra sé, pensieroso): Come tutto in questa mostra ... un enigma.
Guida: Dai, ve lo dico. Incontro un serpente.
Visitatore 2: Ah! Ecco perché parlavi di un anello ... perché si era arrotolato!
Guida: Esatto. Questo serpente tornera nel nostro racconto, ma non voglio antici-
parvi nulla adesso. Sequitemi.

LA GUIDA E T VISTTATORT ESCONO. L'AVIATORE ENTRA TN SCENA, DAL FONDO.
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AVIATORE (sgranchendo le gambe): Eccomi qui, beh. ... Il primo impatto con la Terra non
fu certo dei migliori per il Piccolo Principe, non trovare nessun uomo. . . Del resto, Cera
da aspettarselo. . . Gli uomini occupano molto poco posto sulla Terra. Se i due miliardi
di abitanti che popolano la Terra stessero in piedi e un po’ serrati, come per un comizio,
troverebbero posto facilmente in una piazza di ventimila metri di lunghezza per ven-
timila metri di larghezza. Non ci avevate mai pensato? Si potrebbe ammucchiare I'u-
manita su un qualsiasi isolotto del Pacifico. Naturalmente i grandi non ci crederebbero,
perché immaginano di occupare molto posto, credono di essere importanti come dei
baobab. Se solo facessero dei calcoli, visto che gli piacciono le cifre, se ne accorgerebbe-
ro da soli. Questo per dire che non é poi cosi strano che non abbia trovato nessuno ap-
pena arrivato sulla Terra. 0 meglio, come ha detto la guida, qualcuno lo ha incontrato!

PUBBLICO (invogliato con i gesti dall'aviatore, all’'unisono): Di che pianeta sei?

11 0LTY0 SUONO 0 GIOCO DT LUCT TNTRODUCE 1L MOMENTO “MAGICO”. L'AVIATORE INDOSSA GLT OCCHIALL E
STMETTE IN UN ANGOLO. ENTRA TL PICCOLO PRINCLPE £, DALLA QUINTA OPPOSTA, UN PERSONAGGLO VESTITO DA
SERPENTE. IN ALTERNATIVA, ST PUD ANCHE PENSARE DI TENERE UNA SAGOMA A FORMA DI SERPENTE (DA PORTARE

FUORT E DENTRO LA SCENA), FACENDO PARLARE QUALCUNO FUORE SCENA.
PICCOLO PRINCIPE: Ciao!
SERPENTE: Ciao!
PICCOLO PRINCIPE: Su quale pianeta sono arrivato?
SERPENTE: Davvero non lo sai?
PICCOLO PRINCIPE: No, mi spiace, sono i viaggio da molto. ..
SERPENTE: Ora sei sulla Terra, in Africa.
PICCOLO PRINCIPE: Ah! Ma non c@ nessuno sulla Terra?
SERPENTE: Qui & deserto. Non c& nessuno nei deserti. E comunque la Terra & grande!

PICCOLO PRINCIPE (pensieroso, con gli occhi rivolti al cielo): Mi domando se le stelle
sono illuminate perché ognuno possa un giorno trovare la sua. Guarda il mio pia-
neta, & proprio sopra di noi... Ma come é lontano!

SERPENTE: E bello, ma che cosa sei venuto a fare qui?

PICCOLO PRINCIPE: Ho avuto delle difficolta con un fiore.

SERPENTE: At

PICCOLO PRINCIPE: Dove sono gli uomini? Si & un po’soli nel deserto...
SERPENTE: Guarda... Si & soli anche con gli uomini!

PICCOLO PRINCIPE (guardandolo): Sei un buffo animale, tu, sottile come un dito!

SERPENTE: Ma sono piil potente di un dito di un re!

PICCOLO PRINCIPE (sorridendo): Non mi sembri molto potente... Non hai neppure
delle zampe! E non puoi neppure camminare.

SERPENTE: Pero posso trasportarti lontano; sai, se tocco qualcuno, lo restituisco
alla terra da dove e venuto.

PICCOLO PRINCIPE: wow! Questo & molto interessante!

SERPENTE: Sembri puro tu. E ho capito che vieni da una stella; mi fai pena un po
pena, cosi debole su questa Terra di granito! Se un giorno rimpiangerai troppo il
tuo pianeta sappi che io potrei aiutarti. Cioe potrei...

PICCOLO PRINCIPE (interrompendolo): Oh! Ho capito benissimo, non serve che mi
spieghi. Ma perché parli sempre per enigmi?

U

SERPENTE: Perché sonoin grado dirisolverli tutti! E ora vai, cerca i tuoi cari uomini.
PICCOLO PRINCIPE: Va bene. Grazie, ci provero.

SERPENTE: Buona fortuna e ricorda che io sono qui. Ora penso che mi rintanerd
€ provero un po’a dormire.

QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO QUALORA L RAGAZZT NON S
ACCORGANO CHE E STATA PRONUNCIATA LA PAROLA "DORMIRE". SULL'APPLAUSO, 1L PTCCOLO PRINCIPE £ 1L
SERPENTE ESCONO DALLA QUINTA DL FONDO. L'AVIATORE TORNA AL CENTRO DELLA SCENA.

AVIATORE: Scusate se non sono rientrato subito nel quadro, ma in qualita di aviato-
re che sono, mi sembrava giusto condividere un passaggio che nel libro ho riportato
e che & molto importante per chi & appassionato di geografia e astronomia. Dovete
sapere che laTerra non & un pianeta qualsiasi! Premesso che si contano cento e un-
dici re, settemila geografi, novecentomila uomini d'affari, sette milioni e mezzo di
ubriaconi, trecentododici milioni di vanitosi, cioé due miliardi circa di adulti (e il dato
e anche da aggiornare, adesso), prima dell'invenzione dell'elettricita bisognava avere
a disposizione un intero esercito di lampionai per accendere i lampioni! Iniziavano
il turno quelli che accendevano i lampioni nella Nuova Zelanda e nellAustralia. Poi,
questi andavano a dormire e allora entravano in scena quelli della Cina e della Sibe-
ria. Poi quelli della Russia e delle Indie. Poi. . . (Continua a parlare abbassando la voce).

DALLA QUINTA COMPARE 1L VISITATORE 2 CHE, SCONVOLTO, RESTA SULLA SOGLIA AD ASCOLTARE.

(ai compagni fuori scena, sottovoce): Ragazzi! i siamo! Venite!

VISITATORE 3 (irrompendo in modo veemente, sequito dalla guida): Ta dan! Ecco! Ti
abbiamo scoperto! E tu da dove spunti fuori! Allora non sono statue quelle che
abbiamo visto prima!

)



(entrando subito dopo): Gia, allora chi sei e chi erano quelli di prima!

AVIATORE (tra sé): Ops! (Ai ragazzi un po'impacciato): Buo - buo - buongiorno! Non so
chi siate voi, ma io sono... (La guida fa cenno dino)... No. lo non sono quello che
pensate voi! Pero quelle non erano statue ma. . . (La guida fa cenno dino)... Ma...

GUIDA (interrompendolo): Ologrammi! Si. Erano ologrammi. Lui € il tecnico che
staimplementando il sistema di realta aumentata di questa mostra in modo che
i visitatori, con il Qrcode possano vedere direttamente i personaggi!

AVIATORE (tra sé): Mai sentito parlare di questa cosa. .. Interessante, pero!
VISITATORE 3 (sospettoso): E perché non ce lo avete detto subito?

GUIDA (un po’in imbarazzo): Ehm... Ehm... Non ci ho pensato! Proseguiamo. E
lei (con rimprovero, all'aviatore) Cerchi di essere piu discreto! Altrimenti disturba
la nostra visita!

AVIATORE: Certamente, mi scusi.
TUTTL ESCONO.

SUL PALCO C'E TL QUADRO CON UN ORECCHTO . LA GUIDA 1 VISITATORT SONO LT AD OSSERVARLO. IL
VISITATORE 3 E UN PO DEFLLATO DAL GRUPPO £ SEMBRA PENSTEROSO. 1L PALCO DEVE ESSERE COPERTO
DA GRANDI CARTELLONT (VA BENTSSIMO ANCHE CARTA DA PACCHT MARRONE) DAL CUT LATO NON
TMMEDTATAMENTE VISTBILE SONO STATI DISEGNATT NELL'ORDINE: SABBIA, ROCCE, NEVE E, DI DIMENSIONI
PI0 GRANDI (META PALCO) UN CAMPO DI ROSE. L'AVIATORE LT GIRERA MENTRE PARLA.
GUIDA: Questo quadro & un po’ particolare.
Si, infatti. .. Quest'orecchio non dice molto.
GUIDA: Eppure riassume tutto.
: Cioe?

GUIDA: Nl nostro Principe stava cercando gli uomini e cosi sali su un‘alta montagna.
Immaginate che lui era abituato ai suoi tre vulcani che gli arrivavano alle ginocchia!
Credeva che da Ii su avrebbe visto tutta la terra, ma vedeva solo altre montagne.
Provo a gridare ma una voce ripeteva tutto quello che diceva. Ecco perché l'orecchio!

(perplesso): Una voce che ripeteva tutto quello che diceva? E chi era?

(;UIDAI Provo a farvelo capire meglio. Da sopra la montagna una voce-oce-oce
ripeteva-eva-eva tutto quello che diceva-eva-eva.

Ho capito! Era I'eco!

GUIDA: Esatto, ma il Piccolo Principe non lo sapeva e pensava fosse qualche es-
sere umano bizzarro.

Che cosa buffa!

GUIDA: Ma & Funica cosa buffa di questo momento, perché poi, invece, il Piccolo
Principe vive un momento di grande dispiacere, scoprendo che sulla Terra esisto-
no moltissime rose.

Pensava che la sua fosse la sola?

(:UIDAI Proprio cosi. Si imparano tante cose nella vita e, per lui, questo fu un
momento di crescita importante. Andiamo.

VISITATORE 3 (tra sé): Che dire. .. io non sono convinto di questa storia. Ci sono
troppi aspetti oscuri. Non mi arrendo cosi facilmente io.

LA GUIDA £ T VISITATORT ESCONO. L'AVIATORE ENTRA TN SCENA, DAL FONDO.

AVIATORE (sgranchendo le gambe): Ah... (Ridacchiando) Come mi ha chiamato
prima? Un tecnico della realta aumentata! lo? Se cosi fosse non avrei avuto tutti
quei problemi a riparare subito il mio aereo e forse non avrei mai neppure in-
contrato il Piccolo Principe. Sarebbe stata una grande perdita, per cui... Meglio
essere un povero aviatore! (Pensieroso, dopo una breve pausa di silenzio) Il mio Pic-
colo Principe... Manco poco che lo vidi infelice, pensando al suo fiore. Accadde
quando mi racconto di aver incontrato un campo pieno di rose. Ma andiamo per
ordine. Facciamo (sorridendo) “materializzare 'ologramma’”.

PUBBLICO (invogliato con i gesti dall'aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?

1L SOLLTO SVONO 0 610C0 DI LUCT INTRODUCE IL MOMENTO “MAGLCO". L'AVIATORE INDOSSA GLL OCCHIALL

E GIRA, UNO PER VOLTA, 1 FOGLL DI CARTA CHE SONO SUL PAVIMENTO. NELLA PRIMA PARTE DI QUESTA SCENA

1L FICCOLO PRINCIPE PARLA SPUNTANDO DA UNA QUINTA, DA DOVE ST INTRAVEDE CHE E SU UN'ALTURA (UNA
SEDIA RICOPERTA CON CARTA ROCCTA O UNA STOFFA MARRONE ANDRA BENISSIMO).

il



PICCOLO PRINCIPE (dalla quinta): Da una montagna alta come questa, vedrd di
un colpo tutto il pianeta, e tutti gli uomini! (A voce piena) Uomini: buongiorno!
£C0 (fuori campo): Buongiorno... Orno... Orno. ..

PICCOLO PRINCIPE (dalla quinta, a voce piena): Chi siete?

ECO: chisiete?... Ete?... Ete?...

PICCOLO PRINCIPE (dalla quinta, a voce piena): Siate miei amici, vi prego, io sono solo.
£C0: 10 sono solo... Olo... Olo...

PICCOLO PRINCIPE (dalla quinta): Che buffo pianeta, é tutto secco, pieno di punte
e tutto salato. E gli uomini mancano d'immaginazione. Ripetono cio che gli si

dice. Da me avevo un fiore e parlava sempre per primo... Bah ... Provero a cer-
care altri uomini dall'altra parte.

1L PICCOLO PRINCIPE SCENDE “DALL'ALTURA™ E PROCEDE, SUL PALCO, ATTRAVERSANDO, NELL'ORDINE, L0
SPAZI0 COPERTO CON LA CARTA CHE RTPRODUCE IL TERRENO SABBI0S0, QUELED ROCCLOSO E LA NEVE.

PICCOLO PRINCIPE (arrivato dinanzi al prato fiorito): Buongiorno!
ROSE (fuori campo): Buongiorno!

PICCOLO PRINCIPE (stupefatto): Chi siete?

ROSE (fuori campo): Siamo delle rose.

PICCOLO PRINCIPE: A (Malinconico e dispiaciuto) Sarebbe molto contrariato il
mio fiore se vedesse questo. Farebbe del gran tossire e fingerebbe di morire per
sfuggire al ridicolo e io dovrei curarlo, perché se no, per umiliarmi, si lascerebbe
veramente morire.

ROSE (fuori campo): Come dice?

PICCOLO PRINCIPE: Nulla nulla, parlavo tra me e me. (Tra sé) Che tristezza, mi
credevo ricco di un fiore unico al mondo e non possiedo che una qualsiasi rosa.
Lei e i miei tre vulcani che mi arrivano alle ginocchia, di cui uno forse spento per
sempre, non fanno di me un principe molto importante. ..

1L PICCOLO PRINCTPE RESTA SUL PROSCENTO A PLANGERE. IL VISITATORE 3 ENTRA, ATTRAVERSA L TRE TERRENL
MIMANDO T MOVIMENTE ADEGUATL, E ST FERMA AD OSSERVARE IL PICCOLO PRINCIPE DA DIETRO. L'AVIATORE,
VEDENDO 1L VISITATORE 3, INDIETREGGEA AGITATO ED ESCE DI SCENA FACENDO MOVIMENTI RIDICOLL

VISITATORE 3 (ad alta voce, rivolgendosi in tutte le direzioni): Ehi, alloraaaa? Tecnico
della realta aumentataaaa? Gli ologrammi non piangono! Questo ragazzino sem-
bra vero! E questa sabbia? Questa neve?

GUIDA (fuori scena): Adesso basta! Dov'@ il vostro compagno? Che maleducato! Mi
sentiranno i vostri insegnanti. ..

VISITATORE 3 (sempre rivolgendosi in tutte le direzioni): Sei fortunato che io ora
debba andare, ma ormai sono certo, sei qualcosa di strano sei un tecnico, sei
qualcosa di strano e presto scopriro cosa!

L VISITATORE 3 ESCE.

SUL PALCO (' IL QUADRO CON LA VOLPE. LA GUIDA E T VISITATORL 1 £ 2 SONO LT AD OSSERVARLO.

VISITATORE 3 (entrando di corsa): Eccomi. Chiedo scusa. (Ironico e un po’ provo-
catore) Stavolta avevo perso io la matita. Non puo certo rimproverarmi per aver
perso una matita. ..

(:UIDA (accogliendo il tuo di sfida): E va bene. Ora, pero, dobbiamo andare avanti.
Ho gia raccontato ai tuoi amici il senso di questa volpe nel quadro, per cui ... ti
faranno un riassunto quando ci sara tempo. Non posso fermarmi a ripetere.

VISITATORE 3: Nonce problema. Tanto io resto qui, stavolta, costi quel che costi.
TUTTT ESCONO TRANNE TL VISTTATORE 3 CHE CONTINUA A SPTARE DA DIETRO LE QUINTE.
['AVIATORE ENTRA TN SCENA DAL FONDO.

AVIATORE (sgranchendo le gambe): L'ho scampata proprio bella prima...

VISUMOR[ 3 (sconvolto, tra sé): Ma e uscito dal nulla! Come se fosse venuto fuori
dal quadro! Assurdo!

AVIATORE: Secondo me & diventato impossibile, ormai, continuare a tenere il
mistero. Anche perché prima, presi dall’agitazione, non avete neppure applaudi-
to per far tornare ogni cosa al proprio posto. Ho davvero timore che la situazione
ci stia sfuggendo di mano!
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VISITATORE 3 (tra sé): Lo dicevo io! Il mistero cé! Ed & anche incredibile!

AVIATORE: Ma non facciamoci prendere dal panico, anche perché ora potrete
vivere una scena bellissima che il Piccolo Principe mi ha raccontato. Sentirla nar-
rare é stato, per me, gia molto emozionante, figuriamoci come sara per voi ora
vederla dal vivo! Su... non indugiate!

PUBBLICO (invogliato con i gesti dall'aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?

1L SOLITO SUONO 0 GIOCO DI LUC INTRODUCE TL MOMENTO “MAGICO". LAVIATORE INDOSSA GLT OCCHIALT

E ST METTEIN UN ANGOLO. PER TUTTO TL TEMPO IL VISTTATORE 3 RESTERA A SPTARE DA UNA QUINTA. ENTRA
1L PLCCOLO PRINCEPE E, DIETRO DI LUL, UN PERSONAGGLO VESTITO DA VOLPE.

VOLPE: Buongiorno!

PICCOLO PRINCIPE (non vedendola, perché dietro dilui): Buongiorno, dove sei?

VOLPE: Sono qui...

PICCOLO PRINCIPE (girandosi): Ciao, chi sei?

VOLPE: Sono una volpe.

PICCOLO PRINCIPE: Vienia giocare con me, sono cosi triste...

VOLPE: Non posso giocare con te, non sono addomesticata.

PICCOLO PRINCIPE: Ah! Scusa. (Dopo aver riflettuto un po’) Che cosa vuol dire “ad-
domesticare”?

VOLPE: Non sei di queste parti, tu, che cosa cerchi?
PICCOLO PRINCIPE: Cerco gli uomini. Ma dimmi, che cosa vuol dire“addomesticare”?

VU[PEI Gli uomini hanno dei fucili e cacciano. E molto noioso! Allevano anche
delle galline. E il loro solo interesse. Tu cerchi delle galline?

PICCOLO PRINCIPE: No, cerco degli amici. Allora? Che cosa vuol dire “addomesticare”?
VOLPE: £ una cosa dimenticata da molto. Vuol dire “creare dei legami”..

PICCOLO PRINCIPE (stupito): Creare dei legami?

VOLPE: Certo. Tu, fino ad ora, per me, non sei che un ragazzino uguale a cento-
mila ragazzini. E non ho bisogno di te. E neppure tu hai bisogno di me. lo non
sono per te che una volpe uguale a centomila volpi, ma se tu mi addomestichi,
noi avremo bisogno I'uno dell'altro. Tu sarai per me unico al mondo e io saro per
te unica al mondo.

PICCOLO PRINCIPE: Comincioa capire. Ce un fiore che credo mi abbia addomesticato.
VOLPE: E possibile, capita di tutto sulla Terra.

PICCOLO PRINCIPE: Oh! Non & sulla Terra!

VOLPE (perplessa): E dove? Su un altro pianeta?

PICCOLO PRINCIPE: si

VOLPE (interessata): E ci sono dei cacciatori su questo pianeta?
PICCOLO PRINCIPE: No

VOLPE: Interessante! E delle galline?

PLCCOLD PRINCIPE: No.

VOLPE (sospirando): Uff. Non c@ niente di perfetto. La mia vita @ monotona. lo dola
caccia alle galline e gli uomini danno la caccia a me. Tutte le galline si assomigliano
e tutti gli uomini si assomigliano. E io mi annoio percio, ma se tu mi addomestichi,
la mia vita sara come illuminata. Conoscero un rumore di passi che sara diverso da
tutti gli altri. Gli altri passi mi fanno nascondere sotto terra. Il tuo, mi fara uscire dal-
la tana, come una musica. E poi, guarda! Vedi, laggit in fondo, dei campi di grano?

PICCOLD PRINCIPE: Si, certo, ma ...

VOLPE: Vedi, io non mangio il pane e il grano; per me € inutile. | campi di grano
non mi ricordano nulla e questo é triste! Ma tu hai dei capelli color dell'oro. Allora
sara meraviglioso quando mi avrai addomesticato. Il grano, che & dorato, mi fara
pensare a te. E amerd il rumore del vento nel grano...

VOLPE (guardando a lungo il Piccolo Principe): Per favore... addomesticami!

PICCOLO PRINCIPE: Volentieri, ma non ho molto tempo. Ho da scoprire degli
amici e da conoscere molte cose.

VOLPE: Non si conoscono che le cose che si addomesticano. Gli uomini non hanno
piu tempo per conoscere nulla. Comprano dai mercanti le cose gia fatte, ma sic-
come non esistono mercanti di amici, gli uomini non hanno piu amici. Se tu vuoi
un amico, addomesticami!

PICCOLO PRINCIPE: Mi hai convinto. Che bisogna fare?

VOLPE: Bisogna essere molto pazienti. In principio tu ti sederai un po’ lontano
da me, cosi, nell’erba. lo ti guardero con la coda dell'occhio e tu non dirai nulla.
Le parole sono una fonte di malintesi. Ma ogni giorno tu potrai sederti un po’pit
vicino. .. Proviamo?

PICCOLO PRINCIPE: Proviamo.

TLPICCOLO PRINCIPE ESCE. L'AVIATORE ALZA UN CARTELLO CON LA SCRITTA “TL GIORNO DOPO".
1L PICCOLO PRINCIPE RIENTRA.
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VOLPE: sarebbe stato meglio ritornare alla stessa ora. Se tu vieni, per esempio,
tutti i pomeriggi alle quattro, dalle tre io comincero ad essere felice. Col passare
dell'ora aumentera la mia felicita. Quando saranno le quattro, incomincero ad
agitarmi e ad inquietarmi; scopriro il prezzo della felicita! Ma se tu vieni non si sa
quando, io non sapro mai a che ora prepararmi il cuore. Ci vogliono i riti.

PICCOLO PRINCIPE: Bello! Che cos® un rito?

VOLPE: Anche questa & una cosa da tempo dimenticata. E quello che fa un giorno
diverso dagli altri giorni, un‘ora dalle altre ore. C'® un rito, per esempio, presso i
miei cacciatori. Il giovedi ballano con le ragazze del villaggio. Allora il giovedi &
un giorno meraviglioso! lo mi spingo sino alla vigna. Se i cacciatori ballassero in
un giorno qualsiasi, i giorni si assomiglierebbero tutti e non avrei mai vacanza.

PICCOLO PRINCIPE: Ho capito, credo. Proviamo?

1L PICCOLO PRINCIPE ESCE. L'AVIATORE ALZA UN CARTELLO CON LA SCRITTA "DOPO MOLTL GIORNT, SCANDITL
DALLO STESSO KITO". IL PICCOLO PRINCTPE RIENTRA E ST STEDE ACCANTO ALLA VOLPE.

VOLPE: Peccato tu debba andare. Credo che piangero.

PI((O L0 PKIN(IP[I La colpa é tua, io non ti volevo fare del male, ma tu hai volu-
to che ti addomesticassi. Mi spiace che piangerai.

VOLPE: Fa niente, ci guadagno comunque il colore del grano. Ripensa alle rose
che visto sulla Terra. Capirai che la tua & unica al mondo. Non sono per niente
simili alla tua rosa, perché nessuno le ha addomesticate e loro non hanno ad-
domesticato nessuno. Sono come ero io prima per te, ossia una volpe uguale a
centomila altre. Ma ora che sono tua amica, sono una volpe unica al mondo.

PICCOLO PRINCIPE: Hai ragione. Non si puo morire per delle rose qualsiasi. Cer-
tamente, un qualsiasi passante crederebbe che la mia rosa assomigli a quelle,
ma lei, lei sola, & pilimportante di tutte quelle, perché & lei che io ho innaffiato.
Perché é lei che ho messa sotto la campana di vetro. Perché é lei che ho riparato
col paravento. Perché su di lei ho ucciso i bruchi. Perché ¢ lei che ho ascoltato
lamentarsi o vantarsi o anche qualche volta tacere. Perché é la mia rosa!

VOLPE: Proprio cosi. E molto semplice. Non si vede bene che col cuore. Lessenzia-
le @ invisibile agli occhi.
PICCOLO PRINCIPE: Lessenziale & invisibile agli occhi!

VOLPE: Eil tempo che tu hai perduto per la tua rosa che ha fatto la tua rosa cosi
importante.

PICCOLO PRINCIPE (sussurrando): E il tempo che ho perduto per la mia rosa. ..

VOLPE: Gli uomini hanno dimenticato questa verita, ma tu non la devi dimenti-
care. Tu diventi responsabile per sempre di quello che hai addomesticato. Tu sei
responsabile della tua rosa. ..
PICCOLO PRINCIPE: Hai ragione io sono responsabile della mia rosa. .. per que-
sto devo andare. .. (Ripetendo) E il tempo che ho perduto per la mia rosa. ..
VISITATORE 3 (estasiato): Che scena bellissima... E il tempo che ho perduto per
la miarosa...

L'AVIATORE LO SENTE PARLARE E ST GIRA DI SCATTO.

AVIATORE (agitato, sialza e parla frettolosamente al pubblico): Oh, no! Ragazzi, c'& biso-
gno di dormire! Avete capito? (Batte le mani per incitare il pubblico) Ho detto dormire!

QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO. SULL APPLAUSO, I PLCCOLO
PRINCIPE, LA VOLPE £ L'AVIATORE ESCONO DT SCENA CORRENDO.

VISITATORE 3 (estasiato): E il tempo che ho perduto per la mia rosa che fa la rosa
cosi importante.
11 VISITATORE 3 ESCE DALLA QUINTA OPPOSTA COME IN TRANCHE.

SUL PALCO C'E TL QUADRO CON UN OROLOGIO. LA GUIDA ET VISITATORLL € 2 SONO LT, MA ST GUARDANO
INTORNO CERCANDO TL VISITATORE 3, CHE ARRIVA POCO DOPO, CON UN'ARTA SOGNANTE.
Ehi, ma dov'eri finito?

VISITATORE 3 (sognante): E il tempo che ho perduto per la mia rosa che fa la rosa
cosi importante. ..

Ma che dici!

VISITATORE 3 (sognante): E il tempo che ho perduto per la mia rosa che fa la rosa
cosi importante. ..
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Ma che ha! Sembra abbia visto un fantasma.

VISITATORE 3 (sognante): E il tempo che ho perduto per la mia rosa che fa la rosa
cosi importante. ..

E poi cosa sta blaterando!?!

GUIDA (fingendo in modo eclatante): A me sembra stia bene! Forse sta ripetendo il
ritornello di qualche canzone rap!

1L VISITATORE 2 £ LA VISITATRICE 1 ST STRINGONO ATTORNO AL VISITATORE 3 E SEMBRA LO INTERPELLINO,
L0 SCUOTANO, LO SCRUTINO.

Ma che dice! Ci scusi, ma siamo molto preoccupati, non lo abbia-
mo mai visto cosi.

GUIDA: ce sempre una prima volta. Come ci fu la prima volta in cui il Piccolo Prin-
cipe vide per la prima volta i treni. . . e che trenil Treni che viaggiavano a tutta ve-
locita per trasportare gente che andava sempre di corsa! Ecco perché F'orologio qui!

Mi spiace signora, ma in questo momento non abbiamo tempo
di ascoltare la descrizione di questo quadro, per quello che ci riguarda possiamo
anche andare avanti.

GUIDA: Vedo che anche voi, come gli abitanti della Terra che incontra il Piccolo
Principe, non avete tempo.

Non & quello! E che ora dobbiamo pensare al nostro amico, ci scu-
si. (Continuando a scuotere I'amico e a dargli da bere).

(:UIDAi E va bene, andiamo oltre allora.

VISITATORE 3 (sognante): E il tempo che ho perduto per la mia rosa che fa la rosa
cosi importante. ..

1 QUATTRO PERSONAGGT ESCONO. L'AVIATORE ENTRA TN SCENA DAL FONDO.

AVIATORE (sgranchendo le gambe): E niente. Ormai il ragazzo ha capito. E lo
stara certamente raccontando ai suoi amici. Beh. .. io sono contento. E giusto
cosi, altrimenti questa mostra sarebbe stato un fallimento. Se ha capito, signi-
fica che abbiamo fatto bene a mettere in piedi tutto questo. E strano che non
siano ancora tornati qui tutti insieme! Nel frattempo che li aspettiamo - perché
sono sicuro che arriveranno - vi raccontero ancora un pochino del viaggio del
nostro Piccolo Principe. Gli ci volle poco per accorgersi che anche sulla Terra,
come negli altri paesi visitati, i grandi erano completamente bizzarri! Lo capi
principalmente quando capito dinanzi ad un controllore che disciplinava I'an-
damento di treni a tutta velocita, che andavano di qua e di la e portavano,
rapidissimi, migliaia di persone. Vedete voi stessi!

PUBBLICO (invogiato con i gesti dall'aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?

1L SOLLTO SVONO 0 610C0 DI LUCT INTRODUCE IL MOMENTO “MAGLCO". L'AVIATORE INDOSSA GLL OCCHIALL
E ST STEDE IN UN ANGOLO. DA DUE QUINTE OPPOSTE ENTRANO It PLCCOLO PRINCIPE E IL CONTROLLORE DI

TRENT SEGUTTO DA UNA FOLLA DI PERSONAGGL. SOTTO IL PALCO 0 TN UN ANGOLO DI S50 C'E 1L VENDITORE
DI PLLLOLE CHE OGN TANTO RICEVE QUALCE AVVENTORE. IL CONTROLLORE, SUL PALCO, DIVIDE A GRUPPLL
PERSONAGGT PRESENTY £ LL "FA SALIRE SULTRENO". SUL PALCO, INFATTI, SFRECCIANO ANCHE DET “TRENT".

PER RENDERE VISIBILE LA SCENA APPENA DESCRITTA, ST POSSONO REALTZZARE DELLE SAGOME DI TRENT 2D
DL CAKTONE E FARE TN MODO CHE P10 ATTORL, NASCOSTI DIETRO TL CAKTONE, CORRANO DA UNA QUINTA
ALU'ALTRA, STMULANDO T¢ PASSAGGI0 VELOCE DEL TRENO STESS0. QUANDO T PASSEGGERT “SALTRANNO 0
SCENDERANNO" DAL TRENO, SEMPLICEMENTE ST DISPORRANNO £ ST MUOVERANNO DIETRO DI ESS0. UN
RUMORE DT SOTTOFONDO PUD ALUTARE A RENDERE MEGLLO LA SCENA.
PICCOLO PRINCIPE: Buongiorno!
CONTROLLORE: Buongiorno.

PICCOLO PRINCIPE: Che cosa fai qui?

CONTROLLORE: Smistoi viaggiatori e spedisco i treni che li trasportano a volte a
destra, a volte a sinistra.

PICCOLO PRINCIPE: Hanno tutti fretta! Che cosa cercano?
CONTROLLORE (alzando le spalle): Lo stesso macchinista lo ignora.
UN TRENO ESCE E RIENTRA DALL'ALTRA PARTE. “SCENDONO™ ALCUNE PERSONE. IL TRENO ESCE £ RIENTRA,
ANCORA UNA VOLTA.
PICCOLO PRINCIPE (vedendo il treno rientrare): Ritornano di gia?
CONTROLLORE: Non sono gli stessi. E uno scambio.
PICCOLO PRINCIPE: Non erano contenti I dove stavano?
CONTROLLORE: Non si & mai contenti dove si sta.

ARRIVA UN ALTRO TRENO E LE PERSONE DI PRIMA “RISALGONO".

PICCOLD PRINCIPE: Inseguono i primi viaggiatori?

CONTROLLORE: No, non inseguono nulla. Dormono la dentro o shadigliano,
tutt’al piu. Solamente i bambini schiacciano il naso contro i vetri.

PICCOLO PRINCIPE: Solo i bambini sanno quello che cercano. Perdono tempo per una
bambola di pezza e lei diventa cosi importante che, se gli viene tolta, piangono...

CONTROLLORE: Beatiloro.
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PICCOLO PRINCIPE (indicando Vattore che & sottoil palco o in un angolo di esso che sem-
bra un venditore al quale si avvicina di tanto in tanto qualcuno): E quello chi &? Che fa?

Lui & un mercante di pillole perfezionate che calmano la sete. Se
ne inghiotte una alla settimana e non si sente piu il bisogno di bere.
PICCOLO PRINCIPE: Ma & assurdo (Si avvicina al mercante) Buongiorno!
MERCANTE: Buongiorno a lei!
PICCOLO PRINCIPE: Ascolta, ma perché vendi questa roba?
MERCANTE: Perché & una grossa economia di tempo! Gli esperti hanno fatto dei
calcoli. Si risparmiano cinquantatré minuti a settimana.
PICCOLO PRINCIPE: E che cosa se ne fa di questi cinquantatré minuti?
MERCANTE: Beh ... Se ne fa quel che sivuole...
PICCOLO PRINCIPE: 1o se avessi cinquantatré minuti da spendere, camminerei
adagio adagio verso una fontana...
MERCANTE: lo, invece, ne approfitterei per dormire.

QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO QUALORA T RAGAZZL NON S
ACCORGANO CHE £ STATA PRONUNCIATA LA PAROLA “DORMIRE”. SULL'APPLAUSO, TUTTI ESCONO DI SCENA
VELOCEMENTE TRANNE L'AVIATORE.

AVIATORE (visibilmente nervoso): Torno al mio posto anch’io, ma non nascondo che
sono molto preoccupato e anche un po’ deluso! Mi aspettavo che sarebbero arri-
vati tutti qui di corsa per verificare, mi aspettavo che sarei riuscito ad uscire allo
scoperto e invece. .. Invece pare non abbiano pil interesse. Proprio ora! Proprio
ora che avevo piu bisogno di loro!

AMAREGGIATO, L'AVIATORE ESCE DAL FONDO.

SULPALCO C'E 1L QUADRO CON 1t P0Z20. [ VISITATORL SONO IN SCENA, SEDUTL PER TERRA, MENTRE LA
GUIDAEUN 20" DISTANTE DA ESST £ OGNT TANTO SBIRCLA DIETRO LE QUINTE. NESSUNO STA GUARDANDO
16 QUADRO. PER TERRA, IN MODO ORLZZONTALE C'E L'AEROPLANO DI CARTONE CHE L'AVIATORE ALZERA
ALL'TNTZIO DELLA “SCENA MAGICA".

VISITATORE 3 (tornato ad essere vigile): Si, & come se la storia fosse accaduta da-
vanti ai miei occhi. Proprio come se si fosse materializzata. E stato emozionante.

Quindi anche tutte quelle che ci sembravano statue in realta era-
no i personaggi stessi che si erano materializzati?
GuInA (avvicinandosi a loro e mostrandogli la matita): E questa matita non l'avevo
persa io, ma I'aveva dimenticata li il geografo.

Ma perché non ce lo ha detto subito? Insomma, perché ha cercato
in tutti i modi di impedirci di scoprirlo?
GUIDA: Non & esattamente cosi. lo ho solo fatto in modo da non aiutarvi. Non
tutti sono adatti a vivere delle storie cosi particolari in modo cosi intenso. L'avia-
tore lo dice tante volte che i grandi, per esempio, fanno molta fatica. Voi, invece,
avete percepito subito la magia. ..

Devo ammettere che lui é stato bravissimo. E anche coraggioso.
VISITATORE 3 (sorpreso): Non i credo! E la prima volta che mi fa un complimento.
Sto per commuovermi.

GUIDA: che sciocco. Comunque lei ha ragione; tu hai avuto il coraggio che serve
per affrontare di persona la storia, soprattutto quello che accadra da adesso in poi.
lo non so se anche voi vi sentite pronti a farlo. Potete essere solo voi a deciderlo.

lo si, assolutamente.
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Beh, io sono il meno coraggioso di tutti, inutile nasconderlo, ma
con i miei amici penso di riuscire a fare tutto.

(:UIDAI E va bene. Allora mettiamoci qui e consentiamo all'aviatore di venire.
(impaziente): Che bello!!!

LA GUIDA FA ACCOMODARE T VISITATORT IN UN ANGOLO DEL PALCO.
GUIDA (avvicinandosi al quadro): Dai, vieni fuori! Siamo arrivati!
L"AVIATORE ENTRA TN SCENA DAL FONDO.

AVIATORE: Ragazzi cari. Finalmente! Non vedevo l'ora di potervi parlare libera-
mente, non vedevo l'ora di avervi accanto per condividere i miei ultimi momenti
con il Piccolo Principe. Siete pronti?

Si! Certo! Che dobbiamo fare?

AVIATORE: Ah, giusto! Voi non sapete come si fal Dovete pronunciare la frase ma-
gica “Di che pianeta sei?” e tutto accadra, come nel piu affascinante dei sortilegi.

Tutto chiaro! lo sono pronto.
VISITATORE 3: si, anche io.
AVIATORE: Benissimo! Vi aiutano anche loro (indicando il pubblico).

PUBBLICO £ VISITATORT (invogliati dai gesti dall'aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?
1L SOLITO SUONO 0 610C0 DT LUCT INTRODUCE IL MOMENTO “MAGICO". L'AVIATORE INDOSSA GLT OCCHIALL,
ALZATL SUO AEROPLANO £ FINGE DI RIPARARLO. ENTRATL PICCOLO PRINCIPE E GLL ST AVVICINA.

PICCOLO PRINCIPE: sai cos'ho dimenticato di raccontarti del mio viaggio?

AVIATORE: Ascolta. Sono molto bellii tuoi ricordi, ma io non ho ancora riparato il
mio aeroplano e non ho piu niente da bere.

PICCOLO PRINCIPE: 11 mio amico la volpe, mi disse...

AVIATORE (insofferente): Caro il mio ometto, qui non si tratta piu della volpe!
PICCOLO PRINCIPE: Perché?

AVIATORE: Perché moriremo di sete...

PICCOLO PRINCIPE (ingenuo): Fa niente! Anche se poi si muore io sono molto con-
tento d’aver avuto un amico volpe...

AVIATORE (tra sé): Questo & matto! Non misura il pericolo! Non ha mai né fame, né
sete. Gli basta un po’di sole...

PTCCOLD PRINCIPE: Anchrio ho sete...

AVIATORE (tra sé): Ah, quindi ha sete anche lui!
PICCOLD PRINCIPE: certo, cerchiamo un pozzo. ..
AVIATORE: Pensavo che tu non avessi sete...
PICCOLO PRINCIPE: un po’ d’acqua puo far sempre bene al cuore. Andiamo.
1L PLCCOLO PRINCEPE E L'AVIATORE ESCONO.
(sottovoce): Ma & assurdo cercare un pozzo, a caso, nellimmensita
del deserto!

(:UIDAi Si, tuttavia di misero in cammino e dopo aver camminato per ore, in
silenzio, venne la notte e le stelle cominciarono ad accendersi.

VISITATORE 3 (facendo segno di fare silenzio): Schhhh
PICCOLD PRINCIPE (fuori campo): Le stelle sono belle per un fiore che non i vede...
AVIATORE (fuori campo): Gia, hai ragione.

L PTCCOLO PRINCIPE E L'AVIATORE RIENTRANO.
PICCOLO PRINCIPE: sai, il deserto & molto bello e cib che abbellisce il deserto &
che nasconde un pozzo in qualche luogo.

AVIATORE: Si, che si tratti di una casa, delle stelle o del deserto, quello che fa la
loro bellezza & invisibile.

PICCOLO PRINCIPE: Sono contento che tu sia d‘accordo con la mia volpe! Ora
fermiamoci, sono tanto stanco e vorrei riposare,

AVIATORE (tra sé, prendendo in braccio il Piccolo Principe che si & addormentato):
Questa che io vedo ¢ la scorza. Cio che & pill importante € invisibile. Ecco cio che
mi commuove di piti in questo Piccolo Principe addormentato: la sua fedeltaa un
fiore, l'immagine di una rosa che risplende in lui come la fiamma di una lampada
e che brilla anche quando si mette a dormire.

QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO QUALORA T RAGAZZT NON S
ACCORGANO CHE E STATA PRONUNCIATA LA PAROLA “DORMIRE". SULL'APPLAUSO, Tt PICCOLO PRINCLPE E
L'AVIATORE ESCONO DALLA QUINTA DI FONDO. I TRE VISTTATORT ST ALZANO IN PLEDI AD APPLAUDIRE.

Che emozione!
VISITATORE 3: Visto? Che ti dicevo?
Maiil pozzo? Lo trovarono?
GUIDA: Si, al levar del sole, trovarono il pozzo tanto desiderato.
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SUL PALCO CE IL QUADRO CON LA LENTE DT INGRANDIMENTO. [ VISITATORL E LA GUIDA SONO IN SCENA,
POSIZIONATL AD UN LATO, COME NELLA SCENA PRECEDENTE. AL CENTRO C'E L'AVIATORE £, ACCANTO, UN
P0720 CON UNA CARRUCOLA (SAREBBE BELLO COSTRUTRLO TRIDIMENSIONALE).

AVIATORE: n pozzo che avevamo raggiunto non assomigliava ai pozzi saha-
riani; quelli sono dei semplici buchi scavati nella sabbia. Questo, invece, as-
somigliava a un pozzo di villaggio, ma non c'era alcun villaggio intorno, e mi
sembrava di sognare.

Evviva!
VISITATORE 3: Eravate salvi!
Che gioia!
AVIATORE: Dovevate vederlo bere, il nostro viaggiatore! Con gli occhi chiusi, lo
fece! Effettivamente quell'acqua non era un‘acqua normale.
Ahno?
VISITATORE 3: cioe?
Era magica?

AVIATORE: Diciamo di si. Era nata dalla marcia sotto le stelle, dal canto della
carrucola che aveva cigolato mentre tiravo su il secchio, dallo sforzo delle mie
braccia. Faceva bene al cuore, era come un dono.

GUIDA: un po’ come quando le luci dellalbero di Natale, la musica della Messa di
mezzanotte, la dolcezza dei sorrisi, fanno risplendere ancora di pit i doni di Natale!

AVIATORE: Esattamente!

E poi cos'e accaduto?

AVIATORE: Ho bevuto anche io. Respiravo bene. La sabbia, al levar del sole, era
color del miele. Ed io ero felice anche di questo color di miele. Eppure ... mi sen-
tivo angustiato, mi sentivo triste. Avevo un brutto presentimento.

VISITATORE 3: Mma perché?
Infatti, perché? Dopo tutto, avevate trovato quello che cercavate!
Non eravate piti in pericolo di vita!

AVIATORE: si, avete ragione. Lo so. Puo sembrare inspiegabile, ma mi sentivo
proprio cosi. Non ero tranquillo. Mi ricordavo della volpe.

Della volpe?

AVIATORE: si, di quando aveva detto al Piccolo Principe che si rischia di piangere
un poco se ci si e lasciati addomesticare. E io mi sentivo cosi, addomesticato.

VISITATORE 3: Perché non chiamiamo qui il Piccolo Principe per capire meglio?
GUIDA: ottima idea!
VISITATORI € PUBBLICO (invogliati dai gesti dall‘aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?

1L S0LITO SUONO 0 610C0 DT LUCT INTRODUCE IL MOMENTO “MAGICO". L'AVIATORE INDOSSA 6L OCCHIALL.
ENTRA TL PICCOLO PRINCIPE E ST POSIZIONA ACCANTO A LUL.

PI((O[O PRIN(IP[ (felice, mentre 'Aviatore tira su la carrucola del pozzo e si sente un
leggero cigolio): Senti! Noi svegliamo questo pozzo e lui canta...
AVIATORE: sit Finalmente acqua!

PICCOLO PRINCIPE: Hosetedi questa acqua, dammi da bere. Da te, gli uomini colti-
vano cinquemila rose nello stesso giardino e non trovano quello che cercano...

AVIATORE: Gia, non lo trovano.

PICCOLO PRINCIPE: E tuttavia quello che cercano potrebbe essere trovato in una
sola rosa o in un po’ d'acqua...

AVIATORE: Certo, ma non é cosi facile.
PICCOLO PRINCIPE: Gia, purtroppo gli occhi sono ciechi. Bisogna cercare col cuore!
AVIATORE: Ma comesi cerca col cuore?

PI((O[D PRIN(IPE (con dolcezza, come non avendo ascoltato la sua domanda): Devi
mantenere la tua promessa.

AVIATORE: Quale promessa?

PICCOLO PRINCIPE: Sai... Una museruola per la mia pecora... lo sono responsa-
bile di quel fiore!
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AVIATORE (tirando fuori il suo taccuino): E va bene, manterro la promessa.

PICCOLO PRINCIPE (ridendo, mentre uarda gli schizzi dellaviatore che gira le pagine
del taccuino per arrivare al foglio bianco): Non me ne volere, ma i tuoi baobab asso-
migliano un po’a dei cavoli...

AVIATORE (sorridendo, un po’ dispiaciuto): Oh! lo ero cosi fiero dei baobab che ave-
vo disegnato!

PICCOLO PRINCIPE (ridendo, sempre scorrendo i disegni): E la tua volpe? Le sue
orecchie assomigliano un po’a delle corna e poi sono troppo lunghe!

AVIATORE: sei ingiusto, ometto, non sapevo disegnare altro che boa dal di den-
tro e dal di fuori, & gia un miracolo!

PICCOLO PRINCIPE: Ma si, tranquillo. | bambini capiscono sempre. Ora fammi la
museruola, ti prego.

AVIATORE (dopo aver disegnato sul foglio): Eccola. Tu... Tu... Hai dei progetti che
ignoro. Si vede. Lo capisco. Mi nascondi qualcosa.

PICCOLO PRINCIPE (imbarazzato): Sai, la mia caduta sulla Terra. ... domani sara
I'anniversario. Ero caduto proprio qui vicino.

AVIATORE: An! Alloranon & per caso che il mattino in cui ti ho conosciuto tu passeg-
g
giavi tutto solo! Ritornavi verso il punto della tua caduta per I'anniversario, forse?

PICCOLO PRINCIPE (impacciato): Si.

AVIATORE (angosciato): Ah! Sai... Ho paura.

PICCOLO PRINCIPE: Non averne, vai. Ora devi lavorare, devi tornare dal tuo mo-
tore. lo ti aspetto qui. Ritorna domani sera, prima di andare a dormire.

QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAUSO QUALORA T RAGAZZL NON SI
ACCORGANO CHE E STATA PRONUNCIATA LA PAROLA “DORMIRE”. It PICCOLO PRINCIPE E L'AVIATORE ESCONO
DAL FONDO. [ VISITATORT GUARDANO LA GUIDA SERI, LA GUIDA LT ABBRACCLA.

GUIDA: Dobbiamo andare avanti. Ve la sentite?

I VISITATORL ANNUISCONO ED ESCONO INSTEME ALLA GUIDA.

SULPALCO C'E TL QUADRO CON 1L SERPENTE. T VISITATORT E LA GUIDA SONO TN SCENA, POSLZIONATL AD UN
LATO COME NELLA SCENA PRECEDENTE. AL CENTRO C'E L'AVIATORE.

AVIATORE: Quando ritornai dal mio lavoro, la sera dopo, vidi da lontano il Piccolo
Principe che era seduto la sopra, le gambe penzoloni. (Un po’ emozionato, diversa-
mente dal solito) Lo udii che parlava. . .(Ha un groppo in gola e si interrompe) Scusate.

GUIDA (seria): Non c'e problema. Non serve che continui. Noi siamo pronti!
In che senso? Vi vedo troppo seri.
GUIDA: Stai tranquillo.
AVIATORE: Vabene.1...2...3....
PUBBLICO £ VISITATORT (invogliati dai gesti dall‘aviatore, all'unisono): Di che pianeta sei?
ENTRATL PICCOLO PRINCIPE CHE ST STEDE SUL PROSCENTO (COME SE FOSSE SU UN MURETT0); QUALORA NON (1

STA'TL PROSCENTO, ST PUD COPRIRE UNA PANCA CON UNA STOFFA DIPINTA COME UN MURETTO. SOTTO DI ESSA
(L SARA 1L SERPENTE (ST FACCLA RTFERTMENTO ALLA PUNTATAL3).

PICCOLO PRINCIPE (rivolgendosi al serpente): Non ti ricordi piu? Si! Si! E proprio que-
sto il giorno, solo che il luogo non é questo. Dovremo vederci in quel punto preciso
stanotte. Hai del buon veleno? E sei sicuro di non farmi soffrire troppo tempo?

SERPENTE (voce fuori campo): Ma certo!
PICCOLO PRINCIPE: va bene, intanto ora vattene, voglio ridiscendere!

AVIATORE (affacciandosi e vedendo il serpente): Che cos®® questa storia? Adesso
parli coi serpenti!

PICCOLD PRINCIPE: Sono contento che tu abbia trovato quello che mancava al
tuo motore. Puoi ritornare a casa tua...

AVIATORE: Scusa, come lo sai?
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PICCOLO PRINCIPE (ignorando la domanda): Sai, anch’io, 0ggi, ritorno a casa. Cer-
to, @ moooolto pili lontano, e anche molto piu difficile. Pero ho la tua pecora e ho
la cassetta per la pecora. E ho anche la museruola!

AVIATORE: Non sto capendo, penso ancora a quel serpente. Mi spiace se hai
avuto paura...
PICCOLO PRINCIPE (sorridendo sereno): Avro ben piu paura questa sera.
AVIATORE (emozionato): Ometto, io voglio ancora sentirti ridere.
PICCOLO PRINCIPE: Questa notte sara un anno da quando sono qui. La mia stella
sara proprio sopra al luogo dove sono caduto I'anno scorso...
AVIATORE: Dimmi che & un brutto sogno questa storia del serpente, dell'appun-
tamento e della stella.
PICCOLO PRINCIPE: Quello che & importante, non lo si vede...
AVIATORE (interrompendolo): Certo. Lo so, ma...
PICCOLO PRINCIPE: E come peril fiore. Se tu vuoi bene a un fiore che sta in una
stella, e dolce, la notte, guardare il cielo. Tutte le stelle sono fiorite. 0 come per
I'acqua; quella che tu mi hai dato da bere era come una musica, c’era la carrucola
e c'era la corda, ti ricordi, com’era buona?
AVIATORE: Certo, ma non ti sequo.

(sottovoce): Anche io non lo seguo.

GLL ALTR, STNCRONLZZATI, GLE FANNO TL SEGNO DI TACERE.
PICCOLO PRINCIPE (sorridendo): Tu guarderai le stelle, la notte. E troppo piccolo
da me perché ti possa mostrare dove si trova la mia stella; ma & meglio cosi. La
mia stella sara per te una delle stelle. Cosi ti piacera guardare tutte le stelle. Tutte
saranno tue amiche. E poi ti voglio fare un regalo.
AVIATORE: An! Ometto, ometto mio, mi piace vedere questo sorriso!
PICCOLO PRINCIPE: sara proprio questo il mio regalo! Sara come per l'acqua...
AVIATORE: Che cosa vuoi dire?

(sottovoce): Gia, che vuole dire?

GLL ALTRL, STNCRONLZZATL, 6LT FANNO 1L SEGNO DI TACERE.
PICCOLO PRINCIPE: Per gli uomini, le stelle non sono le stesse; per alcuni, quelli che
viaggiano, le stelle sono delle guide. Per altri sono delle piccole luci. Per altri ancora,

che sono dei sapienti, sono dei problemi. Per il mio uomo d'affari erano dell'oro.
Ma tutte queste stelle stanno zitte. Tu, invece, avrai delle stelle come nessuno ha...

AVIATORE: Che cosa vuoi dire?
(sottovoce): Esatto! Che vuole dire?

GLLALTR, SINCRONTZZATI, GLL FANNO 1L SEGNO DI TACERE.

PICCOLO PRINCIPE (ridendo): Quando tu guarderai il cielo, la notte, visto che io abi-
tero in una di esse, visto che io ridero in una di esse, allora sara per te come se tutte
le stelle ridessero. Tu avrai, tu solo, delle stelle che sanno ridere! E quando ti sarai
consolato (perché i si consola sempre), sarai contento di avermi conosciuto. Sarai
sempre il mio amico. Avrai voglia di ridere con me. E aprirai a volte la finestra, cosi,
per il piacere... Ei tuoi amici saranno stupiti di vederti ridere guardando il cielo. Al-
lora tu dirai: “Si, le stelle mi fanno sempre ridere!” e ti crederanno pazzo. Insomma,
sara come se t'avessi dato, invece delle stelle, mucchi di sonagli che sanno ridere.

AVIATORE: Ora non riesco affatto a sorridere.
PI((U[O PKIN(IPE (serio): Ascolta. Questa notte... non venire.
AVIATORE: No, non ti lascero solo.

PICCOLO PRINCIPE: Sembrera che io mi senta male... sembrera un po’ che io
muoia. E cosi. Non venire a vedere, non vale la pena...

AVIATORE (con disperazione): Non ti lascero!

PICCOLO PRINCIPE (preoccupato): Ti dico questo anche per il serpente. Non biso-
gna che ti morda. I serpenti sono cattivi. Ti puo mordere per il piacere di...

AVIATORE (interrompendolo): Ho detto che non ti lascero!

PICCOLD PRINCIPE (dopo aver riflettuto): E vero che non hanno piii veleno per il
secondo morso. ... Quindi. .. Ora vado, devo raggiungere il posto stabilito.

AVIATORE: Verro con te.
[L PICCOLO PRINCTPE ESCE. L'AVIATORE L0 SEGUE.

(sconvolta): Nooooo. Ma perché?!?

GUIDA: Alraviatore ha detto che il suo Pianeta era troppo lontano e che non
poteva portare con sé il suo corpo, troppo pesante.

VISITATORE 3 (alzandosi e andando nella stessa direzione): Ma fermiamoli, no?
GUIDA: None possibile. E cosi che deve andare.

PICCOLO PRINCIPE (voce fuori campo): Ah! Allora sei venuto davvero!
AVIATORE: Non potevo lasciarti solo. Lui é arrivato?
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PI((O L0 PRIN(IPE (voce fuori campo): Ela. Lasciami fare un passo da solo. Sai, il
mio fiore, ne sono responsabile! Ed & talmente debole e talmente ingenuo. Ha
quattro spine da niente per proteggersi dal mondo. Ecco io. .. (si interrompe) fai
finta che io stia iniziando a dormire. ..

QUALCHE ANTMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR ARTIRE L'APPLAUSO QUALORA T RAGAZZL NON ST ACCORGANO
CHE E STATA PRONUNCIATA LA PAROLA “DORMIRE". SULL'APPLAUSO, L'AVIATORE ENTRA CON 1L PCCOLO PRINCIPE
TN BRACCLO. L TRE VISITATORE ST ALZANO £ VANNO AD ABBRACCIARLO. SE (O NON E POSSIBLLE (PER MOTIVE
CONCRETE LEGATL ALLA CORPORATURA DEL DUE PERSONAGGL), L'AVIATORE ENTRERA IN SCENA DA S0L0.

SUL PALCO C'E IL QUADRO CON TL PAESAGGT0. LA GUIDA, T VISITATORL £ L'AVIATORE SONO TN SCENA.

Ci siamo rattristati anche noi di questa scelta.

AVIATORE: Si, immagino. Quando sono riuscito a ripartire, gli amici che mi
hanno rivisto erano molto contenti di rivedermi vivo. Ero triste, ma dicevo: «E la
stanchezza. . .». Ora sto meglio. Ora mi sono un po’ consolato.

VISITATORE 3: Davvero?
AVIATORE: si. Cioe. .. non del tutto.
Beh, pero é ritornato nel suo pianeta!

AVIATORE: Si, questo e certo, perché la mattina dopo non ho ritrovato il suo corpo.
Non era un corpo molto pesante! Da allora, mi piace la notte ascoltare le stelle.

Ti sembrano davvero come cinquecento milioni di sonagli?
AVIATORE: Behsi ... Quando lo penso felice si.
GUIDA: che bella immagine quella delle stelle come sonagli!
AVIATORE: Aspettate! Non vi ho detto che poi mi sono ricordato una cosa terribile!

VISITATORE 3: Che cosa?

AVIATORE: Allamuseruola disegnata per il Piccolo Principe avevo dimenticato di ag-
q g
giungere la cinghia di cuoio! Non avra mai potuto mettere la museruola alla pecora!

Oh no!

AVIATORE: Chissa che cosa sara successo sul suo pianeta! Forse la pecora ha man-
giato il fiore... 0 certamente no! Il piccolo principe mette il suo fiore tutte le
notti sotto la sua campana di vetro, e sorveglia bene la sua pecora. ..

Si infatti, penso anche io cosi.

AVIATORE: Una volta o Faltra si distrae e questo basta! Magari dimentica una sera
la campana di vetro, oppure la pecora esce senza far rumore durante la notte. ..

GUIDA: chissat
AVIATORE: E tutto un grande mistero!
VISITATORE 3: un po’ come é stata per noi questa mostra, soprattutto all'inizio.

GUIDA: Giat It motivo di questa mostra & proprio questo! Il mistero va vissuto, spe-
rimentato, toccato con mano! Ma occorre coraggio e voglia di osare, di mettersi in
gioco, di vivere le emozioni felici o tristi con consapevolezza. E per questo che que-
sto racconto ha dei personaggi veri, vivi, pronti a mostrarsi in tutta la loro bellezza!

AVIATORE: Pervoi che pure volete bene al piccolo principe, come per me, tutto cam-
bia nell’'universo se in qualche luogo, non si sa dove, una pecora che non conosciamo
ha, si 0 no, mangiato una rosa. Guardate il cielo e domandatevi: la pecora hamangia-
to 0 non ha mangiato il fiore? E vedrete che tutto cambia. . .| grandi non capiranno
mai, crederanno che questo non abbia tanta importanza, ma per noi ne ha tanta.

(:UIDAIOSservate quest'ultimo quadro. Osservate questo paesaggio. Cosa vi sembra?
Nonso...
AVIATORE: Per me, questo e il pit bello e il piu triste paesaggio del mondo.

GUIDA: E 1o stesso paesaggio che l'aviatore ha disegnato sul suo taccuino e ora
I'ha disegnato un‘altra volta perché voi lo vediate bene. E qui che il piccolo princi-
pe & apparso sulla Terra e poi é sparito.

AVIATORE: Guardate attentamente questo paesaggio per essere sicuri di ricono-
scerlo se un giorno farete un viaggio in Africa, nel deserto. E se vi capita di passare
dila, vi supplico, non vi affrettate, fermatevi un momento sotto le stelle! E se allora
un bambino vi viene incontro, se ride, se ha i capelli d'oro, se non risponde quando
lo si interroga, voi indovinerete certo chi . Ebbene, siate gentili! Non lasciatemi
cosi triste: ditemi subito che é ritornato, svegliatemi anche se mi trovate a dormire!

QUALCHE ANIMATORE DOVRA ESSERE ATTENTO A FAR PARTIRE L'APPLAVSO. SULL'ARPLAVSO,
TUTTL FANNO UN INCHINO.

FINE
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L SUSSIDIO  IL STT0 WEB

Nelle pagine introduttive, oltre alla puntuale presentazione del SUSSIDIO e dei

suoi (ONTENUTI, troverete:

- il CAMMINO SPIRITUALE del Grest

- le modalita per raccontare la STORIA e 1a MESSA IN SCENA

- il testo del'INNO, del BAN e del CANTO DI PREGHIERA

- la PREGHIERA del Grest

- il CONTRATTO DELL AVIATORE animatore

- il percorso per gli ANIMATORI di preparazione all‘attivita estiva
- un APPROFONDIMENTO sul testo

- i RTASSUNTI delle puntate per i piu piccoli

- le DAAMMATIZZAZIONT del testo.

Il sussidio si articolain 20 PUNTATE. Ogni puntata prevede:

- la presentazione della DOMANDA che ispira la giornata

— una TAVOLA TLLUSTRATA di riferimento

— il TESTO INTEGRALE del Piccolo Principe

— il PERCORSO DI PREGHIERA per i ragazzi e gli animatori
— gliinserti di GIOCHT, ATTIVITA £ LABORATORT

— alcune proposte specifiche per gli ANIMMOKI

— la VERIFICA giomaliera dedicata agli animatori.

Non manchera il sito ESTATEANSPT H, oltre ad audio, musiche e gesti, immagini
grafiche e ulteriori materiali e supporti all'attivita estiva tutti da scoprire.

Che altro aggiungere?

Se la sfida era complessa, sentiamo di dire che era pero doverosa, perché i ra-
gazzi, oggi piti che mai, hanno bisogno di ADULTI coraggiosi che accolgono le
provocazioni con fermezza e le portano avanti al meglio che possono.

PERCHE UN CAPPELLO DOVREBBE FARCE PAURAT 1
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Avere uno squardo che sa andare

OLTRE LE APPARENZE non & semplice.

E questo cio che I'Aviatore sperimenta da bambino
e da cui intende metterci in guardia sin dalle prime
righe della storia: non smettere mai di saper vedere
e comprendere ci0 che davvero ¢’ dietro e dentro le
cose e le persone, al di la di cio che sembra.

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi, seduti per bene, in posizione che indichi attenzione e pre-
senza, chiudiamo gli occhi ed entriamo in noi stessi; lasciamo tacere cio che &
intorno a noi.

ST PARTE

Porgi l'orecchio, Signore, alle mie parole:
intendi il mio lamento.
Ascolta la voce del mio grido,
0 mio re e mio Dio,
perché ti prego, Signore.
Gioiscano quanti in te si rifugiano,
esultino senza fine.
Tu li proteggi e in te si allieteranno
quanti amano il tuo nome. (Salmo 5)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Si avvicinarono a Gesu i discepoli e gli dissero: «Perché a loro parli con parabole?». Egli ri-
spose loro: «Perché a voi é dato conoscere i misteri del regno dei cieli, ma a loro non é dato.
Infatti a colui che ha, verra dato e sara nell abbondanza; ma a colui che non ha, sara tolto
anche quello che ha. Per questo a loro parlo con parabole: perché guardando non vedono,
udendo non ascoltano e non comprendono. . . Beati invece i vostri occhi perché vedono
e i vostri orecchi perché ascoltano. In verita io vi dico: molti profeti e molti giusti hanno
desiderato vedere cio che voi guardate, ma non lo videro, e ascoltare cio che voi ascoltate,
ma non lo ascoltarono! (Mt 13,10-17)

UN DISCEPOLO: Gesu ha tanta gente intorno a Lui: tanti lo ascoltano ma non gli
fanno domande, tanti vedono cio che fa ma non capiscono i suoi gesti. Anzi molti
non vogliono ascoltarlo, pensano che Lui non sia tanto a posto, hanno paura di
andare oltre e come capita all'aviatore vedono un cappello senza vedere che il
disegno rappresenta tutt'altro. Noi suoi discepoli abbiamo la fortuna di stargli
vicini, possiamo fargli tante DOMANDE, capire le sue PAROLE, vedere tutti i suoi
GESTI di bene. Chi non sta vicino a Lui vede solo la superficie. Ma se sai fermarti
insieme a Lui e lo ascolti, vedi e senti cose che gli altri non gustano. Penso sia pro-
prio la persona giusta per aiutarti a prenderti a cuore la tua R0SA cosi preziosa.
Cos’ larosa? E la tua vita in tutta la sua bellezza, & la vita di chi & ti & vicino anche
adesso, & il mondo che ti circonda.

PRENDIAMOCI CURA

Si consegna ad ogni ragazzo un foglietto a forma di pianeta: ognuno su un lato
scrive il suo nome, sull‘altro lato scrive una caratteristica di sé che di solito gli altri
non vedono e che invece &, per lui, decisiva. In una seconda fase I'animatore puo
raccoglierle e fare una sorta di “indovina chi’, leggendo la caratteristica e facen-
do indovinare la persona che I'ha scritta. Se si ha tempo si puo fare un secondo
giro con una caratteristica di s piti scherzosa e ironica: ad esempio una mania,
un hobby strano. Alla fine dell'attivita si possono attaccare i pianeti in una sorta
di mappa celeste di squadra. Si puo dedicare un muro dove raccogliere tutte le
mappe delle squadre. Ogni costellazione di squadra puo darsi un nome.

DI CHE PTANETA SETT
In questo primo giorno impara ad andare OLTRE LE APPARENZE E T PREGIUDIZ,

accogli tutti i ragazzi e tutte le attivita con stupore e gratitudine, senza farti bloc-
care dalla prima impressione.
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Un tempo lontano, quando avevo sei anni, in un libro sulle foreste primordiali,
intitolato «Storie vissute della natura», vidi un magnifico disegno. Rappresen-
tava un serpente boa nell'atto di inghiottire un animale. Eccovi la copia del
disegno. Cera scritto: «I boa ingoiano la loro preda tutta intera, senza masti-
carla. Dopo di che non riescono piu a muoversi e dormono durante i sei mesi
che la digestione richiede». (1)

1. STRANO SARALTU

COME SAREBBE BELLO CONOSCERE TUTTL I SEGRETL DEL MONDO NATURALE!
£ VOT QUANTE NE SAPETE SU GIUNGLA E ANIMALT!

riflettere sulla diversita a partire dal riconoscimento della straordina-
ria varieta delle specie animali.

DESTINATARL: 8-14 anni - DURATA: 30
SPAZTO NECESSARIO: aperto/chiuso, di medie dimensioni.

0((0KK[NTE bigliettini con i nomi di animali molto strani ma realmente esistenti;
bigliettini con le descrizioni degli animali dell’elenco precedente; nastro telato.

ISTRUZIONL: Ogni giocatore ricevera due biglietti: uno con il nome di un animale
(che attacchera sul petto con il nastro telato), I'altro con una descrizione (che at-
tacchera sulla sua schiena). | due biglietti non devono coincidere, nel senso che se,
per esempio, si assegna ad un giocatore la“Canocchia pavone”, non gli si assegnera
anche la descrizione della canocchia pavone, ma quella di un altro animale. Sul
web si trovano numerosi articoli che presentano in modo sintetico i piu bizzarri
animali del mondo (si consulti, per esempio, il sito universoanimali.com). Al via,
tutti cominceranno a muoversi in ordine sparso, cercando di “strappare” la descri-
zione dell'animale che corrisponde a quello assegnatogli; nel caso dell'esempio di
prima, il giocatore dovra riconoscere chi possiede la descrizione della canocchia
pavone e dovra cercare di recuperarla. Una volta recuperata, dovra farsela attac-
care dietro la schiena e continuare a giocare fino allo scadere del tempo, facendo
in modo che nessuno gliela tolga. Chi recupera la descrizione giusta, guadagna
5 punti. All'inizio, si potrebbero dividere i giocatori in due squadre, in modo da
sommare i punteggi totali e decretare la squadra vincitrice. Al termine del gioco si
leggeranno le associazioni fatte e si approfondira la conoscenza di questi animali
con l'ausilio del web, in modo da vedere anche le immagini degli animali.

Meditai a lungo sulle avventure della jungla. E a mia volta riuscii a tracciare il mio
primo disegno. Il mio disegno numero uno.

Mostrai il mio capolavoro alle persone grandi, domandando se il disegno li spa-
ventava. Ma mi risposero: «Spaventare? Perché mai, uno dovrebbe essere spa-
ventato da un cappello?» Il mio disegno non era il disegno di un cappello. Era il
disegno di un boa che digeriva un elefante. (2 )

VARTANTE ()’3 ANNTI: con i bambini pidt piccoli, oltre al nome dell'animale, si
puo riportare anche Iimmagine.

ATTENZIONT EDUCATIVE: il gioco pud diventare molto movimentato, per cui &
necessario che ci siano almeno un paio di persone dedicate all'arbitraggio. Per
rendere il gioco piu divertente, conviene fare piccole manche brevi nelle quali si
rilevano i punteggi, ma non si svelano gli abbinamenti giusti, in modo da scam-
biare i bigliettini e ripetere il gioco piu volte.

CONDIVISIONE: al termine del gioco, riflettere sul valore della diversita, sull'o-
riginalita di ciascun animale (anche gli uomini sono in qualche modo animali e
unici!) e sulla meraviglia del Creato.

). DIVERSA - MENTE

FUORT BOA, DENTRO ELEFANTE. PARE COST FACTLE AL NOSTRO AVIATORE! EPPURE NESSUND
COMPRENDE 1L DISEGNO. NON SBAGLIAMO ANCHE NOI: PROVIAMO AD ALLENARC CON DISEGNI
VISTI DA FUORT € DA DENTRO.

comprendere che non esiste un solo punto di vista, riconoscere la dif-
ficolta nella comprensione del pensiero dell'altro, imparare ad ascoltare I'altro.

DESTINATAR: tutti
DURATA: 45
SPAZI0 NECESSARIO: aperto/chiuso, di grandi dimensioni.

OCCORRENTE: (per ogni bambino/ragazzo) fogli e pennarelli, bigliettini con i di-
versi “punti di vista” della storia.

1
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Affinché vedessero chiaramente che cos'era, disegnai l'interno del boa. Bisogna
sempre spiegargliele le cose, ai grandi.

Questa volta mi risposero di lasciare da parte i boa, sia di fuori che di dentro, e di
applicarmi invece alla geografia, alla storia, all'aritmetica e alla grammatica. Fu
cosi che a sei anni io rinunziai a quella che avrebbe potuto essere la mia gloriosa
carriera di pittore.

ISTRUZIONI: saranno formati gruppi da 4 -7 persone; ogni persona avra dei fogli e dei
colori. Lanimatore sorteggera un bigliettino per ragazzo, con una lettera che presenta
un particolare “punto di vista” della storia: (a) un poliziotto che sta rimproverando un
bambino perché sta strappando un fiore; (b) un fiore che sta per essere strappato da
un bambino che vuole regalare un fiore allamamma; (c) una mamma che é triste per-
ché ha appena portato la nonna in ospedale; (d) un ospedale in cui @ un infermiere
che sta accompagnando un‘anziana signora; (e) un infermiere che mentre trasporta
un‘anziana signora perde dalla tasca il portafogli; (f) un portafogli incustodito per ter-
ra e una giovane donna che lo trova e che decide di portarlo nella sede della polizia; (g)
una sede della polizia in cui un poliziotto incontra una giovane donna e le consegna
un portafoglio mostrandole il contenuto in cui ¢’ un numero di telefono; (h) un poli-
ziotto che mentre sta per riportare il portafogli perduto vede un bambino strappare
un fiore e lo rimprovera. Al via, si daranno 10 minuti a squadra affinché ogni ragazzo
rappresenti quello che ha letto sul suo bigliettino e lo disegni; si chiedera, quindi, ad
ogni membro del gruppo, di interpretare il disegno dell'altro. Si consegnera (a caso)
un secondo bigliettino per ogni ragazzo e si chiedera di aggiungere qualche elemento
in piu sul disegno gia precedentemente fatto; seguira ancora un giro di “interpreta-
zione” e si andra avanti fino a quando il gruppo non avra ricostruito Iintera sequenza.

ATTENZIONT EDUCATIVE: nei bigliettini, si usino caratteri grandi e facilmente leggi-
bili per eventuali dislessici. Alcune parti della storia possono essere accorpate in base
al numero dei partecipanti; Iimportante é che i sia l'intero racconto in ogni gruppo.
E fondamentale che non si parli molto al di fuori del momento in cui & necessario;
questo per evitare che si svelino troppi particolari gia dal primo giro.

CONDIVISIONE: si faccia comprendere come moltissimi nostri comportamenti
sono soggetti a pregiudizi, ma é solo “conoscendo il pianeta dell’altro” che possia-
mo abit(u)arci. Con i ragazzi piu grandi si discuta se avevano percepito che era una
storia unica e in quale momento lo hanno scoperto o attraverso quali indizi.

Il fallimento del mio disegno numero uno e del mio disegno numero due mi ave-
va disanimato. | grandi non capiscono mai niente da soli e i bambini si stancano
a spiegargli tutto ogni volta. Allora scelsi un‘altra professione e imparai a pilotare
gli aeroplani. Ho volato un po’sopra tutto il mondo: e veramente la geografia mi &
stata molto utile. A colpo d'occhio posso distinguere la Cina dall’Arizona, e se uno si
perde nella notte, questa sapienza é di grande aiuto. (3 )

3. PUzILE-QUIz
LRANI]BSIMU IL NOSTRO A\{IATDRE! SAPER RICONOSCERE AD OCCHIO NUDO DET PAEST DEL MONDO
E UNA GRANDE ABILITA! VOI COME SIETE MESST DINANZI AD UNA CARTA GEOGRAFICA?

FINALITA: fare esperienza di cooperazione attraverso una sfida di geografia.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 30
SPAZI0 NECESSARIO: aperto/chiuso, di medie dimensioni.

OCCORRENTE: (per ciascuna squadra) 1 contenitore con dentro 1 carta geografi-
ca del mondo divisa in pezzi di puzzle, occorrente per delimitare uno slalom, un
elenco di domande di geografia.

ISTRUZIONTI: Si tratta di un gioco a squadre, a manche. Vince il gioco la squadra
che complessivamente totalizza il punteggio pil alto. Si sfidano tutte le squadre
contemporaneamente. Prima del gioco & importante che gli animatori abbiano
creato per ciascuna squadra uno slalom e i pezzi del puzzle della carta geografica
del mondo. Al via, un giocatore per squadra percorre lo slalom dove al termine
si trova un contenitore con i pezzi del puzzle. Arrivati alla fine del percorso, ogni
partecipante prende un pezzo e lo porta alla squadra. Dopo aver ricostruito il
puzzle del mondo, ciascuna squadra dovra rispondere al grande quiz del mondo.
Le domande proposte potrebbero essere: come si chiama lo stretto che mette in
comunicazione I'Oceano Atlantico e il Mar Mediterraneo? Il fiume Danubio sfocia
nel? Quale mare bagna la Finlandia? Dove si trova la Grande Muraglia? Qual é la
capitale della Francia? Dove si trova il Lago superiore? Dove sono se mi trovo a
Rio Grande do Sul? Quale & il fiume pil lungo del mondo?. Vince chi termina per
primo il gioco rispondendo correttamente a tutte le domande del quiz.

VARTANTE: i pezzi dei puzzle di squadra possono trovarsi mischiati e inseriti in
un unico contenitore; le squadre che gareggiano, per vincere, dovranno aiutarsi.

1
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Ho incontrato molte persone importanti nella mia vita, ho vissuto a lungo in
mezzo ai grandi. Li ho conosciuti intimamente, li ho osservati proprio da vicino.
Ma 'opinione che avevo di loro non & molto migliorata. (ll)

Quando ne incontravo uno che mi sembrava di mente aperta, tentavo l'esperi-
mento del mio disegno numero uno, che ho sempre conservato. Cercavo di capire
cosi se era veramente una persona comprensiva.

ATTENZIONI EDUCATIVE: le domande del quiz di geografia devono essere ca-
librate in base all'eta dei partecipanti; & opportuno che gli animatori osservino
attentamente le dinamiche del gioco affinché i ragazzi siano tutti protagonisti
soprattutto nella fase di realizzazione del puzzle.

CONDIVISIONE: al termine dell'attivita, far riflettere i ragazzi sullimportanza
del gioco in generale e di questo in particolare, nel quale tutti gli appartenenti
al gruppo, per raggiungere gli obiettivi prefissati, dovevano annullare la com-
petizione individuale e collaborare. Inoltre, unendo abilita motorie (lo slalom),
logico - deduttive (il puzzle) e conoscenze di cultura geografica (il quiz), questo
gioco ci permette di valorizzare ogni ragazzo nelle sue piu specifiche abilita.

k. CHE FATICA GLT ADULTD

GLE ADULTE SPESSO CI FANNO IMPAZZIRE, MA COS'E CHE LT RENDE COST OTTUSI?

FINALITA: rifiettere con i ragazzi sulla relazione con gli adulti per osservarla da
pil prospettive e punti di vista e cercare di capire perché é cosi difficile il dialogo.

DESTINATARL: 11-14 anni DURATA: 30/
SPAZI0 NECESSARIO: aperto/chiuso, tale che sia possibile dialogare
OCCORRENTE: 10 strisce di carta, pennarelli, 1 foglio di carta e 1 biro per gruppo.

ISTRUZIONL: Anche se tutti fanno la stessa cosa, i ragazzi sono suddivisi in piccoli
gruppi per riuscire meglio nell’attivita e per consentire una maggiore precauzione
in termini di contagio da Covid-19. Lattivita & suddivisa in tre fasi. Nella prima fase
invitiamo i ragazzi a riflettere su come loro e gli adulti possono vedere una situa-
zione in maniera differente. Ogni gruppo riceve 10 strisce di carta e dei pennarelli
per scrivere, su ciascuna striscia, delle situazioni di incomprensione con gli adulti
che hanno vissuto, occasioni in cui hanno pensato che gli adulti siano tutti ottusi.

Ma, chiunque fosse, uomo o donna, mi rispondeva: «E un cappello».

E allora non parlavo di boa, di foreste primitive, di stelle. Mi abbassavo al suo
livello. Gli parlavo di bridge, di golf, di politica, di cravatte. E lui era tutto soddi-
sfatto di avere incontrato un uomo tanto sensibile.

L'animatore ritira quindi le strisce di carta, le confronta e ne sceglie alcune su

cui lavorare in gruppo. Nella seconda fase i ragazzi sono invitati a riflettere sulla

comprensione e comunicazione differente tra loro e gli adulti. Ciascun gruppo,

scrivendo su di un foglio, deve rispondere alle sequenti domande:

— Come si pone I'adulto di fronte a questa situazione? Cosa dice I'adulto e cosa fa?
Quale soluzione propone?

— Come ti poni tu ragazzo di fronte a questa situazione? Cosa dici e cosa fai? Quale
soluzione proponi?

Nell'ultima fase si fa un unico gruppo e I'animatore fa sintesi dell'attivita fatta,

chiedendo la fatica maggiore, la cosa piu interessante fatta e fa capire ai ragazzi

come da un lato I'adulto pare non capire perché tante volte ha smesso di sogna-

re ed & molto piu pratico, oppure semplicemente perché vuole salvaguardare il

ragazzo e dall’altro come siano loro a volte a non farsi capire e comunicare tutto

quello che vivono. Alla base di tutto c'¢ la relazione.

VARTANTE 6-11 ANNI: coni bambini, puo essere I'animatore a fornire le situazioni
di partenza, mentre la seconda fase puo essere sostituita da una serie di sketch gia
impostati sulle situazioni proposte; i bambini dovranno metterli in scena e poi con-
frontarsi. Si puo valutare di fare un unico gruppo se i numeri lo permettono.

ATTENZIONI EDUCATIVE: & bene preparare con attenzione la fase tre dell‘attivita,
avendo ben chiaro cosa dire ai bambini/ragazzi perché comprendano il valore che
si da al loro ascolto e, quindi, alla questione trattata. Conviene avere un elenco di
situazioni gia elencate, in modo da aiutare i ragazzi qualora li si veda in difficolta.

CONDIVISIONE: al termine dell'attivita, riflettere su come tante volte l'ottusita
degli adulti & data da una mediocre comunicazione e da una scarsa relazione di
ascolto tra adulti e ragazzi. Cio che permette di risolvere le difficolta é anzitutto
il guardare le situazioni da punti di vista diversi, mettersi nei panni dell'altro e
trovare un punto di riflessione e comunione.

il
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PERCORSD DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

l'intento costante di Gesu era trasmettere i suoi contenuti nel
modo pitl bello ed efficace possibile. Per questo inventava piccole storie che con-
tenevano grandi significati. | discepoli, da parte loro, facevano fatica ad andare
oltre quello che veniva detto. Era Gesu stesso che li accompagnava a compren-
derne il senso, perché in questi casi non basta il ragionamento, & questione di
occhi, di pancia, di mani, di relazioni. Lo scopo di Gesu non era raccontare la pa-
rabola, ma che tutti arrivassero a coglierne il messaggio a partire dal loro stupore
e coinvolgimento nella storia narrata. E questo il nostro desiderio nel proporreiil
Grest: comunicare un grande Significato tramite una piccola storia, quella del
Piccolo Principe. Il nostro obiettivo non & fare uno show, ma sforzarci, come fa-
ceva Ges, affinché tutti i ragazzi possano cogliere il significato piu grande che li
dietro si nasconde. Per fare questo dobbiamo sempre custodire nel cuore I'in-
tenzione educativa ed evangelica in tutto cio che facciamo.

a chiusura di questa giornata, magari in cerchio, ciascuno
potra raccontare una difficolta incontrata nel far comprendere ai ragazzi il
senso “dell'andare oltre”, ovvero l'orizzonte dietro cio che stavamo proponen-
do. Se dalle fatiche possiamo trarne un insegnamento per il giorno successi-
vo... & un traguardo raggiunto importante!

avro cura di accompagnare ogni ragazzo, tenendo conto dei
suoi tempi e capacita, a comprendere il significato di tutto cio che facciamo.

PICCOLO A CHIY

Cosa ci permette di andare oltre le apparenze e superare anche la paura di cio
che non conosciamo? Se qualcuno ha mai sperimentato qualche utile stra-
tegia, che la condivida! La pratica insegna che quando un bambino impara
a camminare ha l'istinto di sperimentare un po alla volta, di fare piccoli pro-
gressi crescenti, di osservare bene dove si trova, dove puo aggrapparsi, fino ad
alzarsi in piedi, fare il primo passo, cadere, rialzarsi, ricominciare ...

Senza mai fermarsi a guardare al tutto come un’unica sfida, occorre analizzare

i particolari e andare oltre il visibile delle cose, facendo un piccolo passo alla

volta, vedendo cosa accade, poi facendone un‘altro ancora, sempre aggiustan-
do il tiro. Una difficolta non & mai solo una difficolta, cosi come un cap-
pello non & mai solo un cappello.

ANIMATORL IN AZIONE

Tra generazioni diverse, quello che occorre & trovare un tempo di ascolto ecce-
zionale. Create dei punti di ascolto, anche all'aperto, ben individuati e curati
nell’allestimento. In ogni punto ascolto i sara un adulto della comunita con in
testa un cappello che si pone in ascolto dei pili piccoli e che provera a rispon-
dere alla domanda di questa giornata e alle altre che i giovani vorranno porgli.

£ TU ANIMATORE... COSA VEDI DIETRO QUESTO DISEGNO? SOLO UN CAPPELLO?
Ipotizza almeno 3 cose che si possono vedere oltre il disegno. Poi disegna un
cappello e conservalo fino alla fine del Grest per scoprire cosa vedevi all'inizio
dell'esperienza e cosa vedrai alla fine.

UNO SGUARDO AL CIELO...CON GLT OCCHE DELLA SCIENZA
DIMMI CHE NOME HAL  TE DIRD CHE VENTO SE1

I venti che colpiscono la nostra splendida penisola sono classificati in base alla
loro provenienza e per questo sono spesso indicati con una rosa dei venti che
rappresenta i punti cardinali. | quattro venti principali ci ricordano il moto ap-
parente del sole e i punti cardinali ad esso associato: levante - dove si leva il
sole (vento proveniente da est), mezzogiorno - punto piu alto del sole (vento
proveniente da sud), ponente - dove di depone il sole (vento proveniente da
ovest) e tramontana - quando il sole non c'& pili perché tramontato (vento pro-
veniente da nord).

Altri venti ci ricordano la loro provenienza geografica immaginando di essere
al centro del mediterraneo: il grecale & il vento che proviene da nord-est (dalla
Grecia) e il libeccio il vento che arriva da sud ovest (dalla Libia). Gli altri due

venti rimasti ci parlano di come sono fatti: il maestrale (vento che viene da

nord-ovest) & un vento che si impone sugli altri (come un maestro), mentre
il vento di scirocco (vento che viene da sud est) ha una radice araba che gia ci
racconta la sua provenienza e ricorda il concetto del sorgere e dell'essere storto
(come uno “sciroccato”).
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

PER FAVORE, MI DISEGNI UNA PECORA!
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Avolte la vita i fa sperimentare situazioni di cui non
comprendiamo il senso e ci pone dinanzi ad esperienze
insolite ed oscure: sono gli incontri inaspettati, gli
accadimenti inconsueti, le domande a bruciapelo che
qualcuno ci pone. Occorre molto (ORAGGIO e FIDUCTA
per decidere di non sfuggire a queste occasioni di cre-
scita, che tanto ci disorientano. Cosa avreste fatto voi se
un essere stravagante come il Piccolo Principe vi avesse
chiesto, cosi, dal nulla, di disegnargli una pecora?

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi, seduti per bene, in posizione che indichi attenzione e pre-
senza, chiudiamo gli occhi ed entriamo in noi stessi; lasciamo tacere cio che &
intorno a noi.

ST PARTE

L'anima nostra attende il Signore,
egli é nostro aiuto e nostro scudo.
In lui gioisce il nostro cuore
e confidiamo nel suo santo nome.
Signore, sia su di noi la tua grazia,
perché in te speriamo. (Salmo 32)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

In verita, in verita io vi dico: chi non entra nel recinto delle pecore dalla porta, ma vi sale
da un‘altra parte, é un ladro e un brigante. Chi invece entra dalla porta, é pastore delle
pecore. Il guardiano gli apre e le pecore ascoltano la sua voce: egli chiama le sue pecore,
ciascuna per nome, e le conduce fuori. E quando ha spinto fuori tutte le sue pecore, cam-
mina davanti a esse, e le pecore lo sequono perché conoscono la sua voce. lo sono il buon
pastore, conosco le mie pecore e le mie pecore conoscono me, cosi come il Padre conosce
me e io conosco il Padre, e do la mia vita per le pecore. (Gv 10,1-4. 11)

UN PASTORE: non & facile il mestiere del Pastore ma io ne €0onosco, su questo
pianeta, uno speciale, da cui sto imparando il Mestiere di Lui le pecore si fida-
no perché cammina davanti a loro, le CHIAMA PER NOME e loro lo seguono
sicure. La pecora non si fida molto di solito, & piena di paure, ma con questo
pastore vanno tranquille, sanno che non le mettera nei pericoli, anzi le difen-
dera e le portera in luoghi in cui pascolare tranquille. E una bella sfida quella
di prendersi cura di una rosa per farla crescere, ci vuole coraggio e fiducia, ma
ricordatevi che non siete soli, ma c'@ chi si prende cura di voi. Il Buon Pastore

Gesis S PRENDE CURA DI VOL.
PRENDIAMOCI CURA

Ogni squadra si divide in due gruppi; a turno un componente di ogni sotto-
squadra dovra disegnare e far indovinare alla sua squadra qualcosa di difficile
da disegnare che I'animatore gli avra comunicato. Dopo un congruo tempo di
gioco, i si ferma e si ragiona sull'esperienza: cosa ha provato chi disegnava
cose impossibili e cosa provava chi doveva indovinare. Insieme poi si vedono
quali sono le esperienze e le cose che ci spaventano di piu fare. Si possono
scrivere su un pianeta da attaccare alla nostra mappa, dando poi un nome al
pianeta stesso e attaccandolo nella nostra mappa celeste: sono nuovi angoli
dell’universo da esplorare.

DI CHE PIANETA SEI!

0ggi nelle relazioni e nelle attivita sarai posto davantia NUOVE SFIDE, coglile e
coinvolgiti, mettendo da parte T DUBBI £ LE PAURE; hai tante persone accanto a
te pronte a darti I'esempio e ad aiutarti.

1]
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Cosi ho trascorso la mia vita solo, senza nessuno cui poter parlare, fino a sei anni
fa quando ebbi un incidente col mio aeroplano, nel deserto del Sahara. (1) Qual-
che cosa si era rotta nel motore, e siccome non avevo con me né un meccanico, né
dei passeggeri, mi accinsi da solo a cercare diriparare il guasto. Era una questione
di vita o di morte, perché avevo acqua da bere soltanto per una settimana. La
prima notte, dormii sulla sabbia, a mille miglia da qualsiasi abitazione umana.
Ero piu isolato che un marinaio abbandonato in mezzo all'oceano, su una zattera,
dopo un naufragio. Potete Immaginare il mio stupore di essere svegliato all'alba
da una strana vocetta: «Mi disegni, per favore, una pecora?»

«Cosa?»

«Disegnami una pecora».

1. 1L PERCORSO DELL' AVIATORE

CHE VITA AVVENTUROSA £ QUELLA DELL'AVIATORE! CERTO ... TALVOLTA POSSONO ESSERCT DEGLE
IMPREVISTI COME IN QUESTO CASD, MA CERTAMENTE VALE LA PENA CORRERE QUALCHE RISCHIO.
CIMENTIAMOCT ANCHE NOT A VOLARE COME VERL AVIATORT!

educare i ragazzi a credere nelle proprie capacita e nella forza della
squadra; solo dove le capacita di ciascuno si fondono in una squadra, c'@ vittoria!

DESTINATART: tutti - DURATA: 30°
SPAZI0 NECESSARIO: perto\chiuso, di ampie dimensioni

OCCORRENTE: fogli A4 tagliati a meta, colori, matite, una cassetta (una scatola
qualunque o una scatola realizzata in un laboratorio di manualita), spago, corda,
elastico (o altro per poter legare).

ISTRUZIONT: si divide il gruppo in due o pil squadre a seconda del numero dei
giocatori. Ogni ragazzo realizzera il disegno di una pecora; questi disegni dovran-
no essere trasportati nella cassetta posta ad una estremita del campo da gioco,
allestito con un percorso ad ostacoli. Si gioca in coppia, legando un piede dei due
ragazzi all'altro. Partira una coppia per volta: uno dei due giocatori“interpreta”
I'Aviatore che guida I'altro a portare la pecora nella casetta; poi si invertiranno i
ruoli. Vince la squadra che, per prima, porta tutte le pecore nella cassetta.

ATTENZIONI EDUCATIVE: prima dell'inizio del gioco & bene spiegare ai ragazzi il
senso del gioco, far comprendere loro il significato del correre per se stessi e per
gli altri. Suggerire di non correre, evitera molte cadute.

Balzai in piedi come fossi stato colpito da un fulmine. Mi strofinai gli occhi piu volte
guardandomi attentamente intorno. E vidi una straordinaria personcina che mi sta-
va esaminando con grande serieta. Qui potete vedere il miglior ritratto che riuscii
a fare di lui, piu tardi. Ma il mio disegno & molto meno affascinante del modello.

La colpa non & mia, pero. Con lo scoraggiamento che hanno dato i grandi, quando
avevo sei anni, alla mia carriera di pittore, non ho mai imparato a disegnare altro
che serpenti boa dal di fuori o serpenti boa dal di dentro.

Ora guardavo fisso Iimprovvisa apparizione con gli occhi fuori dall'orbita per lo
stupore. Dovete pensare che mi trovavo a mille miglia da una qualsiasi regione
abitata, eppure il mio ometto non sembrava smarrito in mezzo alle sabbie, né
tramortito per la fatica, o per la fame, o per la sete, o per la paura.

CONDIVISIONE: & un gioco di squadra, dove la competenza individuale risulta
molto forte e deve trovare il giusto equilibrio e coordinazione con il ruolo e la
competenza del compagno di squadra. Al termine si possono far condividere le
emozioni di ciascuno e il contributo personale apportato al gioco.

). DISEGNAREE... UN ARTO

L' AVIATORE NON SA DISEGNARE EPPURE NON SA COME VENIR MENO ALLA RICHIESTA DEL PICCOLO
PRINCEPE. PER INCORAGGIARLO, FACCIAMOGLE VEDERE CHE ANCHE SE T DISEGNT NON SONO
PERFETIL... L'IMPORTANTE E PROVARCI!

comprendere che si pud comunicare in tanti modi e che la cosa impor-
tante é volerlo fare con intenzionalita.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 307 - SPAZIO NECESSARIO: interno/esterno.

O(COKRENT[ * (per ogni squadra) un pennello, un colore a tempera scuro, un pen-
narello scuro, una matita, un pastello scuro, una penna, fogli A4 o cartelloni (di
recupero). Tabella “parti del corpo”; tabella “materiali”; dado a sei facce; fasce
elastiche e lacci per capelli, nastro adesivo di carta.

ISTRUZIONI: un giocatore disegnera, a turno, una richiesta come quella del Pic-
colo Principe “Disegnami...", ad esempio: un coccodrillo, una mucca, un maiale,
un telefono, un sole, una bottiglia, una farfalla, un razzo, ecc. Il resto della squa-
dra dovra indovinare cosa ha disegnato. La particolarita del gioco, consiste nel
fatto che le modalita di realizzazione del disegno sono le pil variegate e dipen-
dono dal lancio di dado effettuato dal giocatore.
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Niente di lui mi dava l'impressione di un bambino sperduto nel deserto, a mille
miglia da qualsiasi abitazione umana. Quando finalmente potei parlare gli do-
mandai: «<Ma che cosa fai qui?»

Come tutta risposta, egli ripeté lentamente come si trattasse di cosa di molta
importanza:

«Per piacere, disegnami una pecora...»

Quando un mistero & cosi sovraccarico, non si osa disubbidire. Per assurdo che mi
sembrasse, a mille miglia da ogni abitazione umana, e in pericolo di morte, tirai
fuori dalla tasca un foglietto di carta e la penna stilografica. Ma poi ricordai che i
miei studi si erano concentrati sulla geografia, sulla storia, sull’aritmetica e sulla
grammatica e gli dissi, un po’ di malumore, che non sapevo disegnare.

Per poter disegnare, infatti, ogni squadra tirera un dado a sei facce. Ogni numero

del dado, corrispondera ad un numero sulle tabelle che indicano il mezzo e la

parte del corpo con cui disegna.

— Tabella“parti del corpo”: 1.Piede (con scarpal) - 2. Gomito - 3. Testa - 4. Ginocchio -
5. Scegli tu la parte del corpo - 6. Mano. .. ma tra I'anulare e il mignolo

— Tabella “materiali”: 1. pennello - 2. pennarello - 3. matita - 4. pastello - 5. penna -
6. Scegli tu lo strumento.

L'animatore fissera lo strumento alla parte del corpo sorteggiata, tramite fasce

elastiche e lacci o nastro adesivo di carta. Il gioco puo essere svolto sia in moda-

lita “prova singola’, che in modalita di scontro contemporaneo, in cui le squadre

dovranno disegnare lo stesso oggetto. Vincera la squadra che, nel tempo fissato,

avra indovinato piu disegni.

VARTANTE: nellamodalitaa scontro, si puo sostituire una delle facce del dado con
l'opzione “Scegliere I'avversario”.

ATTENZIONT EDUCATIVE: occorre accertarsi che i fogli su cui disegnare siano fis-
sati bene, magari su una superficie verticale o inclinata (come la tela di un qua-
dro). E importante sostenere chi & pil in difficolta. Va evitato di mettere gli og-
getti in bocca, per cui se uscisse la faccia 3 del dado (“testa”) dire di non usare la
bocca (si potra, per esempio, fissare lo strumento tramite una fascia per capelli).

CONDIVISIONE: a fine gioco, far notare che in questo gioco Iimportante é riu-
scire a comunicare; anche se il disegno é brutto o mal riuscito, o fatto con mezzi
impropri, magari riesce a determinarsi il piu possibile e ad arrivare a chi osserva,
concentrandosi sull'essenziale e non perdendosi nei dettagli.

Mi rispose: «Non importa. Disegnami una pecora...» (2)

Non avevo mai disegnato una pecora e allora feci per lui uno di quei due disegni
che avevo fatto molte volte: quello del boa dal di fuori; e fui sorpasso di sentirmi
rispondere:

«No, no, no! Non voglio I'elefante dentro al boa. Il boa & molto pericoloso e I'ele-
fante molto ingombrante. Dove vivo io tutto & molto piccolo. Ho bisogno di una
pecora: disegnami una pecora».

Feci il disegno.

Lo guardo attentamente, e poi disse: «No! Questa pecora & malaticcia. Fammene
un‘altra. (3)

Inoltre, & importante far comprendere che quello che hanno provato ¢ qualcosa
che alcune persone, ad esempio chi & senza arti superiori 0 mani, fanno abitual-
mente per vivere. Spesso la frase “usare i piedi” vuol dire “fare qualcosa male, con
strumenti non adatti”. Chi non ha invece gli arti superiori, riesce brillantemente
a sopperire a questa mancanza con una straordinaria capacita allenata di usare i
piedi. A titolo di esempio, si possono ricercare su Internet le testimonianze della
ballerina Simona Atzori o di Nick Vujicic.

3. IDENTIKIT DELLA MIA PECORA!

£ VOI? CHE PECORA VORRESTE? COME LA IMMAGINATE? SPAZLO ALLA FANTASIA!

saper immaginare e scoprire I'unicita delle proprie idee.

DESTINATARL: tutti
DURATA: 60
SPAZI0 NECESSARIO: aperto/chiuso, di medie dimensioni.

0((0RRENT[ - colori, nastro carta, vecchi cartoni di varie misure (da poter chiede-
re ai supermercati), vecchi giornali, riviste o volantini pubblicitari, colla, forbici.

ISTRUZIONL: Scopo iniziale dell'attivita é ricostruire la scatola di cartone menzio-
nata nel libro. Innanzitutto si passera a dare il nome alla propria pecora: es. Pecora
Ernesta. Poi, su un lato si disegneranno dei cerchi piccolini, come siano piccoli fori
per l'aria utile a far respirare la pecoraimmaginaria che abitera la scatola.
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Feci un altro disegno.

Il mio amico mi sorrise gentilmente, con indulgenza.

«Lo puoi vedere da te», disse, «che questa non & una pecora. E un ariete. Ha le
corna.

Rifeci il disegno una terza volta, ma fu rifiutato come i tre precedenti.

«Questa é troppo vecchia. Voglio una pecora che possa vivere a lungo». Questa
volta la mia pazienza era esaurita, avevo fretta di rimettere a posto il mio moto-
re. Buttai gill un quarto disegno. E tirai fuori questa spiegazione:

«Questa é soltanto la sua cassetta. La pecora che volevi sta dentro».

Fui molto sorpreso di vedere il viso del mio piccolo giudice illuminarsi:

Ogni lato restante verra decorato in base a 3 domande:

— Lato 1: cosa piace alla tua pecora? Es. Se si decide che le piace mangiare i biscot-
ti, si possono disegnare dei biscotti o si puo attaccare Iimmagine ritagliata;

— Lato 2: cosa puo fare la tua pecora? Es. Puo fare dei salti altissimi e puo cantare
per ore la stessa canzone (quindi, si puo scrivere una specie di lista oppure si
puo raffigurare con un disegno);

— Lato 3: come  la tua pecora? Occorrera fare una carta di identita della pecora; os-
sia, disegnarla (di che colore &? Come ha gli occhi? La bocca? Le sue zampe come
sono? Hail pelo folto o rasato? E seria o sorridente? Ha orecchie piccole o grandi?).

Questa scatola potra anche servire come contenitore personale dove ogni bambino/
ragazzo posera ogni giorno le sue cose (borraccia, merenda, felpa, mascherine di
riserva,...). Si puo anche scegliere di adibire uno spazio per tenere le scatole di ogni
piccolo gruppo/squadra in modo da mantenere piu in ordine le varie postazioni.

ATTENZIONI EDUCATIVE: verificare che i bambini/ragazzi procedano piti o meno

gazzip p
parallelamente (aiutare, nel caso, i piti lenti) e fare in modo che ci sia abbastanza
materiale per tutti.

CUN DIVISIONE: al termine dellattivita condividere la riflessione che, intuttele
nostre diversita, facciamo parte dello stesso bellissimo piano d’amore che Dio ha
per noi. Anche nellimmaginare una pecora siamo tutti differenti, ma cio non si-
gnifica che non possiamo essere uniti nell'intento di mantenere ordinato e pulito
il nostro angolo di Grest.

«Questo & proprio quello che volevo. (l}) Pensi che questa pecora dovra avere una
gran quantita d'erba?»

«Perché?»

«Perché dove vivo io, tutto & molto piccolo...»

«Ci sara certamente abbastanza erba per lei, & molto piccola la pecora che ti ho
data.

Si chino sul disegno:

«Non cosi piccola che — oh, guarda! — si & messa a dormire...»

E fu cosi che feci la conoscenza del piccolo principe.

k. COSTRUIAMO LA CASSETTA!

CHE IDEA GENTALE! ORA TL PICCOLO PRINCIPE HA LA SUA CASSETTA PER LA PREZLOSA PECORELLA. PERCAE
NON REALLZZARE ANCHE NOT UNA CASSETTINA PER CUSTODIRE I TESORT DI QUESTO GREST!

promuovere la manualita, la creativita e la pazienza; fornire ai ragazzi
uno “scrigno” per conservare i ricordi belli del Grest.

DESTINATART: 8-11 anni - DURATA: 45 SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, tavoli.
0((0RK[NTEI fogli di cartoncino, forbici, scotch, matite, colori, colla.

ISTRUZION: Scopo del laboratorio & costruire la propria cassetta con coperchio, attra-
verso la tecnica degli origami. Con un foglio di 50 x 50 cm si puo realizzare una scatola
grande circa 20 x 20 cm. Sul web occorrera scegliere uno schema adeguato. Ogni ra-
gazzo ne costruira una, ma saranno i compagni a decoragliela! Proprio come quella
del Piccolo Principe che conterra la pecora, ogni cassetta diventera scrigno prezioso
per contenere qualcosa di speciale da proteggere per tutto il Grest.

VARTANTE 6-3 ANNT: far portare ad ogni bambino una scatola da scarpe che verra
decorata, ricoperta a piacimento magari usando la tecnica del decoupage.
VARTANTE 11-14 ANNI: proporre un laboratorio di falegnameria e far costruire ai
ragazzi delle cassette di legno

ATTENZIONT EDUCATIVE: rarte dell'origami richiede pazienza e precisione. Sara
importante dedicare a questo laboratorio un luogo tranquillo e all'ombra.

CONDIVISIONE: l'importanza della cura della scatola fatta con materiali delicati.
Farnotare che la decorazione fatta dai compagni € gia un primo “dono” da custodire.
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

Mi fido di te. Cosa sei disposto a perdere? Cantava Jovanotti
qualche anno fa. La fiducia ci espone sempre ad un rischio, ma se non ti fidi,
non riesci a fare tutto da solo e sotto il peso della fatica potresti smarrire in
senso di cio che fai. Il brano del Vangelo ci offre 'immagine delle pecore che
hanno il grande coraggio di fidarsi, perché sentono e sanno che il Pastore,
GesU, e I'Affidabile. Tu hai il coraggio di fidarti? E gli altri possono fidarsi di te?
Per condurre questo Grest sara importantissimo fidarci e meritare fiducia: del
coordinatore, degli altri animatori, di noi stessi, dei ragazzi, dei loro talenti e
delle loro famiglie. La meraviglia di questo brano é che le pecore, avendo una
relazione viva e profonda con Cristo, ne ascoltano la voce e si lasciano guidare.
E quello che desideriamo fare tutti insieme questa estate: essere uniti a Gesu
e viverne la Parola tutti insieme! Cosi che il vero pastore del Grest sia Gesu
presente nel “dove due o piti sono riuniti nel mio nome”.

durante la giornata, sul gruppo whatsapp degli animatori (o
dal vivo), ci diciamo “MI FIDO di TE perché...’, evidenziando un pregio di ogni
altro animatore immerso con noi in questa avventura.

cerchero di fidarmi di chi mi guida e dei miei compagni cer-
cando sempre di mettere i pregi degli altri prima di vedere i loro difetti. Da
parte mia faro di tutto per essere molto affidabile.

ANIMATORL IN AZIONE

Per ogni cosa che accade, non ¢’& mai solo il male o solo il bene da cogliere,
ma un’insieme di sfumature che bisogna imparare a scovare. Soprattutto nei
momenti negativi, occorre cercare di essere curiosi, creativi e andare a caccia
di positivita. Se I'Aviatore si fosse scoraggiato dinanzi ai rifiuti del Piccolo
Principe in merito ai primi disegni proposti, non sarebbe giunto alla soluzio-
ne geniale di disegnare una cassetta. Dedicate un momento all’ascolto della
canzone “Il Dio delle piccole cose” di Max Gazzé. Individuate con gli animatori
la presenza di Dio delle piccole cose nella vita quotidiana; elencate situazioni,
oggetti, persone e notate quanto sia importante esercitarsi ogni giorno a cer-
care, nella vita, gli aspetti positivi.

£ TU ANIMATORE... COME IMMAGINI LA TUA PECORAY
Disegna la tua pecora e poi scambiala con un compagno. Vedi come puo essere
diversa la percezione di una stessa cosa? Parti da questa esperienza e fanne teso-
ro quando dovrai decidere come agire in una determinata situazione o nei con-
fronti di un bambino/ragazzo/compagno di squadra durante il Grest: ricorda che
ogni episodio che si verifichera puo essere visto e percepito in tanti modi diversi.

PICCOLO A CHIY

Cosassignifica avere coraggio? Come si fa ad aver fiducia in se stessi e negli
altri? Avere coraggio significa affrontare qualcosa di difficile, ma che si ritiene
giusto, imparando a tenere a bada le paure, credendo in sé e nel risultato che
si vuole ottenere. Per avere fiducia in sé (o credere in sé) & necessario cono-
scersi e per conoscersi & necessario sperimentarsi nell'entrare in relazione
con gli altri, essere aperti a tutti e, come dei ricercatori, analizzare quello
che succede senza giudizio, ma con la sola voglia di imparare e migliorare.

Per chi vuole crescere nel coraggio, domande come “perché mi sono
sentito/a cosi?’, “se mi muovo in questo modo che succede?”, devono diventare
compagne di viaggio: essere curiosi di cio che accade dentro di sé e nelle rela-
zioni & il primo passo per diventare impavidi!

UNO SGUARDO AL CIELO...CON GLT OCCHI DELLA SCIENZA
DIREZIONE NOKD

Lo sapevate che osservando il cielo stellato di notte & sempre possibile rintrac-
ciare il nord e orientarsi lungo il cammino? Basta individuare la stella polare!
Farlo & abbastanza semplice: innanzitutto occorre cercare in cielo la costella-
zione del Grande Carro, ossia una specie di carretto “disegnato” in cielo da sette
stelle (3 sono il manico che ci permette di trascinare il carretto e 4 descrivono
il carretto vero e proprio).

Guardando le ultime due stelle del carretto (Merak e Dubhe), proviamo ad
immaginare di allungare il lato da loro descritto verso I'alto di una lunghezza
paria 5 volte quella del carretto. Vi troverete in una zona di cielo nella quale ¢’
una stella un po’ piti splendente delle altre (attenzione, non & la piti luminosa
della volta celeste!). Ecco, lei & la stella polare! E mentre tutte le altre stelle si
muovono con lo scorrere delle ore, lei rimane sempre ferma ed orientata verso
il nord. Ecco perché & diventata grande amica di viaggiatori e navigatori... ma
questo, solo nell'emisfero nord del nostro pianeta!
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

DI QUALE PIANETA SEX!

13]
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A guardarci bene, veniamo tutti da “pianeti
differenti”: ciascuno di noi & un concentrato di
storie; & il frutto di un intreccio di relazioni, di

esperienze, di occasioni che lo rendono DIVERSO

DA UN ALTRO, UNICD. Ma si pud comprendere la

propria unicita senza un vero confronto con gli altri?

E solo grazie alla domanda che il Principe pone
all'Aviatore che quest’ultimo comprende

lareciproca ALTENTTA ed ALTERTTA.

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi, seduti per bene, in posizione che indichi attenzione e pre-
senza, chiudiamo gli occhi ed entriamo in noi stessi; lasciamo tacere cio che &
intorno a noi.

ST PARTE

Quanto é preziosa la tua grazia, o Dio!
Si rifugiano gli uomini allombra delle tue ali,
Eintela sorgente della vita,
alla tua luce vediamo la luce.
Concedi la tua grazia a chi ti conosce,
la tua giustizia ai retti di cuore.

Non mi raggiunga il piede dei superbi,
non mi disperda la mano degli empi.
Ecco, sono caduti i malfattori,
abbattuti, non possono rialzarsi. (Salmo 35)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gesui parlo di molte cose con parabole. E disse: «Ecco, il seminatore usci a seminare.
Mentre seminava, una parte cadde lungo la strada; vennero gli uccelli e la mangiarono.
Un‘altra parte cadde sul terreno sassoso, dove non cera molta terra; germoglio subito,
perché il terreno non era profondo, ma quando spunto il sole, fu bruciata e, non avendo
radici, secco. Un‘altra parte cadde sui rovi, e i rovi crebbero e la soffocarono. Un‘altra
parte cadde sul terreno buono e diede frutto: il cento, il sessanta, il trenta per uno. Chi
ha orecchi, ascolti». (Mt 13, 3-9)

UN CONTADINO: non & mai un terreno uguale all'altro, sono un contadino
tra i piu esperti di questo pianeta, io semino con coraggio e abbondanza senza
badare a quanto seme lancio, so che ogni terreno risponde a modo suo, ma che
non c@ terreno che non mi dia un frutto. Poi certo, non mi arrendo mai, c'& tanto
lavoro da fare: togliere sassi, spine, proteggere dalla siccita e dal sole, ma ogni
terreno di anno in anno migliora, e il frutto & sempre piu abbondante. Cosi € la
tua rosa, ha tanta bellezza ed & UNI(A. Cisono le rose anche degli ALTRI, nessuna
va disprezzata o non accolta, ognuna ha colori e profumi speciali, e ognuna con
la giusta cura puo tirar fuori tutta la sua bellezza. Siamo un dono di Dio, e Lui, il
contadino migliore che &, ci ha seminati bene, ci ha fatto bene, anche se ogni
tanto la nostra ricchezza puo sembrare nascosta.

PRENDIAMOCI CURA

Si propone ai ragazzi un breve speed date; si creano due cerchi o pili a seconda
dei numeri, uno interno all‘altro. Gli animatori elaborano almeno tre domande
(ad es: quale é il tuo maggior pregio? quale il tuo peggior difetto? cosa non
sopporti?... se ne possono aggiungere altre, tenendo sempre le prime due
anche in un diverso ordine) che i ragazzi si fanno reciprocamente in un mi-
nuto; al fischio il cerchio esterno ruota di un posto, cosi che la coppia cambi.
Quando tutti hanno parlato con tutti ognuno va a scrivere, nella mappa celeste
di squadra, sul suo pianeta quella che sente esser il suo maggior pregio e il
peggior difetto. L'animatore fa notare che i ragazzi formano un universo dove
ogni pianeta ha pieno diritto di esistere con quello che é e che il compito delle
giornate di Grest e quella di esplorare tutti i pianeti.

DI CHE PIANETA SETT

Cerca una cosa bella in OGN persona che incontri oggi, accogli anche LE DIVERSITA
COME RICCHEZZA non solo come LIMITE.
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Ci misi molto tempo a capire da dove venisse. Il piccolo principe, che mi faceva una
domanda dopo l'altra, pareva che non sentisse mai le mie.

Sono state le parole dette per caso che, poco a poco, mi hanno rivelato tutto. Cosi,
quando vide per la prima volta il mio aeroplano (non lo disegnero perché sarebbe
troppo complicato per me), mi domando: «Che cos®@ questa cosa?»

«Non & una cosa — vola. E un aeroplano. E il mio aeroplano».

Ero molto fiero di fargli sapere che volavo. Allora grido: «Come? Sei caduto dal cielo!»
«Si», risposi modestamente.

«Ah! Questa é buffa...»

E il piccolo principe scoppio in una bella risata che mi irrito. Voglio che le mie di-
sgrazie siano prese sul serio. Poi riprese:

1. CASA BASE

OGNUNO DI NOI RA UN PIANETA DA CUT PROVIENE, DOVE STTROVA IL SUO QUARTIER GENERALE
CAPACE DI DARGLE SICUREZZA. AVERNE UNO DI SQUADRA PUD RENDERE QUESTO GREST ANCORA PIU
DIVERTENTE!

cooperare per costruire il proprio quartier generale.

DESTINATARL: tutti
DURATA: 45

SPAZI0 NECESSARIO: aperto, di grandi dimensioni (deve trattarsi di un ambiente
naturale con il suolo di terra o sabbia).

OC(OKR[NTEI (per ogni squadra) 5 bastoni di scopa o spazzoloni o rami robusti e
alti, un rotolo di spago, 5/6 rami, felci o frasche secche, vecchie lenzuola e tovaglie.

ISTRUZIONL: In questo laboratorio, ogni squadra dovra costruire il proprio quar-
tier generale, sequendo le istruzioni di seguito riportate:

1- Legare con lo spago 2 bastoni tra loro, a formare due V rovesciate;

2- Lasciare in alto un po’ di spazio per creare un appoggio. Piantare le 2 V rove-
sciate a terra e collegarle con un ramo trasversale.

3- Fissare con lo spago il ramo lungo le pareti inclinate, a rastrelliera;

4- Con feldi, frasche o vecchie lenzuola, ricoprire le pareti inclinate.

Il quartier generale della propria squadra & pronto, ora lo si pud addobbare, ma
solo con decorazioni naturali e di recupero.

«Allora anche tu vieni dal cielo! Di quale pianeta sei?»

Intravidi una luce, nel mistero della sua presenza, e lo interrogai bruscamente:
«Tu vieni dunque da un altro pianeta?» (1)

Ma non mi rispose. Scrollo gentilmente il capo osservando I'aeroplano.

«Certo che su quello non puoi venire da molto lontano...»

E siimmerse in una lunga meditazione. Poi, tirando fuori dalla tasca la mia peco-
ra, sprofondo nella contemplazione del suo tesoro.

Voi potete bene immaginare come io fossi incuriosito da quella mezza confiden-
za su «gli altri pianeti». Cercai dunque di tirargli fuori qualche altra cosa:

«Da dove vieni, ometto? Dov'e la tua casa? Dove vuoi portare la mia pecora?»

Mi rispose dopo un silenzio meditativo:

ATTENZIONT EDUCATIVE: per permettere la partecipazione di tutti, si potrebbe-
ro coinvolgerei pil piccoli nel colorare con le tempere i bastoni “portanti” o nel
decorare con disegni o nello scrivere il nome del quartier generale sul lenzuolo
che poi andra a ricoprire le pareti.

CONDIVISIONE: al termine dellattivita, riflettere sul fatto che “costruire insie-
me ci fa apprezzare maggiormente il risultato finale; aver dato una forma concre-
ta a questi pochi materiali che erano a disposizione, ha permesso di creare una
piccola casa base condivisa. La casa & un luogo dove possiamo rifugiarci, magari
per fare quattro chiacchiere, per bere un sorso d’acqua, per ripararci un attimo
dal sole, ma questa casa non ha porte; su questa casa si puo sostare, ma non
stare fissi, perché la casa felice & quella sempre aperta a lasciar entrare gli altri
e a lasciar uscire per scoprire il mondo intero”. Il quartier generale pud restare
allestito per tutto il tempo del Grest; in tal caso, si potranno redigere delle regole
per mantenerla ordinata e pulita, fare i turni di sorveglianza.
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«Quello che c'& di buono, & che la cassetta che mi hai dato, le servira da casa per
la notte».

«Certo. E se sei buono ti daro pure una corda per legare la pecora durante il gior-
no. E un paletto».

La mia proposta scandalizzo il piccolo principe. «Legarla? Che buffa ideal»

«Ma se non la leghi andra in giro e si perdera...» (2 )

Il mio amico scoppio in una nuova risata: «Ma dove vuoi che vada!»
«Dappertutto. Dritto davanti a sé...»

Eil piccolo principe mi rispose gravemente: «Non importa, & talmente piccolo da me!»
E con un po’ di malinconia, forse, aggiunse:

«Dritto davanti a sé non si puo andare molto lontano...»

2. COSA (1 LEGA?

NON POSSIAMO CERTO PERMETTERCE DI PERDERE LA NOSTRA CARA, AMATA PECORELLA, BENCHE,
AMMETTIAMOLO, NON E BELLO LEGARE QUALCUNO. PROVARE PER CREDERE.

aiutare i ragazzi a comprendere come ogni nostra relazione genera
legami e abbia conseguenze che riguardano tutti.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 30

SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, proporzioni adeguate al numero delle squadre.

OCCORRENTE: un anello di ferro, corde, stringhe, materiale per le singole azioni
descritte di seguito.

ISTRUZIONI: 1 giocatori sono suddivisi in squadre da un massimo di 5-6 gioca-
tori che si dispongono in cerchio. Al centro del cerchio, & posto un anello di ferro
al quale sono legate 5-6 pezzi di corda, uno per giocatore, della lunghezza di 1
metro. Dall'altro capo delle corde é attaccata una stringa che viene legata alla
caviglia dei singoli giocatori. Ogni giocatore riceve poi un foglietto sul quale é
scritta un‘azione che deve compiere e come farla. E fondamentale che i ragaz-
zi non rivelino a nessuno il contenuto del proprio foglietto ma cerchino solo di
realizzarlo. Vince la squadra che nel minor tempo possibile e nell'ordine giusto,
riesce a fare tutte le azioni riportate sui foglietti.

Avevo cosi saputo una seconda cosa molto importante! Che il suo pianeta nativo
era poco piu grande di una casa. Tuttavia questo non poteva stupirmi molto. Sa-
pevo benissimo che, oltre ai grandi pianeti come la Terra, Giove, Marte, Venere ai
quali si & dato un nome, ce ne sono centinaia ancora che sono a volte piccoli che si
arriva si e no a vederli col telescopio. Quando un astronomo scopre uno di questi,
gli da per nome un numero. Lo chiama per esempio: «l'asteroide 3251».

Ho serie ragioni per credere che il pianeta da dove veniva il piccolo principe sia
l'asteroide B 612. Questo asteroide é stato visto una sola volta al telescopio da un
astronomo turco. Aveva fatto allora una grande dimostrazione della sua scoperta
a un Congresso Internazionale d’Astronomia. Ma in costume com'era, nessuno lo
aveva preso sul serio. | grandi sono fatti cosi.

Esempio di azioni: impila le sedie nell'angolo destro nel fondo della sala (nell'or-
dine devi essere I'ultimo) - raggiungi il foglio sotto la quercia e disegna un fiore
(non ¢’ ordine di esecuzione) - riordina le carte da poker sparse sul pavimento
(nell'ordine devi essere il secondo) - costruisci un aereo di carta prendendo un
foglio rosso (nell'ordine devi essere il primo)

VARTANTE: & utile riadattare le azioni che ogni ragazzo deve fare, affinché siano
adeguate alle capacita motorie specifiche e alle fasce di eta. Si pud pensare di far
fare a tutte le squadre le stesse prove con un ordine diverso o pensare di diver-
sificarle tutte.

ATTENZIONT EDUCATIVE: & utile costituire delle squadre dove ci sono ragazzi
della stessa eta per aiutarli a vivere il gioco in maniera pil equa. Se invece si vo-
gliono sottolineare anche le differenze, @ bene mescolare bene i ragazzi. Per limi-
tare la diffusione del Covid, si pud provvedere alla moltiplicazione del materiale,
in modo che ogni squadra abbia il suo. Se questo non & possibile si suggerisce che
le squadre compiano il gioco una per volta, calcolando successivamente il tempo
impiegato. In questo caso, dopo ogni turno, & bene sanificare gli oggetti.

CONDIVISIONE: il gioco ci ha aiutato a visualizzare i legami attraverso le cor-
de che hanno legato le squadre. Spesso, nella nostra quotidianita, non vedia-
mo sempre i legami che abbiamo con gli altri e se pensiamo solo a noi stessi e
prendiamo decisioni considerando solo le nostre priorita, possiamo disorien-
tare chi a noi si & legato.
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Fortunatamente per la reputazione dell'asteroide B 612 un dittatore turco impo-
se al suo popolo, sotto pena di morte, di vestire all'europea.

L'astronomo rifece la sua dimostrazione nel 1920, con un abito molto elegante. E
questa volta tutto il mondo fu con lui.

Se vi ho raccontato tanti particolari sull'asteroide B 612 e se vi ho rivelato il suo
numero, & proprio per i grandi che amano le cifre. Quando voi gli parlate di un
nuovo amico, mai si interessano alle cose essenziali. Non si domandano mai:
«Qual & il tono della sua voce? Quali sono i suoi giochi preferiti? Fa collezione di
farfalle?»

Ma vi domandano: «Che eta ha? Quanti fratelli? Quanto pesa? Quanto guadagna
suo padre?» Allora soltanto credono di conoscerlo. Se voi dite ai grandi:

3. STRAMPASETTE
E NOL SPAEMMO DESCKIVERCIIN MODD UN PO’ STRAMPALATO, LONTANO DAGLI SCHEMI DEGLL
ADULTEY SPERTMENTIAMOLO CON QUESTO SPECLALE INDOVINA CH!

riflettere su se stessi e su come si potrebbe presentare agli altri a par-
tire da descrizioni curiose.

DESTINATART: 6-11 anni -
DURATA: 30
SPAZIO NECESSARIQ: interno/esterno, di medie dimensioni.

OCCORRENTE: (per ogni giocatore) un foglietto a forma di carta da gioco e un
penna. Tabella con le caratteristiche strampalate.

ISTRUZIONI: Lanimatore avra preparato precedentemente un tabellone con un
elenco di caratteristiche e un un’icona corrispondente a fianco di ognuna (sara
opportuno ricercare le icone giuste. Esempio: Ho paura dei ragni = ). Ogni gioca-
tore scegliera in segreto tre caratteristiche e disegnera le icone corrispondenti sul
proprio foglietto, componendo cosi una card di 3 icone che lo descrivono in merito
ad emozioni, gusti, passioni, informazioni strane. Il foglietto verra usato come
carta da gioco. La squadra si disporra su due o tre righe, come sul set del tradizio-
nale “Indovina chi?”. Uno dei giocatori sara lo “StrampaMaster”: il suo scopo sara
elencare di volta in volta delle caratteristiche indicate nel tabellone. Ad esempio,
iniziera dicendo: “Il Piccolo Principe. .. ha paura dei ragni”. Tutti coloro che hanno
l'icona dei ragni, taglieranno il pezzetto di foglio in cui I'avranno disegnata.

«Ho visto una bella casa in mattoni rosa, con dei gerani alle finestre, e dei colom-
bi sul tetto», loro non arrivano aimmaginarsela. Bisogna dire: «Ho visto una casa
di centomila lire», e allora esclamano: «Com'@ bella». (3)

Cosi se voi gli dite: «La prova che il piccolo principe ¢ esistito, sta nel fatto che era
bellissimo, che rideva e che voleva una pecora. Quando uno vuole una pecora &
la prova che esiste».

Be, loro alzeranno le spalle, e vi tratteranno come un bambino. Ma se voi invece
gli dite: «Il pianeta da dove veniva é I'asteroide B 612» allora ne sono subito con-
vinti e vi lasciano in pace con le domande. Sono fatti cosi. Non c'e da prendersela.

Lo“StrampaMaster” continuera con altre caratteristiche, fino a un massimo di set-
te. Il giocatore che non avra piu caratteristiche, si mettera seduto. Vince la squadra
che sara rimasta con piul giocatori in piedi, al termine delle sette descrizioni dello
“StrampaMaster”.

Un elenco di“caratteristiche” possibili puo essere: le barzellette mi fanno sorride-
re - Mi arrabbio quando perdo - | ragni mi fanno schifo - Mi sento felice quando
salto sul letto - Divento triste con il temporale - A volte mi piacerebbe avere le
cose degli altri - Adoro il gelato - La pizza non mi piace molto - Mi piace giocare
coi videogiochi - Durante la settimana faccio sport - Mi piace danzare - La mate-
matica é la mia passione - Mi piace leggere - Secondo me il cioccolato bianco é il
migliore - Abito in una casa con porte e finestre - La luna sembra fatta di formag-
gio - A volte canto sotto la doccia - Colleziono spore, muffe e funghi.

VARTANTE 11-1% ANNI: coni piu grandi, si pud aggiungere una parte introdut-
tiva in cui i ragazzi scriveranno le proprie caratteristiche, in termini di emozioni,
paure, gusti, ecc. e disegneranno da soli le icone.

ATTENZIONT EDUCATIVE: nel corso del gioco, occorrera aiutare i piu piccoli a
comprendere ed eventualmente ricordare cosa rappresenta il simbolo; diversa-
mente si potra affiggere un cartellone per tutta la durata del gioco.

CONDIVISIONE: alla fine del gioco, riflettete sul significato del gioco, riprenden-
do le parole del libro e provocando i ragazzi con la domanda “Quando conoscete
qualcuno, approfondite i suoi gusti, passioni, emozioni o vi soffermate, come i
grandi, alle cose che si possono contare e quantificare?”.
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I bambini devono essere indulgenti coi grandi.

Ma certo, noi che comprendiamo la vita, noi ce ne infischiamo dei numeri! Mi
sarebbe piaciuto cominciare questo racconto come una storia di fate. Mi sarebbe
piaciuto dire:

«C'era una volta un piccolo principe che viveva su di un pianeta poco pill grande
di lui e aveva bisogno di un amico...»

Per coloro che comprendono la vita, sarebbe stato molto piti vero. Perché non mi
piace che si legga il mio libro alla leggera. E un grande dispiacere per me confi-
dare questi ricordi. Sono gia sei anni che il mio amico se ne & andato con la sua
pecora e io cerco di descriverlo per non dimenticarlo. ('}) E triste dimenticare un
amico. E posso anch’io diventare come i grandi che non s'interessano piti che di cifre.

k. IL FACILE RICORDO

FA BENISSIMO L’ AVIATORE A CERCARE DI NON DIMENTICARE 1L PICCOLO PRINCIPE. LE PERSONE
CHE CUHANNO RESO FELLCE O CHE (1 HANNO ALUTATO A CREDERE, NON VANNO DIMENTICATE! £
VOI? COME STETE MESST A MEMORIAT PERCHE NON ALLENARE UN PO LE STRATEGIE DI RICORDO!

portare i ragazzi a migliorare le proprie capacita di osservazione, svi-
luppare e potenziare la memoria e perfezionare le strategie usate per ricordare.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 30
SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, di medie dimensioni

O(CORRENTEI una sagoma di cartone del piccolo principe di almeno 1,5 mt di
altezza; tanti costumi di scena e accessori vari.

ISTRUZIONI: Prima dellinizio del gioco, gli animatori avranno preparato una sa-
goma del piccolo principe svestita. Al via, vestiranno la sagoma e la mostreranno
alle squadre che, in 30 secondi di tempo, dovranno memorizzare il modo in cui &
stata abbigliata. Scaduto il tempo, la sagoma verra coperta, abbigliata in modo
differente e mostrata ancora una volta alle squadre. Avranno altri 30 secondi per
notare le differenze, dopodiché la sagoma verra coperta ancora una volta. A que-
sto punto, ogni squadra dovra confrontarsi e segnare su un foglio le differenze
osservate. Vince la squadra che riesce a notarne il maggior numero. Il gioco pud
ripetersi in piu manche.

Ed e anche per questo che ho comperato una scatola coi colori e con le matite.
Non é facile rimettersi al disegno alla mia eta quando non si sono fatti altri ten-
tativi che quello di un serpente boa dal di fuori e quello di un serpente boa dal di
dentro, e all'eta di sei anni. Mi studiero di fare ritratti somigliantissimi. Ma non
sono affatto sicuro di riuscirvi. Un disegno va bene, ma l'altro non assomiglia per
niente. Mi shaglio anche sulla statura. Qui il piccolo principe é troppo grande. La
@ troppo piccolo. Esito persino sul colore del suo vestito. E allora tento e tentenno,
bene o male. E finiro per shagliarmi su certi particolari pitl importanti. Ma questo
bisogna perdonarmelo. Il mio amico non mi dava mai delle spiegazioni. Forse cre-
deva che fossi come lui. lo, sfortunatamente, non sapevo vedere le pecore attra-
verso le casse. Pud darsi che io sia un po’ come i grandi. Devo essere invecchiato.

ATTENZIONT EDUCATIVE: uno degli obiettivi del gioco & quello di distinguere gli
oggetti e la loro collocazione, pertanto, se si suddivide il gioco in pit manche, &
bene aumentare la difficolta gradualmente: partendo con il modificare solo 3-4
indumenti, fino a cambiarne un numero maggiore.

CONDIVISIONE: al termine del gioco, si potrebbe chiedere alle squadre di
condividere le strategie utilizzare per ricordare meglio, e quindi per vincere.
Una importante momento di condivisione pud coincidere con il racconto dei
bambini e dei ragazzi del ricordo di situazioni o persone che non vedono pil
frequentemente.
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PERCORSO DI SPIRITUALITA PER ANIMATORT

| semi, a vederli, sono tutti uguali, ma dentro di loro vi &
una diversita nascosta, una serie di unicita che distingueranno la pianta
che nascera da ogni altra. Ogni bambino del Grest € un seme che Dio chia-
ma a raggiungere la sua pienezza, diventando la versione migliore di sé.
Dobbiamo pero ricordarci che ciascun seme ha bisogno di cure specifiche
per poter crescere: chi pili acqua, chi meno, chi tanto sole, chi ombra...
Questo non deve spaventarci, ma stimolarci a cercare di comprendere di
cosa abbia bisogno ogni singolo bambino per poter fiorire. Cio che i im-
pegneremo a costruire insieme in questo Grest ¢ il terreno fertile in cui
ognuno potra crescere e migliorare. La rete delle nostre relazioni, se
ben vissuta, sara il luogo ideale per ogni bambino, se sapremo stare
attenti alle diversita. Il costruire il terreno buono, di cui parla il Van-
gelo, ciinvita arispettare le diverse esigenze e i giusti tempi, affinché
ogni seme possa mettere le proprie radici senza bruciarsi o soffocare.

quali sono stati i rovi di questa giornata? Qualile spine
oi sassi che hanno impedito ai semi di crescere? Ciascuno cerchera di con-
dividere all'interno dell'equipe educativa, quando nel nostro gruppo
siamo stati di ostacolo alla crescita dei ragazzi a noi affidati.

nella giorata di oggi cerchero di fare attenzio-
ne a cio che rende “unico” ogni ragazzo che mi é affidato,
cercando di comprendere insieme agli altri le cure neces-
sarie per essere “terreno buono”.

ANIMATORT IN AZIONE

Si dice spesso che ognuno di noi & un mondo a sé. Effettivamente, siamo tutti
“pianeti umani” differenti perché unici, ma & solo la condivisione con I'altro che ci
fa mettere in luce la nostra vera unicita. Sperimentarlo con un gioco, ¢i permet-
tera di imprimerlo nella memoria: a terra saranno disegnati tanti cerchi (i piane-
ti) ognuno per ogni animatore. Si compira una staffetta speciale: il primo della
squadra dovra raggiungere il primo pianeta, solo dopo potra partire il secondo
che, prima di arrivare sul suo pianeta, dovra battere cinque al primo, e cosi via,
finché ognuno non avra raggiunto il proprio pianeta. Quando tutti sono al pro-
prio posto, il gruppo dovra redigere un elenco di differenze che ci sono trai mem-
bri. Vince la squadra che avra fatto un elenco piti nutrito di tutte le differenze.

ETU ANIMATORE... SU QUALE PIANETA VORRESTI ESSERE IN QUESTO MOMENTO DELLA VITAY
Immagina un nome per il tuo pianeta e tre aggettivi per descriverlo. Poi, scam-
bialo con un tuo compagno e rifletti su come ognuno, in questo determinato
momento, ha nel cuore una situazione, un'emozione, un sogno che spesso
resta nascosto e che si pud vedere solo attraverso un telescopio. Costruisci
simbolicamente “un telescopio speciale” per guardare, scoprire e rispettare i
desideri e le aspettative dei tuoi compagni di avventura.

PICCOLO A CHIT

La diversita é un grande ricchezza: I'altro & una ricchezza per me ed
iolo sono per l'altro. Se comprendiamo e accettiamo profondamente
questa affermazione, ben presto subentrera la curiosita che é la vera
chiave per scoprire la ricchezza dell‘altro e per fare in modo che gli
altri scoprano le nostre ricchezze (talenti, qualita, passioni ecc.).

Solo dopo esserci vicendevolmente scoperti nella nostra diversita
potremo mettere a disposizione le nostre “preziosita” per il bene nostro
e per quello degli altri.

UNO SGUARDO AL CIELO...CON GLT OCCHI DELLA SCIENZA
IL CIELO'E SEMPRE PID LU

Lo sapevate che non é da tutti poter godere di uno splendido cielo blu? Se abitas-
simo sulla luna non potremmo mai godere di tale spettacolo. Ma quel & il segreto
di questo prodigio tutto terrestre? Il segreto risiede nella nostra atmosfera che,-
non solo é ricca di gas utili per farci respirare e sopravvivere; I'atmosfera, infatti,
riesce anche a “giocare” con la luce, restituendoci un cielo cosi meraviglioso.

La luce proveniente dal sole & il risultato di tante onde elettromagnetiche di
“colore” diverso (diversa lunghezza d'onda); alcuni di questi colori, ossia alcune
di queste onde riescono a schivare piti facilmente le particelle che compongo-
no I'atmosfera e arrivano a noi sane e salve. Le onde “blu’, invece, interagisco-
no con le piccole particelle dei gas atmosferici ed & come se rimbalzassero su
esse schizzando via in tutte le direzioni. In questo modo “colorano” il cielo di
blu donandogli il suo caratteristico colore.
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

E VERO CHE LE PECORE MANGIAND TUTTE L1 ARBUSTI! ll
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E troppo importante per il Piccolo Principe avere
questa rassicurazione: esiste un modo per liberarsi
degli arbusti infestanti come quelli dei baobah?

(' sempre modo per eliminare dalla propria vita
Cio che rappresenta un pericolo, una minaccia, un
ingombro per 'anima?

('8 qualcosa o qualcuno che pud aiutarci

ad ESSERE LIBERT]

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi, seduti per bene, in posizione che indichi attenzione e pre-
senza, chiudiamo gli occhi ed entriamo in noi stessi; lasciamo tacere cio che &
intorno a noi.

ST PARTE

Saldo é il mio cuore, o Dio,
saldo é il mio cuore.
Voglio cantare, a te voglio inneggiare:
svegliati, mio cuore.
Ti lodero tra i popoli, Signore,
a te cantero inni tra le genti,
perché la tua bonta é grande fino ai cieli,
e la tua fedelta fino alle nubi. (Salmo 56)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gesti espose loro un‘altra parabola, dicendo: «Il regno dei cieli é simile a un uomo che ha
seminato del buon seme nel suo campo. Ma, mentre tutti dormivano, venne il suo nemico,
semino della zizzania in mezzo al grano e se ne ando. Quando poi lo stelo crebbe e fece
frutto, spunto anche la zizzania. Allora i servi andarono dal padrone di casa e gli dissero:
«Signore, non hai seminato del buon seme nel tuo campo? Da dove viene la zizzania?».
Ed egli rispose loro: «Un nemico ha fatto questol. E i servi gli dissero: «Vuoi che andiamo
a raccoglierla?». «No, rispose, perché non succeda che, raccogliendo la zizzania, con essa
sradichiate anche il grano. Lasciate che I'una e 'altro crescano insieme fino alla mietitura
e al momento della mietitura diro ai mietitori: Raccogliete prima la zizzania e legatela in
fasci per bruciarla; il grano invece riponetelo nel mio granaio». (Mt 13,24-30)

UN CONTADINO: che sorpresa quando ho scoperto la zizzania che prendeva
posto nel campo di grano che con tanta cura avevo seminato in questa parte di
pianeta. | miei contadini se la son presa con me pensando che avessi seminato
del cattivo seme, ma invece & stato un NEMI(D a farlo. Non ho avuto fretta a
estirparla avrei rovinato tutto il raccolto, so che il seme che ho seminato é forte, &
piu forte di ogni zizzania. Dio ci ha fatto bene, ma non mancano nella nostra vita
le fatiche e i pericoli, ma LA FORZA DEL BENE VINCE SEMPRE IL MALE se abbia-
mo pazienza e non ci lasciamo spaventare. Dobbiamo difendere la nostra rosa,
sapendo che & forte e sa resistere alle difficolta, e diventera piu forte, se non ci

lasciamo spaventare e perseveriamo a curarla. DIU E PLU FORTE DI OGN MALE

e ci hareso forti, i ha dato tutto quello che & necessario per vincere.

PRENDIAMOCT (URA

L'animatore ha preparato delle sagome di asteroidi; insieme ai ragazzi si ra-
giona su quali sono le difficolta che stanno incontrando nelle attivita estiva,
difficolta che sentono “attaccare” e mettere in pericolo i loro pianeti. Insieme
poi sull'orlo della mappa si trovano parole che facciano da scudo spaziale con-
tro questi asteroidi.

DI CHE PIANETA SE!

Non chiudere gli occhi verso le cose brutte che accadono, NON FARE FINTA DI
NON VEDERE IL MALE INTORND A TE, ma cerca insieme agli altri come miglio-

rare le cose.
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Ogni giorno imparavo qualche cosa sul pianeta, sulla partenza, sul viaggio. Veni-
va da sé, per qualche riflessione.

Fu cosi che al terzo giorno conobbi il dramma dei baobab.

Anche questa volta fu merito della pecora, perché bruscamente il piccolo principe
mi interrogo, come preso da un grave dubbio:

«E proprio vero che le pecore mangiano gli arbusti?»

«Si, @ vero». «Ah! Sono contento».

Non capii perché era cosi importante che le pecore mangiassero gli arbusti. Ma il
piccolo principe continud: «Allora mangiano anche i baobab?»

1. SEMI DI PREGL 0 DI DIFETII!
SEMBUA PROPRIO CHE T EMT SUT PLANETE SANO UN P0” COME T PEGI E T DIFETT CHE 1 SONO
DENTRO DE NOL. DEL RESTO, OGNE UOMO  UN PO’ UN PLANETA A . PROVIAMO A SCOMIRE
MEGLID QUALL SONO LE NOSTRE ERBE DA COLTIVARE £ QUELLE DA SCAKTAE!

riconoscere i propri pregi e difetti attraverso I'analisi di quello che gli
altri vedono in ciascuno.

DESTINATARL: tutti
DURATA: 30
SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, di medie dimensioni.

OCCORRENTE: due cartelloni, post it (o bigliettini o cartoncini di due colori diver-
si), penne per tutti.

ISTRUZIONT: Prima di cominciare, vanno preparati due cartelloni con sopra di-
segnati o colorati 2 pianeti (si distinguera uno che rappresenta i punti di forza,
l'altro che rappresenta i punti deboli). Si prepareranno anche post-it/bigliettini/
cartoncini di 2 colori. Il gioco, per avere “massima resa’, deve essere anticipato
da una riflessione personale sui pregi e difetti di ciascuno. Quindi ogni ragazzo
scrivera sui rispettivi bigliettini i suoi punti di forza e i suoi punti di debolezza,
attaccandoli al cartellone di riferimento. A questo punto la situazione prevede
che i ragazzi si dispongano in cerchio. A turno, ognuno di loro si siedera al centro:
i compagpni rifletteranno ed esprimeranno, in modo ordinato, i pregi che hanno
colto in lui/lei nel corso del Grest (o degli anni di conoscenza). Si verifichera che
coincidano o0 meno con quelli che lui stesso ha riconosciuto in se stesso. Se coinci-
dono, si “strapperanno” i suoi difetti dal cartellone.

Feci osservare al piccolo principe che i baobab non sono degli arbusti, ma degli
alberi grandi come chiese e che se anche avesse portato con sé una mandria di
elefanti, non sarebbe venuto a capo di un solo baobab.

Lidea della mandria di elefanti fece ridere il piccolo principe:

«Bisognerebbe metterli gli uni su gli altri...»

Ma osservo saggiamente:

«l baobab prima di diventar grandi cominciano con l'essere piccoli».

«E esatto! Ma perché vuoi che le tue pecore mangino i piccoli baobab?»

«Be'l Si capisce», mi rispose come se si trattasse di una cosa evidente.

ATTENZIONT EDUCATIVE: i biglietti che i ragazzi attaccano sui cartelloni vanno
scritti in modo anonimo. Se qualcuno non vuole sedersi al centro del cerchio per-
ché timido, & meglio non forzarlo.

CONDIVISIONE: al termine dell'attivita fare notare quanto sia bello osservare il
viso stupito di chi si ritrova al centro del cerchio, quando sente tutto il bello che
gli altri vedono in lui/lei e si rende conto che sono state colte delle sfumature e
degli aspetti che non sapeva di avere. Lidea di togliere i difetti dal cartellone
quando vengono indovinati, ci deve far comprendere che se si vuole migliorare,
per prima cosa vanno individuati i punti deboli e occorre capire su cosa lavorare.
Lindividuazione dei pregi da parte degli altri aiuta a trovare le risorse e le ener-
gie necessarie per il miglioramento.
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E mi ci volle un grande sforzo d'intelligenza per capire da solo questo problema.
Infatti, sul pianeta del piccolo principe ci sono, come su tutti i pianeti, le erbe
buone e quelle cattive. Di conseguenza: dei buoni semi di erbe buone e dei cattivi
semi di erbe cattive. Ma i semi sono invisibili. Dormono nel segreto della terra
fino a che all’'uno o all’altro pigli la fantasia di risvegliarsi. (1)

Allora si stira, e sospinge da principio timidamente verso il sole un bellissimo
ramoscello inoffensivo. Se si tratta di un ramoscello di ravanello o di rosaio, si
puo lasciarlo spuntare come vuole. Ma se si tratta di una pianta cattiva, bisogna
strapparla subito, appena la si & riconosciuta.

2. ORATORL DIFFERENTL

PER 1L PLCCOLO PRINCIPE, QUELLA DI RIPULIRE IL PANETA E UNA QUESTIONE DI DISCIPLINA, COST
(OME DEVE ESSERLO PER NOI QUELLA DI REPULIRE LL NOSTRO, DIFFERENZIANDO I REFIVTL. ANCHE
SE PUD SEMBRARE NOTOSO, FARLO ANCHE PER GIOCO CT ATUTA A DIVENTARE PLU ATTENTI E VELOC.

insegnare ai bambini e ai ragazzi come fare la raccolta differenziata e,
al contempo sensibilizzare, sull'importanza e necessita di tale attivita.

DESTINATARI tutti
DURATA: 15'a manche
SPAZI0 NECESSARIO: aperto/chiuso, di grandi dimensioni.

OCCORRENTE: tanti oggetti di vario genere, scatoloni/contenitori predisposti per
la raccolta differenziata (ogni squadra dovra avere i propri) distinti per colore e
scritte (carta, vetro, plastica, organico,...).

ISTRUZIONI: Scopo del gioco & raccogliere tutti gli oggetti sparsi sul campo da
gioco e depositarli nei contenitori corretti. Occorrera distribuire in modo visibile,
nello spazio disponibile per il gioco ed in modo casuale, tutti gli oggetti scelti.
Le squadre si disporranno in fila indiana, ai lati del campo da gioco, vicini ai con-
tenitori differenziati all'interno dei quali i ragazzi riporranno gli oggetti. Al via,
partiranno in contemporanea i primi bambini della fila di ogni squadra, racco-
glieranno un solo oggetto e lo porteranno nel contenitore della raccolta differen-
ziata della propria squadra, cercando di metterlo in quello giusto.

Cerano dei terribili semi sul pianeta del piccolo principe: erano i semi dei baobab.
I suolo ne era infestato. Ora, un baobab, se si arriva troppo tardi, non si riesce pit
a sharazzarsene. Ingombra tutto il pianeta. Lo trapassa con le sue radici. E se il
pianeta é troppo piccolo e i baobab troppo numerosi, lo fanno scoppiare.

«E una questione di disciplina», mi diceva piu tardi il piccolo principe. «Quando si ha
finito di lavarsi al mattino, bisogna fare con cura la pulizia del pianeta. Bisogna co-
stringersi regolarmente a strappare i baobab appena li si distingue dai rosai ai quali
assomigliano molto quando sono piccoli. E un lavoro molto noioso, ma facile». (2)

Solo a quel punto, partira il secondo compagno di squadra e cosi via fino al ter-
mine degli oggetti. A quel punto, gli animatori controlleranno i vari contenitori
della differenziata e conteranno solo gli oggetti differenziati in modo corretto.
Vincera la squadra che otterra un maggior punteggio.

ATTENZIONT EDUCATIVE: con i bambini piir piccoli si possono usare disegni o
scritte che aiutino a riconoscere il materiale da cui sono fatti gli oggetti. Evi-
tare di mettere oggetti di vetro, anche in questo caso si possono usare disegni
o scritte.

CONDIVISIONE: il gioco diventa un‘occasione per chiedere ad ogni ragazzo di
impegnarsi a fare correttamente la raccolta differenziata, iniziando in Oratorio
nei giorni di Grest. Con i pill grandi, si puo organizzare anche un incontro con
esponenti di aziende territoriali che lavorano per l'educazione alla sostenibilita,
cosi da approfondire ulteriormente la tematica.
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E un giorno mi consiglio di fare un bel disegno per far entrare bene questa idea
nella testa dei bambini del mio paese. «Se un giorno viaggeranno», mi diceva,
«questo consiglio gli potra servire. Qualche volta & senza inconvenienti rimettere
a piu tardi il proprio lavoro. Ma se si tratta dei baobab & sempre una catastrofe.
Ho conosciuto un pianeta abitato da un pigro. Aveva trascurato tre arbusti...»

E sull'indicazione del piccolo principe ho disegnato quel pianeta. Non mi piace
prendere il tono del moralista. Ma il pericolo dei baobab & cosi poco conosciuto,
eirischi che correrebbe chi si smarrisse su un asteroide, cosi gravi, che una volta
tanto ho fatto eccezione.

3. IEROBAOBAB

1L SUGGERTMENTO E PREZLOSO: FACCLAMO ATTENZIONE AL BAOBAB, SOPRATIUTTO NEL PROSSIMO
6I0C0, IN CUI TENTERANNO DI SFUGGIRCE DALLE MANI!

divertirsi e sperimentare le diverse abilita di ciascuno, nell'obiettivo
condiviso di ridurre “la grandezza dei baobab’.

DESTINATARL: tutti
DURATA: 30
SPAZI0 NECESSARIO: esterno, di grandi dimensioni.

OCCORRENTE: 50 mollette per stendere i panni, possibilmente dello stesso

colore; pennarelli indelebili (il numero dipende anche dal numero di squadre

eventualmente coinvolte); almeno 40 mt di nastro segnaletico per delimitare

il campo.

ISTRUZIONI: Prima di cominciare il gioco, gli animatori avranno:

— preparato un‘area di gioco quadrata, 10 mt x 10 mt circa;

— scritto con il colore indelebile, sulle mollette, numeri multipli di cinque: 5, 10,
15, 20, 25, avendo cura di avere pil mollette da 5 e da 10, al fine di rendere il
gioco piu dinamico e lungo.

Le mollette andranno attaccate su tutta la maglia di due o tre animatori che

si muoveranno per il campo. | giocatori, partendo due alla volta, dovranno

rincorrere e strappare una molletta (vale solo prenderle una alla volta!) e ri-
portarla alla base.

E dico: «Bambini! Fate attenzione ai baobab!» (3)

E per avvertire i miei amici di un pericolo che hanno sempre sfiorato, come me
stesso, senza conoscerlo, ho tanto lavorato a questo disegno. La lezione che davo,
giustificava la fatica. Voi mi domanderete forse: Perché non ci sono in questo
libro altri disegni altrettanto grandiosi come quello dei baobab? La risposta &
molto semplice: Ho cercato di farne uno, ma non ci sono riuscito. Quando ho dise-
gnato i baobab ero animato dal sentimento dell’urgenza.

Ogni squadra partira con punteggio “100” che andra scalato, sottraendo il valo-
re delle mollette strappate ai baobah, ma attenzione: si dovra arrivare a zero in
modo esatto, niente di pil e niente di meno, per cui i giocatori dovranno fare
bene le operazioni di sottrazione. Le mollette inutili andranno restituite in corsa
agli animatori che le riattaccheranno sulla maglia. Gli animatori “baobab” do-
vranno sempre scappare rimanendo nell'area di gioco. Le dimensioni dell'area
di gioco e il numero di animatori “baobab” dipenderanno comunque dal numero
di squadre eventualmente coinvolte. Si puo anche pensare di proporre un “tutti
contro tutti” facendo attenzione alla compatibilita tra le norme anti-covid e la
densita di persone coinvolte.

ATTENZIONT EDUCATIVE: il livello di impegno fisico dovra essere proporziona-
to all'eta dei partecipanti. Gli animatori “baobab” non dovranno eccedere nella
corsa, soprattutto con i piu piccoli o i meno performanti in questo tipo di gioco.

CONDIVISIONE: non & fondamentale, in questo tipo di gioco, proporre una ri-
flessione conclusiva molto lunga, ma I'esperienza puo essere comunque un‘occa-
sione per cogliere difficolta e differenze di attitudini presenti nel gruppo (correre,
processi matematici, gioco cooperativo).
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

In ciascuno di noi, e anche nel Grest, il bene di cui siamo capaci
@ sempre impastato di difetti e di fragilita. Nel grano & anche l'erbaccia, detta
zizzania. Se pero il nostro sguardo si sofferma solo sui difetti, rischiamo di non
vedere il bello. Non cadiamo nella tentazione di andare a individuare e sradicare
ogni possibile difetto mio, degli altri, del Grest (“vuoi che andiamo a raccogliere
la zizzania?”). | nostri occhi devono essere rivolti al bene che c@ (il grano) e le
nostre attenzioni e cure a farlo crescere. Non é tanto sradicando il male che si
cresce, ma fortificando il bene che é in ciascuno di noi. Alcuni dei difetti che ci
sembravano importanti perderanno di significato man mano che il bene cresce,
e molti scompariranno da soli. Quando avro saputo vedere la bellezza che & nel
Grest e negli altri, quando cioé il grano sara maturo, finalmente potremo lavora-
re anche sui difetti, ma senza danneggiare il bene.

ci chiediamo scusa per tutte le volte che oggi, e nei giorni
passati, abbiamo cercato di sradicare negli altri qualcosa, senza fare attenzio-
ne al bene che avevano da offrire.

in questa giornata di Grest cercherd di “far crescere”, stimolan-
do al bene i ragazzi affidati, ma anche gli amici animatori.

PICCOLO A CHIY

Il confronto con l'altro non & mai semplice e capita
frequentemente che emergano, in noi, domande
del tipo: saro all'altezza? E se shaglio? E se l'altro &
meglio di me? Laltro mi stara fregando? Queste do-
mande sono le erbacce che spesso abitano il nostro
cuore e rischiano di imbrigliarci.

Occorre concentrarsi sulle radici buone e dare, a que-
sti dubbi, il giusto peso, evitando di ingigantire le
nostre insicurezze e cimentandoci in azioni concrete.

ANIMATORL IN AZIONE

Misurarsi con gli altri € un modo per cercare di sentirsi sempre piu liberi: a
coppie, al centro del gruppo, proponete delle sfide a chi riesce prima a togliersi
le calze senza usare le mani. Niente di tutto questo e facile e ancor piu difficile
e spazzare via le erbacce dell'imbarazzo, del sentirsi incapaci, del sentirsi im-
pacciati e stupidi.

ETU ANIMATORE... HAT “ARBUSTL CATTIVI” CHE CRESCONO NEL CUORE E NELLA TESTAY
Prova a disegnarne un paio e immagina come strappare questi arbusti che ti
stanno infastidendo. Condividi, se vuoi, ad alta voce con una parola, mentre
strappi a meta il foglio che contiene i tuoi arbusti cattivi. Scambia i fogli, in
modo simbolico, con un compagno: sarete sostegno ed aiuto I'uno per l'altro,
imparerete insieme a distinguere i baobab dai rosai, perché si... avete anche
tanti di questi arbusti buoni da coltivare e custodire!

UNO SGUARDO AL CIELO...CON GLI OCCHI DELLA SCIENZA
OME NASCONO LE NUVOLEY

Lo sapevate che le nuvole sono fatte di acqua sotto forma di piccolissime goc-
cioline liquide? Non si tratta né di gas, né di fumo, né di soffice zucchero filato,
né di ovatta. Ma come nascono le nuvole? Essendo fatte di acqua liquida, bi-
sogna fare in modo che I'acqua allo stato gassoso presente in atmosfera possa
condensarsi; questo accade quando inizia a fare piu freddo e quando la pres-
sione atmosferica diminuisce (cioé quando c'& meno aria che spinge sopra).

Le nuvole, inoltre, si formano attorno a piccoli granelli di polvere, sale o cri-
stalli che se ne vanno girovagando in atmosfera liberamente (nuclei di con-
densazione). Le nuvole nascono quindi attorno a questi nuclei dove fa piu
freddo e dove c'& meno pressione (strati alti di atmosfera). La bassa pressione,
inoltre, si trasforma in una specie di aspirapolvere che riesce ad attrarre altre
perturbazioni donandoci il cattivo tempo e permettendoci di prevedere il suo
peggioramento o miglioramento.
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

A CHE SERVONO LE SPINE!
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Il dubbio del Piccolo Principe & lecito: davvero le spine
delle rose possono riuscire a difenderle 0 sono solo un
modo perché loro possano sentirsi pitl forti?

Enoi DA COSA CERCHIAMO DI PROTEGGERCT
E (OME L0 FACCIAMO!

Per cosa (HIEDIAMO GIUSTIZIA e soprattutto a CHIT

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi, seduti per bene, in posizione che indichi attenzione e pre-
senza, chiudiamo gli occhi ed entriamo in noi stessi; lasciamo tacere cio che &
intorno a noi.

ST PARTE

Acclamate al Signore, voi tutti della terra,
servite il Signore nella gioia,
presentatevi a lui con esultanza.
Riconoscete che il Signore é Dio;
egli ci ha fatti e noi siamo suoi,
suo popolo e gregge del suo pascolo. (Salmo 99)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gest diceva loro una parabola sulla necessita di pregare sempre, senza stancarsi mai: «In
una citta viveva un giudice, che non temeva Dio né aveva riguardo per alcuno. In quella
citta cera anche una vedova, che andava da lui e gli diceva: «Fammi giustizia contro il mio
avversario». Per un po’ di tempo egli non volle; ma poi disse tra sé: «Anche se non temo
Dio e non ho riguardo per alcuno, dato che questa vedova mi da tanto fastidio, le faro
giustizia perché non venga continuamente a importunarmi. (Lc 18, 1-5)

IL GIUDICE: ogni giorno quella donna veniva a chiedere di metter a posti i
guai che aveva contro un suo vicino malvagio; non aveva neanche un soldo per
pagarmi, ma HA TALMENTE INSISTITO che I'ho esaudita. Sono il giudice che
regola la legge su questo pianeta, e decido io cosa sia giusto o shagliato, ma
non ho potuto resistere alle sue richieste. La nostra rosa incontra spesso tante
difficolta e le spine non bastano a proteggerla: spesso proviamo a difenderla
da noi soli, ma ci sono a volte pericoli piu grandi di noi.

Gesu ci insegna che Lui é dalla nostra parte: sa chi sono i nostri avversari e

VIENE IN NOSTRO ATUTO SE GLIELO CHIEDIAMO.

La preghiera a Lui ci rende forti, perché Lui combatte con noi.

PRENDIAMOCI CURA

Divisi in squadre si riguardano gli asteroidi e lo scudo stellare del giorno prece-
dente e insieme si scrive il testo di un trattato interstellare dove si decideranno
gli impegni che, come squadra, si prendono nei confronti degli altri universi
squadra e cosa chiediamo come aiuto. Si puo celebrare un trattato ufficiale di
alleanza con una vera e propria celebrazione, in cui ogni squadra si scambia e
firma il trattato comune.

DI CHE PIANETA SEX!

Di fronte alle difficolta e alle cose storte, non volere risolvere da solo, ma (HIEDI
AIUT() a chi hai vicino, grande o piccolo che sia. Non c'@ nulla di shagliato o di vergo-

gnoso nel farlo, NESSUNO DI NOI ST SALVA DA SOL0.
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Oh, piccolo principe, ho capito a poco a poco la tua piccola vita malinconica. Per
molto tempo tu non avevi avuto per distrazione che la dolcezza dei tramonti.
Ho appreso questo nuovo particolare il quarto giorno, al mattino, quando mi hai
detto: «Mi piacciono tanto i tramonti. Andiamo a vedere un tramonto...»

«Ma bisogna aspettare...»

«Aspettare che?»

«Che il sole tramonti...»

Da prima hai avuto un‘aria molto sorpresa, e poi hai riso di te stesso e mi hai
detto: «Mi credo sempre a casa mial...»

Infatti. Quando agli Stati Uniti @ mezzogiorno tutto il mondo sa che il sole tramon-
ta sulla Francia. Basterebbe poter andare in Francia in un minuto per assistere al
tramonto. Sfortunatamente la Francia é troppo lontana. Ma sul tuo piccolo piane-
ta ti bastava spostare la tua sedia di qualche passo. E guardavi il crepuscolo tutte
le volte che lo volevi... <Un giorno ho visto il sole tramontare quarantatre volte!»

1. LA BELLEZZA DEL TRAMONTO

PROBABILMENTE SI. PROBABILMENTE QUEL GIORNO IL PICCOLO PRINCIPE ERA MOLTO TRISTE £
TTRAMONTI FUROND LA SUA UNICA CONSOLAZIONE. A VOLTE LA NATURA E DAVVERD MAGICA £
PUD ISPIRARCT COSE INIMMAGINABLLT. PROVIAMO A SCOPRIRE (OME!

sollecitare i ragazzi all'osservazione del tramonto e alla lettura delle
emozioni che questo produce.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 30'- SPAZIO NECESSARIO: chiuso, in base ai ragazzi.

OCCORRENTE: immagini di tramonti, musica, colori a dita, fogli da disegno.

ISTRUZIONI: 1 ragazzi sono disposti in un unico cerchio. Se il numero dei ragazzi &
alto & consigliabile dividerli in piu cerchi moltiplicando quindi il materiale necessa-
rio. Al centro del cerchio, sono poste delle immagini di diversi tipi di tramonto: tra le
nuvole, sul mare, in montagna, nel deserto, tra i ghiacci, ecc. Sifa partire la musica
mentre i ragazzi scorrono con attenzione le varie immagini e ne scelgono una che
li colpisce maggiormente. Quindi, a turno, ciascuno dira i motivi per cui ha scelto
quel tramonto e quali ricordi personali affiorano in lui a partire da quellimmagine,
sia negativi che positivi. Quando tutti avranno condiviso, si consegnera a ciascuno
un foglio da disegno mentre al centro saranno posti dei colori a dito. Si inviteranno,
quindi, i ragazzi a rappresentare ciascuno il tramonto che vorrebbero vedere, inse-
rendo elementi che simboleggiano i propri ricordi positivi appena condivisi

E piu tardi hai soggiunto: «Sai... quando si & molto tristi si amano i tramonti...»
«ll giorno delle quarantatre volte eri tanto triste?» Ma il piccolo principe non
rispose. (1)

Al quinto giorno, sempre grazie alla pecora, mi fu svelato questo segreto della
vita del piccolo principe. Mi domando bruscamente, senza preamboli, come il
frutto di un problema meditato a lungo in silenzio:

«Una pecora se mangia gli arbusti, mangia anche i fiori?»

«Una pecora mangia tutto quello che trova». (2 )

«Anche i fiori che hanno le spine?»

«Si. Anche i fiori che hanno le spine».

«Ma allora le spine a che cosa servono?»

Non lo sapevo. Ero in quel momento occupatissimo a cercare di svitare un bullone
troppo stretto del mio motore. Ero preoccupato perché la mia panne cominciava ad
apparirmi molto grave e I'acqua da bere che si consumava mi faceva temere il peggio.

ATTENZIONT EDUCATIVE: & utile costituire dei piccoli gruppi per non moltiplica-
re il materiale e permettere una condivisione maggiore. E utile che anche per i
ragazzi piu grandi si utilizzino i colori a dito per fare un'esperienza sensoriale; con
loro, la fase di condivisione puo essere fatta a voce, mentre é utile fissare parole
chiave e concetti per i piu piccoli. Se i ragazzi sono inibiti nella condivisione a
voce, li si puo far scrivere.

CONDIVISIONE: rattivita ci ha aiutato a guardare in profondita il tramonto, a
chiederci cosa si pud nascondere dietro le emozioni che esso genera. Abbiamo
sperimentato, come il Piccolo Principe, il “bisogno di aspettare” per poi osserva-
re, pensare e solo infine trasformare le emozioni in opera d'arte.

1. QUANTA FAME!

£ NOIT STAMO COME LE PECORE DESCRITTE DALL'AVIATORE? MANGIAMO TUTTO QUELLO CHE 1
PASSA TRA LE MANT 0 ABBIAMO UN MINIMO DI CONSAPEVOLEZZAT

riflettere sul rapporto con il cibo e sull'importanza della condivisione.

DESTINATARL: tutti - DURATA: diverse manche da 15’
SPAZIO INECESSARIO: aperto, di grandi dimensioni.

0((0KR[NT[Z nastro hiancorosso; un cestino per ogni coppia; tantissimi carton-
cini colorati con sopra la stampa di un cibo.
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«Le spine a che cosa servono?»

Il piccolo principe non rinunciava mai a una domanda che aveva fatta. Ero irritato
per il mio bullone e risposi a casaccio: «Le spine non servono a niente, & pura
cattiveria da parte dei fiori».

«Oh!»

Ma dopo un silenzio mi getto in viso con una specie di rancore: «Non ti credo! |
fiori sono deboli. Sono ingenui. Si rassicurano come possono. Si credono terribili
con le loro spine...»

Non risposi. In quel momento mi dicevo:

«Se questo bullone resiste ancora, lo faro saltare con un colpo di martello». Il
piccolo principe disturbo di nuovo le mie riflessioni.

«E tu credi, tu, chei fiori...»

«Ma no! Ma no! Non credo niente! Ho risposto una cosa qualsiasi. Mi occupo di
cose serie, iol»

ISTRUZIONI: | giocatori sono suddivisi in squadre e, all'interno di ciascuna squadra,
sono suddivisi a coppie. Ad ogni coppia é affidato un colore in modo tale che in ogni
squadra ci siano pit colori. | giocatori di ogni coppia sono legati tra loro ad una cavi-
glia e uno dei due riceve un cesto che deve portare sulla testa. Su tutto il terreno di
gioco sono sparsi tantissimi cartoncini colorati ognuno dei quali ha stampata I'im-

magine di un cibo. Al via del gioco, le coppie si lanceranno nel campo per “mangiare”

tutto il cibo che troveranno sulla propria strada. Solo il giocatore che non ha il cesto
potra raccogliere i cibi e solo del colore abbinato al proprio. Inoltre, non potranno
essere messi nel cesto cibi uguali pena I'eliminazione di entrambi. Vince la coppia
che alla fine della manche ha raccolto il maggior numero di cibi nel proprio cesto.

VARIANTE: si potrebbero dare punteggi diversi alle categorie di cibi, verdure, frutta,
piatti pronti,...; si potrebbero far raccogliere tutti i colori degli avversari tranne il
proprio. Si potrebbe variare anche il vincitore consegnando il premio alla squadra
che hatotalizzato il punteggio piti alto sommando il punteggio di tutte le sue coppie.

ATTENZIONT EDUCATIVE: bisognera costituire squadre omogenee e disciplinare
con I'arbitraggio i momenti in cui due coppie di lancino sullo stesso cartoncino.

CONDIVISIONE: il gioco puo esserci di aiuto per riflettere con i ragazzi su quanto
di buttiamo sulle cose solo per possederle, solo per averne di piu. E cosi il nostro
rapporto con il cibo? Siamo in grado di condividere con gli altri e di mangiare anche
quello che non ci piace? Quanto cibo sprechiamo e quante volte scegliamo solo il
meglio lasciando da parte quello non perfetto?

Mi guardo stupefatto.

«Di cose seriel»

Mi vedeva col martello in mano, le dita nere di sugna, chinato su un oggetto che
gli sembrava molto brutto.

«Parli come i grandil»

Ne ebbi un po’ di vergogna. Ma, senza pieta, aggiunse:

«Tu confondi tutto... tu mescoli tutto!»

Era veramente irritato. Scuoteva al vento i suoi capelli dorati.

«lo conosco un pianeta su cui @ un signor Chermisi. Non ha mai respirato un
fiore. Non ha mai guardato una stella. Non ha mai voluto bene a nessuno. Non fa
altro che addizioni. E tutto il giorno ripete come te: “lo sono un uomo serio! (])
lo sono un uomo serio! “ e si gonfia di orgoglio. Ma non é un uomo, & un fungo!»
«Che cosa?»

«Un fungo!»

3. FACCIA DA SERIO

SLTU SETUN UOMO SERTO, MA NON PER MOLTO! INGEGNAMOCE A FAR RIDERE GLT UOMINI
TROPPO SERL ... C'E BISOGNO DI ALLEGRIA NEL NOSTRO MONDO!

sperimentare la difficolta e la necessita di far sorridere qualcuno.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 30'- SPAZIO NECESSARIO: interno/estemo, piccolo.
OCCORRENTE: nessuno

[STRUZIONI: Tre animatori si disporranno in fila ben distanziati. Ogni giocatore
dovra andare dal primo cercando di farlo sorridere o di fargli manifestare un picco-
lissimo segno di cedimento. Se I'animatore non restera serio, il giocatore passera al
livello successivo, fino a sfidare I'ultimo animatore. Alla fine, per determinare una
classifica tra le squadre, si conteranno quanti giocatori sono stati eliminati al pri-
mo turno, quanti al secondo, quanti al terzo, quanti avranno superato tuttii livelli.
VARTANTE: potra essere fatto I'opposto, cioé i giocatori dovranno rimanere seri,
mentre gli animatori dovranno fare di tutto per farli sorridere.

ATTENZIONT EDUCATIVE: gli animatorisi disporranno n filain progressione dalla-
nimatore che di solito sorride piti facilmente a quello che riesce a rimanere serio.

CONDIVISIONE: al termine del gioco, chiedere se & piu facile rimanere seri o far
sorridere l'altro; con i piu grandi, riflettere su quanto sia importante predisporsi
come “strumento” che porta gioia nella vita di chi ci & accanto.
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Il piccolo principe adesso era bianco di collera.

«Da migliaia di anni i fiori fabbricano le spine. Da migliaia di anni le pecore man-
giano tuttavia i fiori.

«E non & una cosa seria cercare di capire perché i fiori si danno tanto da fare per
fabbricarsi delle spine che non servono a niente? Non & importante la guerra fra
le pecore e i fiori? Non é piu serio e pit importante delle addizioni di un grosso
signore rosso? E se io conosco un fiore unico al mondo, che non esiste da nessu-
na parte, altro che nel mio pianeta, e che una piccola pecora puo distruggere di
colpo, cosi un mattino, senza rendersi conto di quello che fa, non & importante
questol»

Arrossi, poi riprese:

«Se qualcuno ama un fiore, di cui esiste un solo esemplare in milioni e milioni di
stelle, questo basta a farlo felice quando lo guarda.

«E lui si dice: “Il mio fiore & la in qualche luogo. “

k. DAMMI QUALCUNO DA CONSOLARE

SPESSO DICAMO CHE E DIFFLCILE TROVARE LE PAROLE GIUSTE PER CONSOLARE CHLE TRISTE. PENSARE IN
ANTLCIPO A QUESTO ASPETTO PUD RENDERCE PLU PRONTL... ALLENTAMOCT INSTEME!

riflettere su parole e azioni che consolano.
DESTINATARL: tutti - DURATA: 60'- SPAZID NECESSARIQ: interno/esterno, medio.

O(CORKENT[I un cartellone; cancelleria varia per realizzare le “scatole di medicinale”.

ISTRUZIONI: Allinizio dell‘attivita leggere la seguente storia, intitolata “La prindi-
pessa’, scritta da don Bruno Ferrero nel libro “365 piccole storie dell’anima”:

Cera una volta un re che aveva una figlia di grande bellezza e straordinaria intelligenza. La principessa
soffriva pero di una misteriosa malattia. Man mano che cresceva, si indebolivano le sue braccia e le
sue gambe, mentre vista e udito si affievolivano. Molti medici avevano invano tentato di curarla. Un
giorno arrivo a corte un vecchio, del quale si diceva che conoscesse il segreto della vita. Tutti i cortigiani
si affrettarono a chiedergli di aiutare la principessa malata. Il vecchio diede alla fanciulla un cestino di
vimini, con un coperchio chiuso, e disse: «Prendilo e abbine cura. Ti guarira». Piena di gioia e attesa, la
principessa apri il coperchio, ma quello che vide la sbalordi dolorosamente. Nel cestino giaceva infatti
un bambino, devastato dalla malattia, ancor pit miserabile e sofferente di lei. La principessa lascio cre-
scere nel suo cuore la compassione. Nonostante i dolori prese in braccio il bambino e comincio a curarlo.
Passarono i mesi: la principessa non aveva occhi che per il bambino. Lo nutriva, lo accarezzava, gli sorri-
deva. Lo vegliava dinotte, gli parlava teneramente. Anche se tutto questo le costava una fatica intensa
e dolorosa. Quasi sette anni dopo, accadde qualcosa di incredibile. Un mattino, il bambino comincio a
sorridere e a camminare. La principessa lo prese in braccio e comincio a danzare, ridendo e cantando.
Leggera e bellissima come non era pill da gran tempo. Senza accorgersene era guarita anche lei.

«Ma se la pecora mangia il fiore, & come se per lui tutto a un tratto, tutte le stelle
si spegnessero! E non & importante questo!»

Non poté proseguire. Scoppio bruscamente in singhiozzi. Era caduta la notte.
Avevo abbandonato i miei utensili. Me ne infischiavo del mio martello, del mio
bullone, della sete e della morte. Su di unasstella, un pianeta, il mio, laTerra, c'era
un piccolo principe da consolare! Lo presi in braccio. Lo cullai. Gli dicevo: «ll fiore
che tuami non € in pericolo... Disegnero una museruola per la tua pecora... e una
corazza per il tuo fiore... lo...».

Non sapevo bene che cosa dirgli. Mi sentivo molto maldestro. Non sapevo come
toccarlo, come raggiungerlo... Il paese delle lacrime & cosi misterioso. (})

Al termine della lettura, porre ai bambini e ai ragazzi le sequenti domande per verifi-
care la comprensione del testo e avviare una interiorizzazione del tema: chi é la pro-
tagonista e come si sente? Cose le accade? Cosa le dice il vecchio? Cosa cresce nel suo
cuore? Quanto tempo passa? Come potremmo chiamare la malattia della principessa?
Perché é guarita? Cosa ha fatto prima di tornare a sorridere? Ti & capitato di essere
“malato” come lei e di essere “guarito” misteriosamente dopo aver compiuto un gesto
di cura (aiutare qualcuno, abbracciare, sorridere, ecc.) o aver detto parole buone a
qualcuno (grazie, ti voglio bene, ti aiuto, prego per te, ecc.)? Ti & capitato di essere tri-
ste e qualcuno ti ha consolato? Ti & capitato di chiedere a Gesu di consolare qualcuno
che é triste, soffre, ha bisogno di aiuto? Insieme si andra a scrivere sul cartellone un
prontuario di parole, espressioni, azioni che consolano una persona addolorata, tri-
ste, sofferente, malata, povera, fragile, piccola, debole, sconfitta (I'etimologia di“con-
solare” puo essere sintetizzata con le frasi “soddisfare la fame”, “fare amare di nuovo la
vita”) e se ne faranno scatolini con rispettivi bugiardini, quasi fossero una “medicina”.

ATTENZIONT EDUCATIVE: gestire la discussione fornendo la parola a tutti e ascoltan-
do le risposte. Nei pill piccoli, la necessita di essere curati e consolati & avvertita piu
forte dell'atteggiamento di prendersi cura e consolare, ma questo non generi l'errore
di pensare che i piti piccoli non siano capadi di slanci generosi verso chi ha pit bisogno.

CONDIVISIONE: rattivita stessa & fonte di condivisione; in aggiunta, al termine
di tutto, si puo recitare insieme la preghiera di Santa Teresa di Calcutta “Signore,
quando ho fame mandami qualcuno che ha bisogno di cibo, ..."
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

chi si fida di Dio non ha paura di niente. Da quando siamo nati,
per paura costruiamo meccanismi di difesa: musi lunghi, arrabbiature, vendette.
Chi sa di essere nelle mani di Dio non ha bisogno di armarsi contro il prossimo.
Possiamo essere fragili! Dio difendera la nostra causa di bene. Vale veramente
la pena fare esperienza di quanto Dio ci ami, e di quanto si prenda cura di noi,
per lasciar andar via ogni paura e con lei ogni spina. Amare significa accettare
di essere fragili e accogliere gli altri (animatori, bambini, coordinatori), anche
in cio che potrebbe farci male. La giustizia che chiede la vedova del Vangelo, la
abbiamo quindi in Dio e non ce la facciamo da soli. La sua insistenza sia per noi il
ricordarci costantemente che nella vulnerabilita di chi ama risiede la vera giusti-
zia, che nella Sacra Scrittura altro non é che la santita.

prima di andare via, in cerchio, ciascuno di noi ringraziera
Dio per le fragilita che abbiamo scoperto di avere, e delle quali possiamo smet-
tere di avere paura.

cercherd durante questa giornata di disarmarmi dei miei mec-
canismi di difesa. Andro in giro per il Grest consapevole della mia vulnerabilita,
senza nasconderla a me e agli altri. Cosi la giustizia di Dio, che & comprensione
e cura per le nostre fragilita, potra passare anche attraverso di me.

PICCOLO A CHI!

A cosa servono le spine? Le spine, nella vita, possono rappresen-
tare i nostri meccanismi di difesa, ognuno puo elencare i propri.
Perché ci difendiamo? A volte perché non ci siamo mai sperimenta-
ti ed abbiamo paura di non essere capaci, oppure perché abbiamo
avuto una delusione. Cosa difendiamo?

Di solito si difende il proprio io dagli attacchi veri o immaginari; &
giusto essere guardinghi, prendersi cura di sé, ma a volte parados-
salmente questo ci indebolisce, perché non sperimentiamo il corag-
gio e quindi la fiducia in noi stessi ed abbiamo sempre piu paura di
uscire allo scoperto. Diventa quindi necessario essere consapevoli
delle proprie “spine” e saper scegliere quando usarle.

ANIMATORL IN AZIONE

Ognuno di noi ha delle spine per reagire ai pericoli della vita. Proprio il fatto
di essere vivi comporta anche il rischio delle spine; nonostante questo rischio
oggettivo, non possiamo chiuderci in casa nel terrore che le cose negative
accadano. | ragazzi saranno inviati a mettersi in ascolto di un testimone che
raccontera loro come ha saputo trarre acqua che purifica, olio che consacra,
balsamo che allieva dalle ferite provocate dalle spine della vita.

£ TU ANIMATORE... COSA DEVI PROTEGGERE DALLE SPINE!
Descrivi con il titolo di una canzone quello che hai di pili caro e prezioso. Ora
pensa a tre “spine” che spesso fai crescere in te e che ognuno dei bambini e
dei tuoi compagni fa crescere ogni giorno; cerca in questa giornata di rendere
fragili quelle spine attraverso il dialogo sereno, pacifico, capace di proteggere
la preziosita di ciascuno.

UNO SGUARDO AL CIELO...CON GLI OCCHI DELLA SCIENZA
CIELO ROSS0 DL SERA BEL TEMPO ST SPERA

Se avete capito perché il cielo é blu nella puntata 3 e come nascono le nu-
vole nella puntata 4, non farete fatica a comprendere il motivo di questo
detto popolare. Il nostro cielo azzurro, all'alba e al tramonto, cambia colore,
diventando sempre piu vicino al rosso. Questo accade perché la luce solare,
in quelle ore, é costretta a fare piui strada in atmosfera non raggiungendo la
terra perpendicolarmente, e quindi i sono piu probabilita di scontri tra le
particelle dell’aria e anche la luce rossa (non pit solo quella blu).

Se, perd, il cielo di sera ci sembra particolarmente rosso, sara perché di
questi incontri-scontri, in atmosfera, ne stanno avvenendo particolar-
mente tanti e questo non puo che essere il risultato del fatto che l'aria
e particolarmente densa di particelle. Ma aria densa significa maggiore
pressione e (nella puntata 4) abbiamo imparato che bassa pressione si-
gnifica brutto tempo, mentre alta pressione é sinonimo di cielo sereno.
Pertanto, se alla sera il cielo & particolarmente rosso, vorra dire che intor-
no a noi, da quelle parti, ci sara una zona di alta pressione che l'indomani
potrebbe trovarsi sulle nostre teste, donandoci una giornata di sole.
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

NON AVRESTL UN PARAVENTO!
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I fiore, chiedendo al Piccolo Principe un paravento
per ripararsi dalle correnti d'aria, gli sta mostrando
e sue paure e gli sta chiedendo protezione.

Il suo DESIDERIO DI CURA & talmente forte da

cadere nell'errore di dire un'ingenua bugia.

Solo dopo, il Piccolo Principe capira che chi ha
bisogno di attenzione, di affetto, va giudicato
dai fatti e non dalle parole che usa, a volte,
impropriamente. Va amato e basta.

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Le affidiamo a Gesu nel segreto del
nostro cuore.

ST PARTE

Come la cerva anela ai corsi d'acqua,

cosi I'anima mia anela a te, o Dio.

L'anima mia ha sete di Dio, del Dio vivente:
quando verro e vedro il volto di Dio?
Perché ti rattristi, anima mia,
perché su di me gemi?
Spera in Dio: ancora potro lodarlo,
lui, salvezza del mio volto e mio Dio. (Salmo 41)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gesu disse ancora questa parabola per alcuni che avevano l'intima presunzione di essere
giusti e disprezzavano gli altri: «Due uomini salirono al tempio a pregare: uno era fariseo e
I'altro pubblicano. Il fariseo, stando in piedi, pregava cosi tra sé: «0 Dio, ti ringrazio perché
non sono come gli altri uomini, ladri, ingiusti, adulteri, e neppure come questo pubbli-
cano. Digiuno due volte alla settimana e pago le decime di tutto quello che possiedo.
Il pubblicano invece, fermatosi a distanza, non osava nemmeno alzare gli occhi al cielo,
ma si batteva il petto dicendo: «0 Dio, abbi pieta di me peccatore. lo vi dico: questi, a
differenza dellaltro, tornd a casa sua giustificato, perché chiunque si esalta sara umiliato,
chi invece si umilia sara esaltato». (Lc 18,9-14)

UN PUBBLICANO: non sono una gran persona, su questo pianeta faccio un lavoro
che non piace a nessuno: raccolgo le tasse e a volte le aumento per guadagnarci
un po’ Quando solo salito al tempio mi sentivo shagliato, Dio non poteva amare
un uomo come me, e invece mentre me ne stavo a distanza, ho sentito nel mio
cuore che Dio guardava oltre il mio lavoro e le mie azioni, ha visto che non piace
neanche a me vivere cosi e mi ha fatto sentire PERDONATO. 1l fariseo invece mi
guardava male, ma lo capisco, non sa cosa c'@ nel mio cuore. Anche la vostra rosa
che sia la tua vita o quella degli altri ha cose non belle, ma questo non vuol dire
che dobbiamo disprezzarla, al di la di tutti i nostri limiti Dio la ama, DI0 (1 AMA
e questo ci rende preziosi sopra ogni altro limite.

PRENDIAMOCI CURA

Viene chiamato a fare una testimonianza a tutte le squadre una persona che
ha sentito su di sé la discriminazione per la sua pelle, per i suoi errori, per la
sua provenienza. Puo essere un migrante, un profugo, un ex carcerato, un di-
versamente abile. La testimonianza puo essere anche tramite un video o uno
scritto. Si chiede loro di raccontare la loro storia, in cosa si sono sentiti giudicati
superficialmente e si chiede come sono riusciti a rompere i muri. Se c'& tempo
in squadra ci si interroga su quali siano gli extraterrestri sui propri pianeti, cioé
quali persone si tende a escludere o a giudicare frettolosamente.

DI CHE PTANETA SETY
0ggi NON GIUDICARE CON TROPPA FRETTA le persone e le attivita, allenati ad

amare e ad accogliere, cercando il bene di quella persona e di quella situazione.
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Imparai ben presto a conoscere meglio questo fiore. Cerano sempre stati sul pianeta
del piccolo principe dei fiori molto semplici, ornati di una sola raggiera di petali, che
non tenevano posto e non disturbavano nessuno. Apparivano un mattino nell'erba e
si spegnevano la sera. Ma questo era spuntato un giorno, da un seme venuto chissa
da dove, e il piccolo principe aveva sorvegliato da vicino questo ramoscello che non
assomigliava a nessun altro ramoscello. Poteva essere una nuova specie di baobab.
Ma l'arbusto cesso presto di crescere e comincio a preparare un fiore. Il piccolo prin-
cipe, che assisteva alla formazione di un bocciolo enorme, sentiva che ne sarebbe
uscita un‘apparizione miracolosa, mail fiore non smetteva piti di prepararsi ad essere
bello, al riparo della sua camera verde. Sceglieva con cura i suoi colori, si vestiva len-
tamente, aggiustava i suoi petali ad uno ad uno. Non voleva uscire sgualcito come
un papavero. Non voleva apparire che nel pieno splendore della sua bellezza. Eh, si,
clera una gran civetteria in tutto questo! La sua misteriosa toeletta era durata giorni
e giorni. E poi, ecco che un mattino, proprio all'ora del levar del sole, si era mostrato.

1. FIORE IN COSTRUZIONE

LA MAGIA DI VEDERE NASCERE UN FIORE PUD DARCL UNA GIOIA MOLTO GRANDE. DOBBIAMO
SPERIMENTARLA £, ANZT, DOBBIAMO CONTRIBUIRE A FAR NASCERE FIORI! ANCOR MEGLD, SE
SAPPIAMO FARLO SENZA SPRECARE MATERTALE.

spingere i ragazzi alla cooperazione, portarli a riflettere sull'importan-
za diriuscire a creare qualcosa di bello anche attraverso I'utilizzo di poco materiale.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 30'- SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, grande

OCCORRENTE: materiale vario per la costruzione di un fiore diviso per colori di
squadra (es: cannuccia per stelo, fogli di carta per petali,...)

ISTRUZIONI: Prima dell‘inizio del gioco gli animatori avranno nascosto il materiale
utile alla costruzione del fiore per tutto il campo da gioco. | ragazzi dovranno cercare
solo gli oggetti del colore della propria squadra. Al via, avranno 10’ di tempo per cer-
carli tutti. Scaduto il tempo, dovranno riunirsi e avranno altri 20 minuti per costruire
il maggior numero di fiori con il materiale trovato. Vince la squadra che, al termine
del tempo, avra prodotto pii fiori. Al punteggio finale, si aggiudichera 5 punti bonus
la squadra che avra utilizzato meno materiale a parita di numero di fiori prodotti.

ATTENZIONI EDUCATIVE: se il campo da gioco & troppo grande sarebbe utile circo-
scrivere I'area in cui nascondere gli oggetti. Inoltre, durante la ricerca del materia-
le, & bene evitare che i ragazzi nascondano il materiale della squadra avversaria.

E lui, che aveva lavorato con tanta precisione, disse shadigliando: (1)

«Ah! mi sveglio ora. Ti chiedo scusa... sono ancora tutto spettinato...»

Il piccolo principe allora non poté frenare la sua ammirazione:

«Come sei bello!»

«Vero, rispose dolcemente il fiore, «e sono nato insieme al sole...»

Il piccolo principe indovino che non era molto modesto, ma era cosi commovente!
«Credo che sia l'ora del caffeé e latte», aveva soggiunto, «vorresti pensare a me...»
E il piccolo principe, tutto confuso, ando a cercare un innaffiatoio di acqua fresca
e servi al fiore la sua colazione.

Cosi I'aveva ben presto tormentato con la sua vanita un poco ombrosa. Per esem-
pio, un giorno, parlando delle sue quattro spine, gli aveva detto:

«Possono venire le tigri, con i loro artiglil»

«Non ci sono tigri sul mio pianeta», aveva obiettato il piccolo principe, «e poi le
tigri non mangiano l'erba».

CONDIVISIONE: terminato il gioco, chiedere ai ragazzi se hanno incontrato dif-
ficolta durante la creazione dei fiori, se secondo loro il materiale era sufficiente o
troppo poco. Riflettere insieme sulla bellezza di esser riusciti a produrre qualcosa
attraverso I'utilizzo di materiale povero.

1. ATTENTL ALLE CORRENTI!

PER FORZA! LE CORRENTL DARIA SONO TERRIBILL! ANCHE NEL PROSSIMO GI0CO: STATE ATTENTI ALLE
CORRENTE DARIA ... POSSOND MANDARVE FUORT DAL 610C0!

divertirsi e scaricare tensione, riconoscere I'importanza di qualcosa che
ci ripari dalle “correnti d’aria”.

DESTINATARI: 6-11 anni- DURATA: 15’amanche- SPAZIO: aperto, grande, delimitato.
OCCORRENTE: materiale per delimitare il campo, un timer.

ISTRUZIONI: 1 ragazzi sono divisi in due squadre. Le squadre giocano una per volta
e poi si confrontano i tempi. Ogni squadra si sparpaglia nel campo da gioco, a grup-
pi di tre: due si danno le mani e formano un “paravento’, al cui interno si piazza il
terzo giocatore, la “rosa”. Un giocatore avversario € la “corrente d‘aria” che si posi-
ziona al centro del campo da gioco. Al segnale del conduttore, si fa partire il tempo
e tutte le rose devono uscire dal proprio paravento ed entrare in un altro, lasciato
vuoto. Anche la corrente d'aria tenta di occuparne uno vuoto. E proibito restare nel
proprio paravento o rioccuparlo dopo esserne usciti.
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«lo non sono un‘erba», aveva dolcemente risposto il fiore.

«Scusami...»

«Non ho paura delle tigri, ma ho orrore delle correnti d'aria... Non avresti per caso
un paravento?»

«Orrore delle correnti d'aria? (1)

«E un po’ grave per una pianta», aveva osservato il piccolo principe. «E molto com-
plicato questo fiore...»

«Alla sera mi metterai al riparo sotto a una campana di vetro.

Fa molto freddo qui da te... Non & una sistemazione che mi soddisfi. Da dove vengo io...»
Ma si era interrotto. Era venuto sotto forma di seme. Non poteva conoscere nulla de-
gli altri mondi. Umiliato di essersi lasciato sorprendere a dire una bugia cosi ingenua,
aveva tossito due o tre volte, per mettere il piccolo principe dalla parte del torto.

«E questo paravento?...»

«Andavo a cercarlo, ma tu mi parlavil»

Il giocatore/rosa che resta fuori dal paravento viene eliminato ed esce dal gioco an-
che il paravento dentro al quale si é rifugiato I'animatore/corrente d’aria. La man-
che si conclude quando rimangono in gioco due paraventi e due rose. Il conduttore
ferma il tempo e fa posizionare nel campo da gioco l'altra squadra. Fa ripartire il
tempo ed il gioco prosegue nello stesso modo. Al termine della manche della se-
conda squadra, il conduttore confrontera i tempi di gioco di entrambe, decretando
vincitrice quella che sara riuscita a proteggere le proprie rose per pil tempo.

VARTANTE 11-1% ANNI: coni ragazzi piu grandi si puo pensare di fare manche
miste tra squadre in cui le rose di una squadra non possono entrare nei paraventi
dell'altra. Se i ragazzi sembrano ancora pieni di energia e di voglia di correre, pro-
porre di fare una manche mista solo per divertirsi, senza tenere il tempo e senza
eliminare chi rimane fuori dal paravento, che da rosa diventera corrente d‘aria.

ATTENZIONT EDUCATIVE: i ragazzi che vengono eliminati per primi potrebbero
annoiarsi ad aspettare la fine del gioco; occorre, quindi, pensare a piccoli giochi
“salvatempo” o dare dei punti in piu alle squadre che animano le manche coniil
tifo. Eimportante che il numero dei giocatori di ogni squadra sia esattamente di-
visibile per tre, per cui, se occorre, dividere anche in modo differente le squadre,
facendone tre e permettendo che qualcuno giochi in due squadre.

CONDIVISIONE: alla fine, riflettere su quanto sia importante avere un riparo
dalle correnti d'aria nel gioco, come anche nella vita. Quali sono le correnti d'aria
che ci mettono in pericolo? Come ci ripariamo?

Allora aveva forzato la sua tosse per fargli venire dei rimorsi. Cosi il piccolo principe,
nonostante tutta la buona volonta del suo amore, aveva cominciato a dubitare di
lui. Aveva preso sul serio delle parole senza importanza che I'avevano reso infelice.
«Avrei dovuto non ascoltarlo», mi confido un giorno, «<non bisogna mai ascoltare i
fiori. Basta guardarli e respirarli. Il mio, profumava il mio pianeta, ma non sapevo ral-
legrarmene. Quella storia degli artigli, che mi aveva tanto raggelato, avrebbe dovuto
intenerirmi». E mi confido ancora: «Non ho saputo capire niente allora! Avrei dovu-
to giudicarlo dagli atti, non dalle parole. Mi profumava e mi illuminava. Non avrei
mai dovuto venirmene via! Avrei dovuto indovinare la sua tenerezza dietro le piccole
astuzie. | fiori sono cosi contraddittori! Ma ero troppo giovane per saperlo amare. lo
credo che egli approfitto, per venirsene via, di una migrazione di uccelli selvatici. Il
mattino della partenza mise bene in ordine il suo pianeta. Spazzo accuratamente il
camino dei suoi vulcani in attivita. Possedeva due vulcani in attivita. Ed era molto co-
modo per far scaldare la colazione del mattino. E possedeva anche un vulcano spento.

3. VULCANT ATTIVI

QUANDO UN VULCAND NON VIENE PULTTO E CAPACE DI DARCT PARECCHIE NOLE. DTAMOCE DA FARE!

fare esperienza di cooperazione riproponendo il piccolo principe che si
prende cura del pianeta spazzando ogni mattina i camini dei suoi vulcani.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 120~ SPAZI0 NECESSARIO: aperto, grande
OCCORRENTE: il necessario per delimitare I'area di gioco; 2 palloni.

ISTRUZIONL: si sfidano due squadre. Prima del gioco gli animatori delimitano I'area
di gioco creando due cerchi di grandi dimensioni (i vulcani), distanti tra loro, e che
abbiano diviso ogni squadra in due sottogruppi. Il gioco si svolgera contemporane-
amente intorno ai due cerchi. All'interno del vulcano ci sara meta squadra e intorno
I'altra meta squadra avversaria. Al via i giocatori cercheranno di colpire chi sta dentro
al vulcano, per“pulirlo”. Un giocatore & fatto prigioniero se viene colpito al volo dalla
palla e questa cade a terra o se esce dal vulcano. | prigionieri devono fuoriuscire del
campo di gioco. Se la palla viene bloccata al volo da un giocatore che si trova nel vul-
cano, un prigioniero puo tornare in campo. Se non ci sono prigionieri ci si conservail
bonus e il primo che sara colpito non dovra uscire. | giocatori nel vulcano non possono
far perdere tempo agli avversari fermando il pallone o lanciandolo e qualora fossero
riusciti a bloccarlo, devono immediatamente poggiarlo a terra, da dove un avversa-
rio provvedera a recuperarlo. Vince la squadra che “spazza prima” i vulcani, ossia che
riesce prima a fare prigionieri tutti i giocatori avversari che si trovano nel vulcano.
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Ma, come lui diceva, «non si sa mai» e cosi spazzo anche il camino del vulcano spento.
Se i camini sono ben puliti, bruciano piano piano, regolarmente, senza eruzioni. Le
eruzioni vulcaniche sono come gli scoppi nei caminetti. E evidente che sulla nostra

terra noi siamo troppo piccoli per poter spazzare il camino dei nostri vulcani ed & per

questo che ci danno tanti guai. (3) Il piccolo principe strappo anche con una certa
malinconia gli ultimi germogli dei baobab. Credeva di non ritornare piu. Ma tutti
quei lavori consueti gli sembravano, quel mattino, estremamente dolci. E quando
innaffio per I'ultima volta il suo fiore, e si preparo a metterlo al riparo sotto la cam-
pana di vetro, scopri che aveva una gran voglia di piangere.

«Addio, disse al fiore. Ma il fiore non rispose.

«Spazzo con cura il camino dei suoi vulcani in attivita».

«Addio, ripeté. Il fiore tossi. Ma non era perché fosse raffreddato.

«Sono stato uno sciocco, disse finalmente, «<scusami, e cerca di essere felice».

ATTENZIONI EDUCATIVE: in questo gioco & importante avere parecchi arbitri per
consentire un regolare svolgimento del gioco, inoltre & opportuno che gli anima-
tori creino le condizioni affinché tutti i ragazzi siano protagonisti.

CONDIVISIONE: al termine dell'attivita, far riflettere i ragazzi sullimportanza
del gioco rispetto al simbolo del vulcano; esso rappresenta anche le passioni che
dovrebbero essere tenute a bada. Un individuo con un temperamento ardente &
soggetto ad esplosioni emotive come un vulcano che lascia fluire la propria lava;
occorre, ogni tanto, fare una bella spazzata anche dentro di sé.

k. UN RICORDO PER SEMPRE

COME SONO BRUTTE 6L ADDIL! EPPURE A VOLTE SONO (OST NECESSARI! LA COSA IMPORTANTE
T CAPIRE CHE UN ADDIO VIENE SEMPRE DOPO UN TEMPO VISSUTO INSIEME. PROVIAMO A
RAGIONARE SU QUESTO CON LA PROSSIMA ATTIVITA!

aiutare i ragazzi a riflettere sul significato dell'addio di qualcuno e
sulla preziosita di non perdere tempo quando si & insieme.

D[SHNMAKIZ 11-14 anni - DURATAI variabile, a discrezione dell’animatore.
SPAZI0 NECESSARIO: aperto/chiuso, con disponibilita di tavoli e sedie.

OCCORRENTE: scatola con gli “oggetti sull'addio”; un foglio pergamenato e una
biro per ogni partecipante.

Fu sorpreso dalla mancanza di rimproveri. Ne rimase sconcertato, con lacampana
di vetro per aria. Non capiva quella calma dolcezza.

«Ma si, ti voglio bene», disse il fiore, «e tu non I'hai saputo per colpa mia. Questo
non ha importanza, ma sei stato sciocco quanto me. Cerca di essere felice. Lascia
questa campana di vetro, non la voglio piu».

«Mail vento...»

«Non sono cosi raffreddato. Laria fresca della notte mi fara bene. Sono un fiore».
«Ma le bestie...»

«Devo pur sopportare qualche bruco se voglio conoscere le farfalle, sembra che
siano cosi belle. Se no chi verra a farmi visita? Tu sarai lontano e delle grosse be-
stie non ho paura. Ho i miei artigli».

E mostrava ingenuamente le sue quattro spine. Poi continuo:

«Non indugiare cosi, & irritante. Hai deciso di partire e allora vattene».

Perché non voleva che io lo vedessi piangere. Era un fiore cosi orgoglioso. (})

ISTRUZIONI: 1 ragazzi sono seduti in cerchio attorno ad un tavolo. Al centro del
tavolo & posta una scatola contenente titoli di giornale, frasi e brani di addio,
parole sul saluto e I'addio, oggetti, ecc. Ciascun ragazzo riceve un foglio (magari
pergamenato) e una hiro. Quando tutto il materiale & pronto I'animatore chiede
ai ragazzi di pensare ad una persona a cui vogliono bene che & lontana o € in pro-
cinto di partire. Si riflette con loro su cosa hanno vissuto quando erano insieme,
su come vivono questa lontananza, su cosa perdono e cosa augurano a questa
persona. Ciascuno é quindi invitato a cercare nella scatola tutte le cose che lo
ispirano per procedere alla scrittura di una lettera di addio.

VARTANTE §-11 ANNI: nel caso in cuii ragazzi fossero piu piccoli si puo procedere
anche solo ad incollare sul foglio cio che pil ispira prendendolo dalla scatola. Si pud
inoltre valutare se & preferibile fare un disegno di addio piuttosto che una lettera.

ATTENZIONT EDUCATIVE: soprattutto con ragazzi pi piccoli & importante spie-
gare con attenzione il significato “dell'addio”. Prima di lavorare sulla scrittura
della lettera puo essere utile riflettere sulle relazioni che si vivono e su come si
vivono i rapporti con le persone care.

CONDIVISIONE: rattivita puo esserci di aiuto per riflettere con i ragazzi sul valore
che diamo al tempo vissuto insieme. Spesso ci accorgiamo della ricchezza delle per-
sone solo quando se ne vanno o stanno lontane. E la consapevolezza che vive anche
la rosa nel momento in cui si accorge che il Piccolo Principe sta andando via.
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

il fariseo sara pure ineccepibile nei suoi comportamenti esteriori,
ma da un cuore cosi freddo e superbo come fa a passare I'amore di Dio? Noi non
ambiamo ad essere esteriormente perfetti, il nostro desiderio é avere un cuore
che ama! Anche noi spesso nei rapporti con gli altri animatori siamo tentati di
sentirci pill bravi, solo perché magari ci siamo attenuti meglio ad alcune regole
che ci venivano date o sappiamo fare meglio questo o quello. Ma cio che per-
mette a Dio di agire attraverso di noi & I'umilta. Un animatore imbranato, ma col
cuore umile e capace di amare fara molto pili bene ai ragazzi di uno super-per-
formante ma superbo. E che cosa significa umilta, se non che ogni bene che Dio
ha donato al nostro cuore e alla nostra mente & un servizio che possiamo fare
per arricchire tutta la comunita? Impegniamoci soltanto ad amare e sara Dio a
riconoscere il bene che abbiamo fatto.

come il pubblicano, prima di andare via, ciascuno di noi
ammettera almeno un errore fatto e, con umilta, non cerchera una giustifi-
cazione. Tutti insieme diranno “Dio ci ama cosi come siamo, e si fida di noi”.

smettero di paragonarmi agli altri e cercherd in tutta umilta di
dare il meglio di me, fidandomi del fatto che anche gli altri animatori stanno
cercando di fare altrettanto.

ANIMATORT IN AZIONE

Per sentire l'esigenza di un paravento, occorre sperimentare cosa si provi ad
essere in balia del vento. Spesso la vita ci mette in difficolta, ci provoca ed &
in quel momento che ci chiama a provare, ad andare oltre. Proprio quando
ci troviamo “controvento” dobbiamo ribaltare la prospettiva, ingegnarci con
la creativita. Prendiamoci un po’ di tempo per sperimentare delle esperien-
ze stravaganti: corsa all'indietro, ad occhi chiusi, ascolto con orecchie chiuse,
tatto con occhi chiusi,... Non importa l'esito, Iimportante é capire che occorre
provarci, sempre e comunque.

£ TU ANIMATORE ... DA QUALL TEMPESTE DI VENTO TI SENTE SPESSO TRAVOLTO?
Scrivi almeno “correnti” che spesso ti colpiscono, ti feriscono e ti inducono a
sentirti giudicato e, di conseguenza, a giudicare gli altri. Ora pensa al paraven-
to giusto da poter usare per ripararti da questi venti giornalieri che ti allonta-
nano dai tuoi compagni e dai bambini del Grest. Non scoraggiarti se a volte
non troverai un paravento abbastanza forte: quando sarai colpito, sara proprio
l'aiuto dei tuoi compagni a farti resistere!

PICCOLO A CHIT

Come dimostriamo di aver bisogno di cura, di atten-
zioni? Sappiamo cogliere il bisogno dell’altro? A vol-
te non é per niente semplice, capita di fare e dire il
contrario di quello che si vuole. Quante volte diciamo
“non mi chiamare piu!” mentre desideriamo altro!

La chiave, per prenderci cura e far si che l'altro si
prenda cura di noi, & essere autentici; & essere
coerenti (ossia far corrispondere cio che si dice
con cio che sifa); & chiedersi: cosa voglio vera-
mente? Cosa & importante per me? Tutto cio &

il frutto di un continuo allenamento tra guardarsi
dentro e sperimentare con gli altri.

UNO SGUARDO AL CIELO...CON GLT OCCHI DELLA SCIENZA
MESSAGGL TRA LE STELLE

Tra le stelle, spesso, gli esseri umani si sono divertiti ad unire puntini immagi-
nando figure mitologiche e storie senza tempo. Da queste figure, dette costel-
lazioni, vengono fuori lettere che cambiano anche forma. Nello specifico stia-
mo facendo riferimento ad una delle costellazioni piu semplici da riconoscere
e che potrebbe regalarci una serata da saputelli con gli amici: Cassiopea. Dalle
nostre parti, questa costellazione é visibile praticamente tutto I'anno (cosa
abbastanza rara) e si riconosce facilmente per la sua forma a zig zag.

La tipicita di questa costellazione & che a volte ci appare come una M (in au-
tunno soprattutto) e talvolta come una W (nelle serate primaverili). La stella
centrale della costellazione ci permette di trovare la stella polare quando non
riusciamo con il metodo scoperto nella giornata 2. Un‘altra curiosita su Cas-
siopea & che & moglie di Cefeo; insieme, sono le uniche due costellazioni che
condividono il cielo I'una accanto all'altra, da veri innamorati, vicini alla loro
figlia Andromeda e al suo salvatore Perseo.
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

SU COSA REGNATE!

1]
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I re dell'asteroide 325 & convinto di regnare su tutto,
benché questo tutto corrisponda davvero a molto
poco. Se da una parte, ci troviamo a riflettere su un
potere negativo che coincide con il predominio delle
cose e delle persone, dall‘altra parte, siamo anche
invitati ad interrogarci su quello che & il “nostro
regno”: siamo padroni e re della nostra vita?

SU COSA REGNIAMO
E SOPRATTUTTO COME REGNIAMO!

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Le affidiamo a Gesu nel segreto del
nostro cuore.

ST PARTE

Atesi deve lode, o Dio, in Sion;
Beato chi hai scelto e chiamato vicino,
abitera nei tuoi atri.

(i sazieremo dei beni della tua casa,
della santita del tuo tempio.

Con i prodigi della tua giustizia,
tu ci rispondi, o Dio, nostra salvezza,
speranza dei confini della terra e dei mari lontani.
Gli abitanti degli estremi confini
stupiscono davanti ai tuoi prodigi:
di gioia fai gridare la terra. (Salmo 64)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Ges riprese a parlare loro con parabole e disse: «Il regno dei cieli é simile a un re, che fece una
festa di nozze per suo figlio. Egli mando i suoi servi a chiamare gli invitati alle nozze, ma questi non
volevano venire. Mando di nuovo altri servi con questordine: «Dite agli invitati: Ecco, ho preparato
il mio pranzo; i miei buoi e gli animali ingrassati sono gid uccisi e tutto é pronto; venite alle nozze!».
Ma quelli non se ne curarono e andarono chi al proprio campo, chi ai propri affari; altri poi presero i
suoi servi, li insultarono e li uccisero. Allora il re si indigno: mando le sue truppe, fece uccidere quegli
assassini e diede alle fiamme la loro citta. Poi disse ai suoi servi: «La festa di nozze é pronta, ma gli
invitati non erano degni; andate ora ai crocicchi delle strade e tutti quelli che troverete, chiamateli
alle nozze». Usciti per le strade, quei servi radunarono tutti quelli che trovarono, cattivi e buoni, e la
sala delle nozze si riempi di commensali. Il re entro per vedere i commensali e i scorse un uomo che
non indossava l'abito nuziale. Gli disse: «Amico, come mai sei entrato qui senza I'abito nuziale?».
Quello ammutoli. Allora il re ordino ai servi: «Legatelo mani e piedi e gettatelo fuori nelle tenebre;
la sara pianto e stridore di denti. Perché molti sono chiamati, ma pochi eletti». (Mt 22,1-14)

INVITATO ALLA FESTA: quando mi ricapita una fortuna cosi, un re cosi buono che hainvita-
to tutti alla festa di suo figlio, tutti gli abitanti del suo pianeta, anche noi poveri sudditi, e
vedeste che saloni, che vino, che cibo, tutto per noi. Eimmaginate la sorpresa quandoiil re
@ passato a servirci lui stesso. Lui € il Re dell’'universo ma a differenza dei reucci del vostro
mondo, Lui non spadroneggia, ma si METTE A SERVIZI0, condivide tutto il bello che ha.
La vostra vita € un dono e ne siamo responsabili ma non padroni assoluti; siamo fatti per
condividere e fare crescere cio che ci & affidato, perché sia un bene per tutti. La nostra rosa
@ nostra ma é fatta per riempire il mondo del suo profumo e della sua bellezza.

PRENDIAMOCI CURA

L'animatore annuncia che & il tempo di eleggere il governatore della galassia, chiede
cosi ai ragazzi di dividersi in gruppi spontanei di massimo quattro persone e affida ad
ogni gruppo un compito: scegliere al proprio interno una persona da proporre come
candidato per le elezioni. Ogni sottogruppo dovra elaborare cinque promesse di cose
che il candidato governatore fara, una volta eletto, per il bene degli altri. Si procede
poi alle elezioni, mettendo come regola che nessuno puo votare sé stesso o il proprio
candidato ma esprime un voto per uno degli altri gruppi. Si pud poi riflettere sul pro-
gramma del governatore eletto e chiedere se sono cose necessarie al bene comune.

DI CHE PIANETA SEL?

In questo giorno in tante occasioni hai un potere da vivere, nel gioco, nell'amicizia: sono
le tue capacita, i tuoi doni, sono le persone che sono legate a te, che ti prendono come
ESEMPIO0. Fai tutto non solo per te stesso, ma cercando il bene di ognuno.
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Il piccolo principe si trovava nella regione degli asteroidi 325, 326, 327, 328,329 e
330. Comincio a visitarli per cercare un‘occupazione e per istruirsi.

Il primo asteroide era abitato da unre. Il re, vestito di porpora e d'ermellino, sedeva
su un trono molto semplice e nello stesso tempo maestoso.

«Ah! ecco un suddito», esclamo il re appena vide il piccolo principe.

Eil piccolo principe si domando: «Come puo riconoscermi se non mi ha mai visto?»
Non sapeva che per i re il mondo & molto semplificato. Tutti gli uomini sono dei sud-
diti. (U «Avvicinati che ti veda meglio», gli disse il re che era molto fiero di essere
finalmente re per qualcuno. Il piccolo principe cerco con gli occhi dove potersi se-
dere, ma il pianeta era tutto occupato dal magnifico manto di ermellino. Dovette
rimanere in piedi, ma era tanto stanco che shadiglio.

1. £CCO UN suDDITO!

(Hrt UN SUDDITON E CHE ESAUDISCE T DESIDERI DEL PROPRID SOVRANO. PROPRIO COME
SUCCEDERA A NOI NEL GIOCO SEGUENTE, IN CUT T PRODIGHEREMO PER RENDERE PERFETTA LA
FESTA DEL RE!

cooperare, anche con squadre diverse dalla propria, per poter rag-
giungere un obiettivo comune.

DESTINATARL: tutti
DURATA: 90
SPAZI0 NECESSARIO: aperto, di grandi dimensioni.

0((0RK[NTE3 rettangolini di cartone (biscotti) dei colori delle diverse squadre,
corolle di fiori di carta velina, cannucce, carta da regalo e nastri, tante bende
quanti i partecipanti, nastro adesivo colorato per delimitare le diverse aree di
gioco, scatole, cancelleria varia.

ISTRUZIONI: Il re dell'asteroide 325 ha deciso di fare una grande festa, ma solo i
sudditi piu meritevoli potranno sedere alla sua tavola. Il gioco & presieduto dal re
seduto sul trono, le squadre saranno disposte in diversi punti del campo da gioco.
Al via del re, le squadre si sfideranno nelle diverse prove. Alla fine di ogni prova,
il re decretera i punti accumulati da ogni squadra.

«E contro all'etichetta shadigliare alla presenza di un re», gli disse il monarca, te
lo proibisco».

«Non posso farne a meno», rispose tutto confuso il piccolo principe. «Ho fatto un
lungo viaggio e non ho dormito...»

«Alloray, gli disse il re, «ti ordino di shadigliare. Sono anni che non vedo qualcuno
che shadiglia, e gli shadigli sono una curiosita per me. Avanti! Shadiglia ancora. Eun
ordine». «Mi avete intimidito... non posso piu, disse il piccolo principe arrossendo.
«Hum! hum!» rispose il re. «Allora io... io ti ordino di shadigliare un po’e un po’..»
Borbotto qualche cosa e sembro seccato. Perché il re teneva assolutamente a che
la sua autorita fosse rispettata. Non tollerava la disubbidienza. Era un monarca
assoluto. Ma siccome era molto buono, dava degli ordini ragionevoli.

Prova 1 - I biscotti preferiti del re

Il re ama i biscotti e i suoi preferiti non potranno mancare alla festa! In questa pro-
va le squadre si sfideranno a coppie. Si preparera una porzione del campo da gioco
(una per ogni squadra), delimitata dal nastro adesivo. Al centro dellarea ci sara la
scatola dei biscotti. Ogni giocatore ricevera 10 rettangolini di cartone che rappre-
sentano i biscotti preferiti dal re (che proprio non possono mancare alla festa). Si
benderanno i componenti delle due squadre e si faranno girare attorno al campo
da gioco senza mai fermarsi: ogni componente dovra cercare di centrare la scatola
dei biscotti lanciando, con una sola mano, il rettangolino. Chi si ferma non potra
lanciare il suo biscotto. Nel momento in cui tutti avranno finito i propri biscotti, il
re fermera il gioco: sara lui stesso, con l'aiuto degli animatori a contare i biscotti
acquisiti da ogni squadra assegnando ad ogni biscotto un punto. A fine prova, il re
dichiarala squadra vincitrice della prova, che & quella che avra raccolto piu biscotti.

Prova 2 - Il giardino del re

Che festa sarebbe senza una adeguata decorazione floreale? Questa prova potra
essere giocata contemporaneamente da tutte le squadre. Sul terreno di gioco ver-
ranno sparse corolle di fiori dei colori delle squadre che si disporranno dall'altro
lato del campo rispetto al prato fiorito. Al via del re, ogni componente, munito di
cannuccia personale, andra cercare il fiore del proprio colore e lo risucchiera per
portarlo nel proprio giardino. Si stabilisce il tempo massimo, per esempio, 15/20
minuti, dopo i quali, il re procedera al conteggio dei fiori e alla proclamazione della
squadra vincitrice (verra assegnato un punto ad ogni fiore).
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«Se ordinassi», diceva abitualmente, «se ordinassi a un generale di trasformarsi
in un uccello marino, e se il generale non ubbidisse, non sarebbe colpa del gene-
rale. Sarebbe colpa mia».

«Posso sedermi?» s'informo timidamente il piccolo principe.

«Ti ordino di sederti», gli rispose il re che ritiro maestosamente una falda del suo
mantello di ermellino. Il piccolo principe era molto stupito. Il pianeta era picco-
lissimo e allora su che cosa il re poteva regnare?

«Sire», gli disse, «scusatemi se vi interrogo...»

«Ti ordino di interrogarmi, si affretto a rispondere il re.

«Sire, su che cosa regnate?» «Su tutto, rispose il re con grande semplicita.

«Su tutto?»

Prova 3 - Che bel regalo!

Ad una festa che si rispetti, devono esserci dei regali! In questa prova le squadre
si sfideranno a coppie contemporaneamente. In una zona del campo ¢’ tutto
il materiale per confezionare il regalo per il re! Dall'altro lato del campo si si-
stemeranno le squadre. | componenti delle squadre si disporranno in fila: ogni
componente della squadra A sara legato, alla caviglia, con un componente della
squadra B. Stessa cosa per le squadre Ce D. Al via, ogni coppia partira per andare
a recuperare un solo oggetto utile per confezionare il regalo. Nel momento in cui
la prima coppia di giocatori rientrera al campo base, potra partire la seconda cop-
pia. Due giocatori non partiranno: questi due dovranno materialmente impac-
chettare il regalo per il re, utilizzando solamente la mano sinistra. Metteranno la
mano destra sulla nuca e lavoreranno solamente con la sinistra. Vince la squadra
che terminera prima. Se il tempo lo consente, si potra richiedere di impacchetta-
re due regali e non solo uno.

Prova finale - In ginocchio dal re

Si gioca tutti insieme contemporaneamente. Il re & seduto sul suo trono in un
punto del campo da gioco. Dall'altro lato, tutti i partecipanti verranno bendati e
posti sulla stessa linea di partenza. Al via, tutti si inchineranno e cercheranno di
raggiungere il re nel tempo massimo. Allo scadere del tempo, si conteranno i gio-
catori di ogni squadra che sono riusciti a raggiungere il re. I team con il maggior
numero di giocatori vincera la prova.

I re con un gesto discreto indico il suo pianeta, gli altri pianeti, e le stelle.

«Su tutto questo?» domanda il piccolo principe. «Su tutto questo...» rispose il re.
Perché non era solamente un monarca assoluto, ma era un monarca universale.
«E le stelle vi ubbidiscono?» «Certamente, gli disse il re. «<Mi ubbidiscono imme-
diatamente. Non tollero l'indisciplina».

Un tale potere meraviglio il piccolo principe. Se I'avesse avuto lui, avrebbe potu-
to assistere non a quarantatre, ma a settantadue, o anche a cento, a duecento
tramonti nella stessa giornata, senza dover spostare mai la sua sedia! E senten-
dosi un po’ triste al pensiero del suo piccolo pianeta abbandonato, si azzardo a
sollecitare una grazia dal re: «Vorrei tanto vedere un tramonto... Fatemi questo
piacere... Ordinate al sole di tramontare...»

Alla fine dei giochi, il re contera tutti i punti ottenuti dalle singole squadre e pro-
clamera la vincitrice. La squadra che vince siedera con lui al tavolo della festa, le
altre squadre si occuperanno di servire la merenda sempre facendo attenzione
alle norme anti-Covid.

ATTENZIONI EDUCATIVE: il re & il giudice supremo, ma gli animatori dovranno
fare grande attenzione affinché tutti i giocatori giochino onestamente. Al termi-
ne del gioco controllare che tutti i giocatori, vincitori e vinti, ricevano la propria
merenda per festeggiare insieme al re.

CONDIVISIONE: al termine del gioco, chiedere ai ragazzi “come & sembrato col-
laborare fra di voi?”, “come vi siete sentiti a dovervi confrontare con altre squadre
per poter raggiungere lo stesso obiettivo?".

] RISPETTA GLI ORDINI!

AVOLTE, UN ORDINE “SRAGIONATO” PUD DAR VITA A STTUAZIONI (OMICHE ED ESILARANTL COME
QUELLE DEL GIOCO CHE STIAMO PER FARE INSTEME. CT SARA DA RIDERE!

A volte, un ordine “sragionato” puo dar vita a situazioni comiche ed
esilaranti come quelle del gioco che stiamo per fare insieme. Ci sara da ridere!

DESTINATARL: 6-11 anni - DURATA: 30
SPAZI0 NECESSARIO: aperto, di grandi dimensioni.
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«Se ordinassi a un generale di volare da un fiore all'altro come una farfalla, o di
scrivere una tragedia, o di trasformarsi in un uccello marino; e se il generale non
eseguisse l'ordine ricevuto, chi avrebbe torto, lui 0 io?»

«L'avreste voi», disse con fermezza il piccolo principe.

«Esatto. Bisogna esigere da ciascuno quello che ciascuno puo dare», continuo il
re. «L'autorita riposa, prima di tutto, sulla ragione. Se tu ordini al tuo popolo di
andare a gettarsi in mare, fara la rivoluzione. Ho il diritto di esigere I'ubbidienza
perché i miei ordini sono ragionevoli». (2 )

«E allora il mio tramonto?» ricordo il piccolo principe che non si dimenticava mai
di una domanda una volta che I'aveva fatta. «L'avrai il tuo tramonto, lo esigero,
ma, nella mia sapienza di governo, aspettero che le condizioni siano favorevoli».

OCCORRENTE: il necessario per delimitare I'area di gioco.

ISTRUZIONI: Si sfidano due squadre. Prima del gioco & importante che gli anima-
tori abbiano delimitato I'area di gioco a forma di cerchio di grandi dimensioni e che
abbiano numerato i componenti di ciascuna squadra in modo che si incontrino per-
sone di pari abilita di squadre avversarie. Al via, 'animatore chiamera un numeroei
due giocatori associati a questo numero dovranno disporsi al centro del cerchio, pie-
garsi sulle ginocchia e poggiare le mani contro quelle dell'avversario. Per avanzare
o indietreggiare si puo solamente saltellare sui piedi. Vince chi riuscira a rimanere
piegato e a far cadere I'avversario o a fargli poggiare le mani a terra o a farlo uscire
dal cerchio. Ogni volta che I'animatore chiamera un numero, dara un ordine diffe-
rente: trasformarsi in una farfalla, in un uccello marino, in un cane, in una giraffa,
giocare con gli occhi chiusi, con la lingua fuori, ecc.. . Vince il gioco la squadra che
alla fine ha totalizzato complessivamente il punteggio pi alto.

VARTANTE 11-14 ANNI: coni piu grandi, gli ordini possono essere scelti da loro
prima di iniziare il gioco.

ATTENZIONT EDUCATIVE: & opportuno che gli animatori osservino attentamen-
te le dinamiche del gioco affinché i ragazzi siano tutti protagonisti.
CONDIVISIONE: al termine dell‘attivita far riflettere i ragazzi sullimportanza
del gioco e del suo aspetto centrale nella vita di ogni oratorio e dell'attivita esti-
va. Eimportante evidenziare che il gioco incoraggia gli appartenenti al gruppo a
raggiungere gli obiettivi prefissati, attraverso degli ordini e che, alcuni di questi,
sono abbastanza ridicoli.

«E quando saranno?» s'informa il piccolo principe.

«Hem! hem!» gli rispose il re che intanto consultava un grosso calendario, <hem!
hem! sara verso, verso, sara questa sera verso le sette e quaranta! E vedrai come
saro ubbidito a puntino».

Il piccolo principe shadiglio. Rimpiangeva il suo tramonto mancato. E poi inco-
minciava ad annoiarsi. <Non ho pit niente da fare qui», disse al re. «Me ne vado».
«Non partire», rispose il re che era tanto fiero di avere un suddito, «non partire, ti
faro ministro!» «Ministro di che?»

«Di... della giustizia!» «Ma se non c'@ nessuno da giudicare?»

«Non si sa mai», gli disse il re. «<Non ho ancora fatto il giro del mio regno. Sono
molto vecchio, non ¢’ posto per una carrozza e mi stanco a camminare».

3. CONOSCE TE STESSO?

IL RE NON HA TUTTL L TORTL: NON E FACILE GIUDICARE SE STESS, MA'E FONDAMENTALE. PER
QUESTO DOBBIAMO ALLENARCL, ANCHE CON SEMPLICTTA ATTIVITA DI CONDIVISIONE COME QUELLA
(HE STIAMO PER FARE INSIEME.

riflettere su quanto possa essere importante conoscere se stessi giu-
dicandosi bene.

DESTINATARL: tutti
DURATA: 120°

SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, medio
OCCORRENTE: (per ciascun partecipante) fogli, penne e colori.

ISTRUZIONI: Prima dellattivita & importante che gli animatori abbiano prepa-
rato dei cartoncini con le parole utili alla conoscenza di sé (una parola per ciascun
cartoncino): sensibilita, precisione, amorevolezza, dolcezza, irritabilita, impa-
zienza, disordine, ecc. Al via dell'attivita, I'animatore presenta la parola e chiede
ad ogni partecipante di scrivere su un foglio, in una scala da 1a 5, quanto si sen-
tano vicini o lontani dalla parola presentata. In questa prima fase dell'attivita, si
chiede diriflettere sull'importanza delle parole che usiamo quando giudichiamo
noi stessi: molto spesso, pur sapendo quanto sia importante imparare a valutarci
nel modo giusto, trascuriamo questo aspetto, ritenendolo difficile e scomodo,
oppure sentendoci a disagio.
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«Oh! ma ho gia visto io», disse il piccolo principe sporgendosi per dare ancora
un'occhiata sull’altra parte del pianeta. «Neppure laggil c'& qualcuno».
«Giudicherai te stesso», gli rispose il re. «E la cosa piu difficile. E molto piu difficile
giudicare se stessi che gli altri.

Se riesdi a giudicarti bene & segno che sei veramente un saggio». (3)

«lo», disse il piccolo principe, «io posso giudicarmi ovunque.

Non ho bisogno di abitare qui».

«Hem! hem!» disse il re. «Credo che da qualche parte sul mio pianeta ci sia un
vecchio topo. Lo sento durante la notte. Potrai giudicare questo vecchio topo. Lo
condannerai a morte di tanto in tanto. Cosi la sua vita dipendera dalla tua giusti-
zia. Ma lo grazierai ogni volta per economizzarlo. Non ce n'e che uno».

Successivamente, ciascun ragazzo dovra scegliere una delle parole presentate e
dovra condividere, con il resto del gruppo, un'esperienza che lo ha visto prota-
gonista, scegliendo la forma di condivisione che pill lo faccia sentire a suo agio
(disegno, racconto, rappresentazione teatrale, canzone, scrittura di una pagina
di diario, ecc..).

Verra chiesto al gruppo di riflettere sullimportanza di giudicare se stessi parten-

do, pero, dalla conoscenza dei punti di forza e debolezza di ognuno. Si procedera

all'identificazione di questi valori per decidere quali aspetti della vita sono punti

di forza o debolezze dalla prospettiva personale, a prescindere dalle opinioni de-

gli altri. Per farlo si useranno queste domande stimolo:

— Pensa alle persone che rispetti. Cosa ammiri di loro? Quali caratteristiche pos-
siedono che apprezzi? Le rivedi nella tua vita?

— Ricorda un momento della vita in cui ti sei sentito davvero soddisfatto o realiz-
zato. Di che momento si trattava? Cos'era accaduto? Chi era con te? Perché hai
provato quelle sensazioni?

— Immagina che la tua casa stia andando a fuoco (ma nessuno sia in pericolo) e
tu possa salvare solo 3 oggetti. Cosa salveresti e perché?

Sulla base della riflessione emersa, insieme all'animatore, si stileranno i punti di
forza e i punti di debolezza di ciascun ragazzo.

«Non mi piace condannare a morte, rispose il piccolo principe, «preferisco an-
darmene». «No», disse il re.

Ma il piccolo principe che aveva finiti i suoi preparativi di partenza, non voleva
dare un dolore al vecchio monarca:

«Se Vostra Maesta desidera essere ubbidito puntualmente, puo darmi un ordine
ragionevole. Potrebbe ordinarmi, per esempio, di partire prima che sia passato
un minuto. Mi pare che le condizioni siano favorevoli...»

E siccome il re non rispondeva, il piccolo principe esito un momento e poi con un so-
spiro se ne parti. «Ti nomino mio ambasciatore», si affretto a gridargli appressoiil re.
Aveva un‘aria di grande autorita.

Sono ben strani i grandi, si disse il piccolo principe durante il viaggio.

VARTANTE: vanimatore puo utilizzare le domande stimolo proposte, inventare
nuove situazioni o far provare a raccontare ad ogni ragazzo una situazione sulla
base del suo vissuto personale. Con i pili piccoli occorre semplificare le parole.

ATTENZIONT EDUCATIVE: & importante la presenza degli animatori che guidino
i ragazzi a trovare le giuste soluzioni alle situazioni esposte e che facciano emer-
gere, stimolando nel modo giusto i partecipanti, un loro punto di vista concreto
sull'argomento preso in esame.

CONDIVISIONE: rultima parte dell'attivita, prevede gia una condivisione im-
portante da svolgere con i ragazzi; alla fine far riflettere sull'importanza della
conoscenza di se stessi che rende saggi. Se nel gruppo si & creato un buon clima
di fiducia e intimita, I'animatore puo porre ai ragazzi delle ulteriori domande
stimolo per avviare una riflessione condivisa sul tema che permetta di appro-
fondire il percorso.
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

quale potere piu grande che essere servi di un Re meraviglioso (DI0)
che prepara per tutti un banchetto d'amore? Siamo tentati di intendere il potere
come una forma di controllo sugli altri: sulle loro opinioni, sulle azioni, sulle parole.
E come se dicessimo che le cose e le persone vanno bene solo quando sono come noi
abbiamo deciso che debbano essere. Questo ci porta ad essere autoritari, arroganti,
eagiudicare tutto e tutti secondo i nostri criteri. Quanto invece & piti bello e liberante
lasciare che sia Dio a regnare, piuttosto che noi. Egli regna secondo i suoi criteri che
a volte ci sfuggono. San Filippo Neri diceva “Ti ringrazio, mio Dio, perché niente va
come dico io”. Questa parabola ci offre la liberazione dalle nostre opinioni e tentazio-
ni di dominio che rischiano di farci sentire dei re, ma invece ci trasformano in schiavi.

sottolinea le idee degli altri che si sono rivelate positive e fruttuose.

cercherd di non credere di aver sempre ragione, ma saro capace
di aprirmi alle idee degli altri e mettermi in sincero ascolto e a servizio di queste.

ANIMATORT IN AZIONE

Liberare foto e immagini che sono custodite nei dispositivi o che sono state affidate
ai social network, farle respirare, dargli voce, renderle spazio d'incontro & un modo
per essere consapevoli di cio su cui governiamo nella vita. Chiedete ai ragazzi di cer-
care sul proprio telefono una foto che dice qualcosa diimportante del loro squardo
sul mondo; unimmagine che meriti “una cornice’, che abbia un significato per chi
la conserva e che rischia di perdersi nel mondo sovraccarico del digitale. Quando
tutti avranno scelto, prendetevi il tempo per guardarle: liberate dalla gabbia

del dispositivo, togliendo il rumore di fondo di altri mille contenuti, elimi-
nando i likes e la possibilita di scrollare con il gesto automatico che siamo

soliti fare, si apriranno spazi di connessione con se stessi e con gli altri del

tutto imprevisti. Ognuno potra presentare la propria foto, raccontare quando I'ha
fatta, quali sono i particolari che dovremmo notare, perché la ritiene significativa.
Gli altri possono solo fare domande, non si pué commentare.

£ TU ANIMATORE .. CHE TIPO DI RE O REGINA SARESTL SE AVESS UN REGNO!
Saresti un re clemente? Severo? Imparziale? Generoso? Riporta su un foglietto
come ti giudicheresti. Spesso giudichi i tuoi compagni o i ragazzi senza conoscerli
davvero... e lo stesso vale anche per te stesso: cerca di conoscerti il pili possibile!

PICCOLO A CHIY

Quando si pensa al potere, la prima cosa che viene in mente é sottomettere,
avere qualcuno a cui dare ordini, “avere potere su...”; questo potere affascina:
poter controllare qualcun altro, fargli fare quello che vogliamo sembra affasci-
nante, ma & un potere che isola, perché Ialtro & un sottomesso e io mi fido solo
se fa quello che dico, per cui lui diventa un nemico che potrebbe insinuare il mio
potere. Questo potere, quindi, & intriso di paura e solitudine ed é falso perché
nessuno haiil diritto di sottomettere I'altro. Proviamo invece a guardare al potere
come possibilita di fare, come “avere potere di...’, cio implica: conoscersi (cosa so
e posso fare? Quali sono i miei limiti?), conoscere I'ambiente in cui si opera, le
sue potenzialita e i suoi limiti (cosa posso fare in Oratorio?), essere consapevoli di
poter scegliere (& bene che mi comportiin questo o in quest’altro modo?).

Questo modo di vedere il potere pud essere condiviso, anzi si arricchisce del
potere dell’altro per il bene comune. Anche con noi stessi possiamo sceglie-
re di essere re senza scrupoli (obbligandoci, rimproverandoci, insultandoci) o
riconoscerci regnanti delle nostre possibilita (prendendoci cura di noi, inco-
raggiandoci, consolandoci quando shagliamo, spronandoci ad andare avanti).

UNO SGUARDO AL CIELO...CON GLI OCCHE DELLA SCIENZA
CLELO A ECORELLE, ACQUA A CATINELLE

| detti popolari legati al cielo e al meteo sono tantissimi, ma ci prendono
davvero? Ad esempio: & vero che quando il cielo si riempie di un picco-

lo “gregge” di nuvolette c@ il serio rischio di trovarsi, dopo poche ore,

sotto un bell'acquazzone? Ebbene si! Quelle nuvolette, infatti, sono dei
cirrocumuli e altocumuli che si formano in cielo tra i 5000 e i 7000 metri

di altezza e si formano quando l'aria & particolarmente instabile, fredda e umida.

Tutte queste sono condizioni tipiche di brutto tempo e quindi, lincombere di
questo gregge di nuvolette, potrebbe davvero rivelarsi indicatore di un im-
minente peggioramento del tempo, con un conseguente probabile arrivo di
precipitazioni. In questo caso, la saggezza popolare é stata in grado di antici-
pare le conoscenze scientifiche basandosi sull'attenta osservazione del cielo
per secoli e secoli.

M
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

COSA STGNIFICA AMMIRARE!
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I re dell'asteroide 326 & convinto che tutti siano

suoi ammiratori. Evidentemente ha la certezza di

avere qualcosa che lo faccia splendere agli occhi
degli altri, di avere dei TALENTL.

Ma cosa significa davvero ammirare?

E avere consapevolezza della PROPRIA PREZIOSITA
E DI QUELLA DEGLT ALTRL, senza lasciarsi andare

ad atteggiamenti di vanita.

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Le affidiamo a Gesu nel segreto del
nostro cuore.

ST PARTE

Tu sei, Signore, I'Altissimo su tutta la terra,
tu sei eccelso sopra tutti gli dei.
Odiate il male, voi che amate il Signore:
lui che custodisce la vita dei suoi fedeli
li strappera dalle mani degli empi.

Una luce si é levata per il giusto,
gioia per i retti di cuore.
Rallegratevi, giusti, nel Signore,
rendete grazie al suo santo nome. (Salmo 96)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gesu diceva: «Viene forse la lampada per essere messa sotto il moggio o sotto il letto?
0 non invece per essere messa sul candelabro? Non vi é infatti nulla di segreto che non
debba essere manifestato e nulla di nascosto che non debba essere messo in luce. Se uno
ha orecchi per ascoltare, ascolti! (Mc 4, 21-23)

VENDITORE DI LAMPADE: nel vostro mondo avete tante luci, ma spesso le usate
male, spesso sprecate tanta elettricita; nel mio mondo non c'@ elettricita, abbia-
mo solo lampada ad olio ed io le vendo: illuminano ma vanno messe nel posto
migliore perché ogni goccia d'olio sia usata bene e non sprecata. A chi mi chiede
consiglio, dico di metterla al centro della stanza cosi che tutto possa essere illu-
minato. Larosa & bella, LA NOSTRA VITA £ LUCE, ma questa luce e questa bellezza
non possiamo permetterci di sprecarla illuminando solo noi stessi.

Siamo luce per illuminare di bene e di bellezza chi c'& vicino.

PRENDIAMOCT CURA

Si dividono i ragazzi a coppie, e vengono messi uno davanti all’altro seduti, si
propone che a turno ognuno esprima davanti all’altro tutte le cose belle che
vorrebbe dirgli e poi si fa cambio. Si chiede poi ai ragazzi cosa hanno provato a
sentirsi ammirati e lodati e quale sia stata la cosa che ha fatto loro piu piacere
sentire di se. Si puo riportare sul proprio pianeta. L'animatore conclude ricor-
dando che siamo una costellazione e che siamo tutti collegati e che quindi il
dono per cui siamo ammirati & destinato a tutti e a servizio di tutti.

DI CHE PIANETA SEI1
0ggi RICONOSCT I DONT E I TALENTI degli altri e aiutali ad usarli per il bene del

gruppo e delle attivita che facciamo insieme.

0
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I secondo pianeta era abitato da un vanitoso.

«Ah! ah! ecco la visita di un ammiratore», grido da lontano il vanitoso appena
scorse il piccolo principe.

Per i vanitosi tutti gli altri uomini sono degli ammiratori.

1. TANTO DI CAPPELLO!

FA DAVVERD RIDERE QUEL CAPPELLO! £ PENSARE CHE LO USA SOLO PER DARS UN TONO £
PRETENDERE 1L SALUTO. BEH ... A BEN PENSARCL NON E L'UNICO!

HNMIU\i far comprendere che la persona viene prima del suo ruolo e che “il
cappello non fa il monaco”.

DESTINATARL: 6-11 anni - DURATA: 60
SPAZTO NECESSARIO: aperto/chiuso, con tavoli per lavorare comodi.

O(CURR[NTE cartelloni, spillatrici, pezzi di tessuto, forbici, cartoni e cartoncini,
pezzi di tessuto-non-tessuto, colla e materiale da riciclo di vario tipo. Un foglio
con un termometro disegnato e un pennarello per ogni ragazzo.

ISTRUZIONI: 1 ragazzi saranno invitati ad occuparsi della creazione di un cap-
pello, scelto tra una serie di cappelli che rappresentano diversi tipi di autorita
tra cui: una mitria (mondo religioso), il cappello da mago (mondo magico), un
cilindro (mondo economico), una corona da re (mondo politico), un cappello da
carabiniere o da sceriffo (mondo della giustizia), una coppola (mondo violen-
to/mafioso), un cappello da cerimonia (mondo dei vip). Ogni ragazzo costruira
il cappello che preferisce. Al termine della creazione, ciascuno indossera il pro-
prio cappello e gli si chiedera come si sente in quel “ruolo”, magari mettendolo
al centro dell’attenzione per due minuti. Come ultima cosa, ciascuno compilera
il termometro dell'autostima: sul termometro con le tacche da 0 a 100, ogni
ragazzo, dopo aver preso la parola, traccera un segno con il pennarello, dando
valore a se stesso in base a come si & sentito con il cappello in testa. Dopo una
rapida discussione, si decidera, con un secondo tratto, se & il caso di far salire 0
scendere il termometro dell’autostima in base a come gli altri valutano abbia
saputo interpretare il ruolo.

«Buon giorno», disse il piccolo principe, «che buffo cappello avetel» (\.)

«E per salutare», gli rispose il vanitoso. «E per salutare quando mi acclamano, ma
sfortunatamente non passa mai nessuno da queste parti».

«Ah si?» disse il piccolo principe che non capiva.

«Batti le mani I'una contro I'altra», consiglio percio il vanitoso.

- - ai pit grandi, si puo far recitare per 2 minuti una piccola
VARIANTE 11-1% ANNI: ai it grandi, si pub far reci 2 minuti una piccol
parte relativa al ruolo che il cappello ispira; poi reciteranno la stessa parte senza
cappello, chiedendogli quale ruolo ha avuto quel cappello.

ATTENZIONT EDUCATIVE: occorrera aiutare i piu piccoli nella realizzazione dei
cappelli, magari fornendo loro dei cartoni rigidi come modello su cui creare le
forme. Sara necessario che ci sia abbastanza materiale per tutti, meglio ancora
se ciascuno ha il proprio materiale.

CONDIVISIONE: al termine del laboratorio, in base all'eta, provocare i ragaz-
zi chiedendo, “quante volte pur di difendere “il cappello” qualcuno maltratta il
prossimo?’, “sappiamo indossare il cappello dell'altro?”, “sappiamo valutare una
persona per come € e non per il cappello che indossa?".

2. NON TOCCARE 1L MIO CAPPELLO

L CAPPELLO DEL RE V@NITUSUE DAVVERD UNA SCOCCA TROVATA. PROVIAMO AD USARE LA NOSTRA
ABILITA'E CREATIVITA PER TOGLIERGLI QUESTO ACCESSORIO E VEDERE SE SPARISCE COST ANCHE LA
SUAVANITA?

FINALITA: trovare il modo per sfruttare al meglio gli strumenti a disposizione,
essere creativi per raggiungere uno scopo

DESTINATARL: 8-11 anni
DURATA: 30/
SPAZI0 NECESSARIO: aperto, di grandi dimensioni

OCCORRENTE: spada di spugna o di palloncini, pistola ad acqua, palline realizzate
con la carta di quotidiani
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Il piccolo principe batté le mani I'una contro l'altra e il vanitoso saluto con mode-
stia sollevando il cappello.

«F piu divertente che la visita al re», si disse il piccolo principe, e ricomincid a
battere le mani I'una contro I'altra. Il vanitoso ricomincio a salutare sollevando
il cappello.

ISTRUZIONL: La prima parte del gioco si svolge come il tradizionale gioco del
fazzoletto. Due squadre di giocatori sono disposte su due file parallele ed ad ogni
partecipante viene assegnato un numero (i numeri assegnati devono essere pro-
gressivi partendo da uno). Davanti alle due file indiane di giocatori, a distanza di
alcuni metri, & presente il vanitoso che chiamera un numero a caso fra quelli as-
segnati ai componenti delle due squadre. | giocatori chiamati in causa (corrispon-
denti al numero chiamato) dovranno correre verso il vanitoso: il primo che arriva
non solo fara guadagnare un punto alla propria squadra, ma avra l'opportunita
di provare a far cadere il cappello del vanitoso. Dopo aver scelto uno fra gli stru-
menti a disposizione (spada di spugna o di palloncini, pistola ad acqua, palline di
carta...), il giocatore si posizionera ad una certa distanza (stabilita precedente-
mente) dal vanitoso e avra due tentativi per far cadere il cappello dalla testa del
vanitoso. Se riuscira in questa impresa, fara vincere alla sua squadra ben 5 punti.
Vince la squadra che alla fine del gioco ha conquistato piu punti.

VARTANTE 6-3 ANNL: aumentare il numero dei tentativi e diminuire la distanza
dall'animatore vanitoso.

VARIANTE 11-1% ANNI: i ragazzi avranno un solo tentativo a disposizione mentre
aumentera la distanza dall'animatore col cappello. Nella prima fase, inoltre, po-
tranno essere chiamati pitl numeri, non uno solo. Se vengono chiamati due numeri
contemporaneamente, un giocatore salira sulle spalle dell'altro ed insieme corre-
ranno verso il vanitoso. Se vengono chiamati tre numeri, due giocatori formeranno
con mani e braccia incrociate fra loro mentre il terzo dovra sedercisi sopra.

ATTENZIONI EDUCATIVE: bisogna fare attenzione affinché i numeri vengano
chiamati tutti, in modo da dare a ciascun bambino/ragazzo la possibilita di gio-
care e di sfidare I'animatore.

Dopo cinque minuti di questo esercizio il piccolo principe si stanco della monoto-
nia del gioco: «E che cosa bisogna fare», domando, «perché il cappello caschi?» (2 )
Ma il vanitoso non l'intese. | vanitosi non sentono altro che le lodi.

«Mi ammiri molto, veramente?» domando al piccolo principe.

CONDIVISIONE: al termine del gioco, porre alcune domande quali “Sei riuscito
a far cadere il cappello?’, “Hai dovuto studiare un modo particolare per usare lo
strumento a disposizione?’, “Come mai hai scelto proprio quello?’, per arrivare a
considerare insieme quali“armi” possano davvero “togliere il cappello” ai vanitosi.

3. ECCO LA VISITA DI UN AMMIRATORE!

GIA, CHE COSA VUOL DIRE AMMIRARE? £ SOPRATIUTIO .. SLAMO CAPACT DI FARLO IN MODO
POSITIVO? PROVIAMO AD ALLENARCL.

FINALITA: saper riconoscere le qualita di chi ci sta attorno, aprire la mente alla
bellezza di noi stessi e degli altri.

DESTINATARL: 8-14 anni - DURATA: 30'- SPAZIU NECESSARIO: interno/esterno, medio

OCCORRENTE: bigliettini con frasi; un sacchetto; fogli e penne; un cappello.

ISTRUZIONI: In un sacchetto vengono inseriti tanti bigliettini con frasi di diverso
tipo, magari prese dal testo de “Il Piccolo Principe” o comunque frasi inventate.
Le frasi scelte non devono avere molto senso, né essere legate fra di loro, posso-
no essere le piu disparate, ad esempio: “una nuova specie di baobab”,“squalcito

7 i,

come un papavero’, “venuto chissa da dove’, “é una questione di disciplina’, “uni-
co al mondo”, “senza rendersi conto di quello che fa". Divisi i ragazzi in 2-3 gruppi,
ogni gruppo dovra pescare 10 frasi per poter comporre una lettera di ammirazio-
ne verso il proprio animatore o verso uno dei ragazzi di un altro gruppo, cercando
di cogliere tutti gli aspetti positivi sia del carattere, sia del suo modo di fare, sia
- perché no - anche del suo aspetto. Le frasi dovranno essere collegate fra loro in
maniera tale che ne venga fuori un elaborato di senso compiuto che le contenga
tutte. Ogni ragazzo comporra la propria lettera. Una volta completata la lettera,
I'animatore (o il ragazzo prescelto) indossera il cappello e i ragazzi dovranno leg-
gergli le lettere, declamandole.

0
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«Che cosa vuol dire ammirare?» (3)

«Ammirare vuol dire riconoscere che io sono I'uomo pit bello, piu elegante, pit
ricco e pitl intelligente di tutto il pianeta».

«Ma tu sei solo sul tuo pianetal»

«Fammi questo piacere. Ammirami lo stessol» (4)

VARIANTE H ANNI: diminuire il numero delle frasi da utilizzare.

ATTENZIONT EDUCATIVE: i risultati delle lettere saranno sicuramente esilaranti;
bisognera fare molta attenzione, pero, che i ragazzi si fermino davvero a cogliere
gli aspetti positivi e le qualita di chi li circonda.

CONDIVISIONE: al termine dellattivita riflettere con i bambini e i ragazzi a par-
tire dalle lettere di ammirazione prodotte. Fanno cogliere nuove ed importanti
qualita della persona cui sono destinate? Si provera insieme a dare una definizio-
ne di “ammirazione”.

k. SPECCHIO DELLE MIE BRAME

CERTO CHE IL RE DELL'ASTEROIDE 326 £ DAVVERO ESAGERATO CON QUESTA STORTA
DELL’AMMIRAZIONE. NON ST RENDE CONTO CHE LA VANTTAE PROPRLO INSENSATA! ORA GLIELO
DIMOSTRIAMO!

FINALITA: constatare che quello che appare non é sempre quello che &; speri-
mentare l'inutilita della vanita.

DESTINATARL: tutti

DURATA: a5

SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, con pit ambienti (stand) in modo da tenere
i vari giochi separati.

OCCORRENTE: specchi, canzoni conosciute modificate al computer in modo che
siano specchiate, quindi al contrario, fogli di carta con frasi.

ISTRUZIONI: Divisi in squadre, i ragazzi potranno mettersi alla prova in varie at-
tivita allo specchio previste nei vari stand/spazi di gioco allestiti.

«Ti ammiro, disse il piccolo principe, alzando un poco le spalle, <ma tu che te
ne fai?»

Eil piccolo principe se ne ando.

Decisamente i grandi sono ben bizzarri, diceva con semplicita a se stesso, durante
il suo viaggio.

— Frasi allo specchio: il primo ragazzo della fila dovra leggere una frase scritta
dagli animatori su un foglio e posta in modo che il ragazzo possa vederne solo
il riflesso. Verra assegnato un punto per ogni frase esatta. Tutta la squadra so-
sterra la prova.

— Una strana melodia: la squadra insieme dovra cercare di riconoscere la can-
zone che verra fatta loro ascoltare al contrario. Verra assegnato un punto per
ogni canzone indovinata.

— Devo riflettere: un animatore si mettera di fronte al primo ragazzo della fila e
dara delle istruzioni che dovranno essere eseguite “allo specchio”: se gli dice
di alzare la mano sinistra, dovra alzare la destra. Se gli dice di fare un pas-
so avanti con il piede destro, dovra spostare il sinistro. Se il ragazzo riesce a
completare una lista di 5 azioni senza sbagliare, ottiene un punto e si passa al
secondo della fila. Tutta la squadra sosterra la prova.

Alla fine del tempo stabilito, si sommeranno i punti totali e si decretera la squa-
dra vincitrice.

ATTENZIONI EDUCATIVE: nel caso in cui i bambini non sappiano leggere, uti-
lizzare delle immagini; se dovessero esserci ragazzi con difficolta di lettura, far
sostenere loro soprattutto le attivita 2 e 3.

CONDIVISIONE: al termine dei giochi, chiedere ai ragazzi “Qual & stato il gioco
piu difficile? Come vi siete sentiti quando non siete riusciti a portare a termine un
compito? Ora sapete che gli specchi quasi mai dicono la verita su come stanno dav-
vero le cose. Forse quello che vedete non é quello che vedono gli altri guardando-
vi”. Inoltre, ogni attivita prevede un‘abilita particolare. Questo porta a valorizzare
tutti i ragazzi, non solo quelli che solitamente vengono ammirati per le proprie
abilita sportive, forse le pitl visibili e riconoscibili, ma non certo le uniche. Abbasso
la vanita, quindi! Siamo tutti preziosi e non c'e qualcuno da ammirare piu di altri.
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PERCORSO DI SPIRITUALLTA PER ANIMATORL

“se proprio devo vantarmi di qualcosa, mi vantero di Cristo”, dice-
va San Paolo. A volte noi ci vantiamo del candelabro, al posto che della luce. Il
candelabro siamo noi, con i nostri doni, talenti, la nostra sapienza, i nostri giochi
ben preparati e la nostra capacita di intrattenere ed animare i ragazzi. Queste
capacita sarebbero nulla se non mosse dall’Amore, quello vero, che viene solo
da Dio. Ogni mio talento, illuminato da Cristo, puo veramente brillare. La luce,
quindi, non ¢ il talento, ma il riflesso di questo nella gioia che Dio dona a colo-
ro che ci sono intorno. Se uso i miei talenti, per trarne ammirazione personale,
rischio di diventare tenebra... con un pubblico osannante, ma tenebra. Quanto
invece & piu bello avere come obiettivo la gioia degli altri anche quando nessuno
ciringrazia, o ¢i ammira, o ha notato che siamo stati noi a fare qualcosa.
ci ringraziamo a vicenda per il bene che siamo riusciti a fare, e
insieme ringrazieremo Dio per la luce che siamo stati.
cerchero di fare attenzione alle mie intenzioni, per fare tutto in spi-
rito di servizio e amore e non per mettermi in mostra. Ad ogni successo, ad ogni
grazie ricevuto, cerchero di ringraziare Dio sapendo che é solo lui la fonte della luce.

PICCOLO A CHIY

Ammirare significa guardare con meraviglia qualcosa o qualcuno e cogliervi
novita, bellezza o caratteristiche interessanti. Essere ammirati fa piacere, € un
bisogno, fa parte della necessita di essere riconosciuti per sentirsi parte, di va-
lore. Occorre, perd, chiedersi: per che cosa voglio essere ammirato/a? | social ti
sollecitano a mostrare gli aspetti fisici ... quanto ti influenzano? Cosa ammiri di
te? La cosa importante é cogliersi nella propria essenza, prendere consapevo-
lezza delle proprie qualita come dei propri punti deboli. La bellezza esteriore
senza la bellezza interiore & nulla.

Come puoi fare a riconoscere la vera bellezza? Guardandoti allo specchio? Dif-
ficile. Molto meglio mettersi in gioco in due tempi: primo tempo, confrontarsi
con gli altri, perche é attraverso la relazione che possiamo coglierci, ammirarci
ed essere ammirati per la nostra “bellezza”; secondo tempo: riflettere su di sé
e chiedersi come continuare a mostrare il meglio di se.

ANIMATORL IN AZIONE

Ammirare é dare a ciascuno I'attenzione che merita cogliendone i particolari di bel-
lezza. Durante la giornata, create un momento in cui gli elementi da ammirare sia-
no i ragazzi stessi, invitati a prestare attenzione agli squardi, a contemplare i volti
dei compagni, a mettersi in ascolto silenzioso, a lasciar spazio ai movimenti, agli
occhi, alla vita. Permettendo ai ragazzi di muoversi liberamente nello spazio e di
fermarsi a distanza I'uno dall’altro, concedete del tempo per osservarsi in silenzio.

ETU ANIMATORE ... T SENTE AMMIRATO? DA CHL E PERCHEY
Scrivi la caratteristica o le caratteristiche per le quali, secondo te, chi ti circonda
ti ammira. Oggi, per tutta la giornata, rifletti e segna su una mappa i nomi del-
le persone che ti ammirano. Nei giorni successivi, cerca un dialogo con loro e, in
modo semplice, interrogali sui motivi della loro ammirazione prendendo appunti:
scoprirai un sacco di cose belle su di te che nemmeno immaginavi. Conserva questi
appunti gelosamente! Saranno molto utili quando ti sentirai un po’ git.

Il

UNO SGUARDO AL CIELO...CON GLE OCCHI DELLA SCTENZA
QUANDD GRANDINA P SPESS01

La grandine & uno dei fenomeni atmosferici piu affascinanti e
sicuramente piul pericolosi tra quelli che prendono forma nei
nostri cieli. Il chicco di grandine altro non é che una piccola
pallina di ghiaccio che si forma in cielo e poi precipita a terra.
Ma allora la grandine & fenomeno tipicamente invernale? In re-
alta no! Se pensate a quando vi siete ritrovati sotto un'improvvisa
grandinata, probabilmente vi rivedrete in pantaloncini mentre
scappate cercando riparo in qualche giornata di fine estate.

La grandine, infatti, e il risultato dell'azione di aria molto calda
che, essendo poco densa, risale negli strati di atmosfera molto ve-
locemente. Questa aria calda in salita riesce a spingere verso l'alto
le goccioline di nuvola, portandole talmente in alto dove fa molto
freddo e facendole trasformare in ghiaccio. Da questo momento il
chicco di grandine continua a fare su e giti finché I'aria calda riesce a
sostenerla e cosi diventa sempre pill grande. Maggiore sara I'aria calda,
maggiore sara la grandezza del chicco di grandine.

il
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

DI (OSA TI VERGOGNI!

m
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I re dellasteroide 327 si ubriaca per
dimenticare di vergognarsi dell’essere un
ubriaco. Cosa & piu forte in lui: la vergogna del
suo vizio o il vizio stesso? A volte,

LE NOSTRE FRAGLLITA, T NOSTRL IMBARAZLT
£ LA PAURA DEL GIUDIZIO ALTRUI

generano un corto circuito che porta la vitaa
riempirsi di vizi e brutte abitudini.

La catena del male e del peccato si pud spezzare
solo con il bene e con scelte coraggiose che
superino ogni paura!

[ PREPARATLVL DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Le affidiamo a Gesu nel segreto del
nostro cuore.

STPARTE

Ti ringrazio, Signore;
tu eri con me arrabbiato,
ma la tua collera si é calmata e tu mi hai consolato.
Ecco, Dio é la mia salvezza;
io confidero, non avro mai timore,
perché mia forza e mio canto é il Signore;
egli é stato la mia salvezza.

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gesui diceva: Chi é dunque il servo fidato e prudente, che il padrone ha messo a capo
dei suoi domestici per dare loro il cibo a tempo debito? Beato quel servo che il padrone,
arrivando, trovera ad agire cosi! Davvero io vi dico: lo mettera a capo di tuttii suoi beni.
Ma se quel servo malvagio dicesse in cuor suo: «Il mio padrone tardax, e cominciasse a
percuotere i suoi compagni e a mangiare e a bere con gli ubriaconi, il padrone di quel
servo arriverd un giorno in cui non se l'aspetta e a unora che non sa, lo punira severa-
mente. (Mt 24,45-51a)

I MAGGIORDOMO: non so come sia successo: il padrone é partito per un lungo
viaggio e ha affidato a me tutti i suoi averi su questo pianeta e soprattutto mi ha
dato le chiavi della dispensa e della cantina, ma, visto che tardava a tornare, ho
pensato che non ci fosse niente di male nel prendere con abbondanza cio che era
in dispensa; ho esagerato e mi sono ubriacato e ho mangiato fino a scoppiare.

Non é finita, preso dalla vergogna per cio che avevo fatto sono diventato violento
con gli altri servi perché mi prendevano in giro. Che disastro ho combinato. NON
DOBBIAMO AVER VERGOGNA DEL NOSTRT ERRORI, possiamo shagliare ma possia-

mo sempre ripartire. A volte nel prendersi cura della nostra rosa possiamo sha-

gliare, fare degli errori, ma Dio ci dona sempre la POSSIBILLTA DI RICOMINCIARE.
PRENDIAMOCI CURA

L'animatore riunisce i ragazzi in cerchio e mette al centro una scatola nera su
cui @ scritto “buco nero”: la scatola deve avere chiaramente sulla sommita un
buco. Si lascia un momento di silenzio in cui ogni ragazzo scrive un’azione o
un momento in cui si & profondamente vergognato per aver shagliato. | fogli
vengono raccolti e ridistribuiti: ognuno legge il foglio che gli & capitato e lo
getta nel buco nero. L'animatore puo spiegare come funziona un buco nero e
fare il parallelo con il fatto che il perdono di Dio e fraterno e quello spazio in cui
riconoscere per poi far scomparire ogni nostro errore.

DI CHE PIANETA SEI!

In questo giorno di fronte agli errori e agli sbagli NON AVER VERGOGNA di ricono-
scerlie di CHIEDERE SCUSA.
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Il pianeta appresso era abitato da un ubriacone.
Questa visita fu molto breve, ma immerse il piccolo principe in una grande
malinconia.

1. NON TI SCORDAR DI ME

IN QUELLE CONDIZIONT, DOMANT L' UBRIACO NON RICORDERA NEPPURE DI AVERLO INCONTRATO
1L PICCOLO PRINCIPE! ATUTIAMOLO AD ALLENARE LA MEMORIA: SARA DETERMINANTE PER
CERCARE DI CAMBIARE ROTTA NELLA SUA VITA.

FINALITA: allenare la memoria, imparare a prestare attenzione a quello che gli
altri dicono.

DESTINATARL: 8-11 anni - DURATA: 30°
SPAZTO NECESSARIO: aperto, di grandi dimensioni.
OCCORRENTE: rista di parole o frasi di vario tipo.

ISTRUZIONI: Due o piu squadre giocano una contro l'altra. Prima di tutto, ogni
ragazzo riceve una parola che deve tenere per sé e ricordare assolutamente. La
squadra sara disposta in fila, con i giocatori il piui possibile distanti tra loro. Tutto
funzionera come una normale staffetta, ma invece di passarsi il testimone, i ra-
gazzi si passeranno la propria parola. Il primo ragazzo correra dal secondo e gli dira
la sua parola. Il secondo ragazzo correra dal terzo e dovra riportare la sua parola e
quella del primo ragazzo, e cosi via, fino ad arrivare all’ultimo. Le parole potrebbe-
ro riguardare lo stesso campo semantico o avere a che fare con la storia del giorno.
Il percorso dovra essere compiuto in maniera sempre diversa: mettendo un piede
davanti all'altro,immaginando una linea sulla quale camminare; di lato incrocian-
do le gambe; all'indietro; bendati sequendo le indicazioni dei compagni di squa-
dra; tenendo un oggetto con la fronte. .. La squadra che alla fine della staffetta
riporta la lista piu lunga di parole corrette e nell'ordine giusto, vince.

VARTANTE 6'& ANNTI: le parole utilizzate possono formare delle frasi, per far si
che vengano ricordate piti facilmente.

VARTANTE 11-1k ANNI: utilizzare parole difficili o strane, ma che abbiano un
significato importante, per rendere il compito piu difficile.

«Che cosa fai?» chiese all’'ubriacone che stava in silenzio davanti a una collezione
di bottiglie vuote e a una collezione di bottiglie piene.

«Bevo, rispose, in tono lugubre, 'ubriacone. (1)

«Perché bevi?» domanda il piccolo principe.

«Per dimenticare», rispose I'ubriacone.

ATTENZIONI EDUCATIVE: fare in modo di posizionare i ragazzi piu grandi alla
fine del percorso, perché saranno quelli che dovranno ricordare pit parole. Se ve-
diamo che il compito & troppo complicato (o troppo facile) adeguiamo il giudizio
della lista riportata alla fine. Evitiamo che la squadra “aggredisca” un giocatore
se fallisce nel riportare la lista di parole correttamente.

CONDIVISIONE: al termine del gioco, provocare i ragazzi con la domanda “come
mi sono sentito nel fare la mia parte?”. In questo gioco, ogni giocatore ha la sua
importanza ed & fondamentale che ogni ragazzo capisca la valenza del suo com-
pito all'interno della squadra; se dimentica la sua parola o la riferisce male, infat-
ti, l]a squadra non potra vincere. La deduzione da sottolineare & che occorra dav-
vero essere concentrati nell'ascolto dell‘altro se si vuole fare qualcosa di buono.

2. 1L BARATTOLO DELLA VERGOGNA

£ QUI COME SAMO MESSI A VERGOGNAT SE IL VOSTRO VIZIO E CERCARE DI KIMUOVERE
£ SORVOLARE SUT MOTIVI CHE DOVREBBERO FARVI VERGOGNARE, ALLORA QUEST ATTIVITA
LABORATORTALE FA PROPRIO PER VOI!

FINALITA: mettere a fuoco delle occasioni nelle quali ci si & vergognati e trovare
una modalita per non diventare vittime della propria vergogna.

DESTINATAR: tutti
DURATA: 30
SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, di medie dimensioni, con tavoli per lavorare.

OCCORRENTE: (per ciascun ragazzo) un barattolo di vetro o di plastica trasparen-
te (andra bene anche un barattolo di yogurt trasparente); colla liquida glitter,
perline, brillantini, scotch, fogli di carta, acqua.
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«Per dimenticare che cosa?» s'informo il piccolo principe che cominciava gia a
compiangerlo.

«Per dimenticare che ho vergogna», confessd I'ubriacone abbassando la testa. (1)
«Vergogna di che?» insistette il piccolo principe che desiderava soccorrerlo. (3 )
«Vergogna di bere!» e I'ubriacone si chiuse in un silenzio definitivo.

ISTRUZIONI: Ciascun ragazzo dovra innanzitutto riflettere su due-tre episodi in
cui si & vergognato o delle situazioni in cui si vergogna sempre. Riportera questi
episodi su dei bigliettini che circondera di scotch, in modo da renderli imper-
meabili. Poi si dedichera alla realizzazione del barattolo: versera un po’ d'acqua
possibilmente calda, due cucchiaini di colla glitter e, a piacere, qualche goccia di
colorante, perline, brillantini, ... Dentro il liquido gelatinoso realizzato, prima
di richiudere il barattolo, andranno inseriti i propri bigliettini dopo una breve
condivisione con il gruppo. Il barattolo, ispirato al barattolo della calma montes-
soriano, servira a ricordare a ciascuno i momenti in cui ci si & vergognati; agitarlo,
aiutera a non divenire vittime della propria vergogna: occorre ribaltare il punto
di vista e imparare dagli errori per non compierli piu o per avere il coraggio di
affrontare le situazioni ritenute piu difficili.

ATTENZIONT EDUCATIVE: se qualcuno non vuole rendere pubblici i propri “moti-
vi di vergogna’, conviene non forzare la mano. Ai piu piccoli, si potra anche chie-
dere di disegnare anziché scrivere i bigliettini.

CONDIVISIONE: remozione della vergogna non va soppressa, schivata, nasco-
sta, rimossa. Va affrontata e presa in considerazione per evitare di ripetere gli
stessi errori in futuro.

3. MIVERGOGNO DI CHE!
OGNUNO DI NOT ST VERGOGNA DI COSE DIFFERENTL, MA IL PUNTO E NON FARST MAL LIMITARE
DA QUESTA EMOZIONE. GIOCHIAMO A SFIDARCLIN UN GIOCO DI SUPERAMENTO DELLA VERGOGNA
INTESA COME IMBARAZZO!

FINALTA: aiutare i ragazzi a credere nelle proprie capacita e a non vergognarsi
davanti agli altri, sperimentando la tecnica del mimo.

DESTINATARI: tutti - DURATA: 30
SPAZT0 NECESSARIO: aperto\chiuso, di medie dimensioni.

Il piccolo principe se ne ando perplesso.
| grandi, decisamente, sono molto, molto bizzarri, si disse durante il viaggio.

OCCORRENTE: bigliettini con le parole/frasi da mimare, una scatola.

ISTRUZIONI: si prepareranno tanti bigliettini e sopra si scrivera una parola
o una frase da mimare. | bigliettini andranno piegati e messi in una scatola\
cassetta. Si dividera, quindi, il gruppo in piu squadre di pari numero. Ad ogni
ragazzo sara assegnato un numero. Come nel piu classico gioco del fazzolet-
to, al via, un animatore chiamera un numero. Tutti i giocatori che hanno quel
numero dovranno correre verso la scatola e il primo che arriva sorteggera un
bigliettino. Il giocatore dovra mimare la parola o la frase scritta sul bigliet-
to, mentre gli avversari dovranno cercare di disturbare il mimo, mimando a
loro volta altro, senza pero poter toccare I'avversario. Il mimo avra 2 minuti
per cercare di far indovinare la parola/frase alla sua squadra. Al termine dei
due minuti, tutti torneranno a posto e si partira con un nuovo numero. Se la
squadra indovina, riceve 2 punti. Vince la squadra che guadagna piu punti nel
tempo stabilito per il gioco. Ovviamente sui bigliettini si possono scrivere frasi
e parole singole collegate al Piccolo Principe (esempi: aereo, rosa, serpente,
pianeta, aviatore, volpe, elefante, vulcano, ubriaco, re, ... ).

ATTENZIONT EDUCATIVE: nelle diverse squadre, occorrera assegnare lo stesso
numero a ragazzi con caratteristiche simili (timidezza, velocita, ...). Inoltre, I'a-
nimatore - arbitro dovra essere attento a chiamare tutti i numeri.

CONDIVISIONE: prima dell'inizio del gioco & bene spiegare ai ragazzi che il sen-
so di tutto & non vergognarsi; al termine del gioco, far comprendere che spesso
la vergogna puo limitare la nostra capacita di comunicare con gli altri; occorre,
invece, osare nella gestualita per cercare di far capire le nostre intenzioni a chi
ci @ intorno.
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

Riflettendo sul potere, abbiamo scoperto la gioia liberante di es-
sere servi del disegno d'amore di Dio. Il Vangelo di oggi ci invita a farlo con tutto
il cuore, assumendo responsabilmente i nostri incarichi, senza mangiare e bere
con gli ubriaconi. .. cioé senza perdite di tempo, senza assecondare la pigrizia,
evitando di passare le ore al cellulare, senza ritagliarci isole di egoismo in una
giornata di Grest, che invece rappresenta l'occasione per spendersi interamen-
te per amore. Noi siamo tentati di giudicare I'ubriacone della storia del Piccolo
Principe perché spreca la sua vita bevendo, senza accorgerci che anche noi spre-
chiamo un sacco di tempo e risorse. L'uomo trova la pienezza della gioia, quando
in ogni istante si dona per amore. Al contrario, sprecando la vita, si insinuano
nel nostro cuore tristezza e vergogna, come per I'ubriacone e i cattivi servi della
parabola. Vuoi essere nella gioia? Sfrutta a pieno ogni istante!

condividiamo quei momenti della giornata in cui, tentati
di perderci in cose inutili, abbiamo invece scelto di dare il meglio di noi stessi.

vivro i miei impegni con senso di responsabilita e dedizione.

PICCOLO A CHIY

La vergogna & un'emozione sociale. Ci si vergogna in rapporto a qualcuno, ri-
spetto a qualcosa che facciamo o che diciamo ma che non é considerato con-
forme agli standard, alle norme o alle convenzioni condivise in un gruppo (es.
mi vergogno di come sono vestito/a; di come parlo ecc.). Chiedersi “di cosa mi
vergogno?” porta a prendere consapevolezza di quello che considero una de-
bolezza o che non va bene in base a dei canoni (siamo sicuri che siano canoni
corretti? Siamo sicuri sia giusto farsi limitare dal tipo di marca del mio telefo-
nino o delle mie scarpe?).

La vergogna é comunque un'emozione utile quando ci segnala che stiamo fa-
cendo qualcosa di shagliato nei nostri confronti o nei confronti degli altri e
piuttosto che fermarsi al vergognarsi, sarebbe bene chiedersi: “voglio conti-
nuare con questo comportamento? Cosa posso fare per cambiare? Ho bisogno
di aiuto? Chi mi puo aiutare?”
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ANIMATORL IN AZIONE

Spesso siamo noi stessi a giudicarci e a creare le condizioni per far si che
un nostro limite diventi occasione di vergogna e impaccio. Imparare a
trasformare i punti di debolezza in punti di forza & un allenamento con-
tinuo e che dura per tutta la vita. Proponete agli animatori la visione
del video di Zanardi (https://www.youtube.com/watch?v=3wi06w-
OvAoU) commentando insieme quali sono le partenze, gli arrivi che
occorre prefiggersi e quali gli strumenti da mettere nello zaino per an-
dare oltre le occasioni che portano a vergognarsi di se stessi.

£ TU ANIMATORE... QUANDO TI SET VERGOGNATO UN SACCO? PERCHE?
Sfogliando un giornale o dal web, scegli unimmagine che rappre-
senti il tuo stato d’animo in quel momento; condividila con i tuoi
compagpni e attribuisci allimmagine una parola che possa aiutare ad
affrontare quella vergogna. Dopo un momento di scambio comune,
cerca di vivere questa giornata facendo attenzione a non giudicare e
a non far vergognare l'altro.

UNO SGUARDO AL CIELD..
(ON GLE OCCHI DELLA SCTENZA
ORIENTAMENTO STELLARE

Se abbiamo scoperto nella giornata 2 come trovare il nord ce-
leste grazie all'individuazione della stella polare, come possia-
mo fare a riconoscere le altre costellazioni presenti nel cielo?
Un occhio allenato ad ammirare la volta celeste puo metterci
pochi secondi a riconoscere pianeti e costellazioni famose
nella miriade di stelle che adornano il cielo. Ed un occhio
inesperto? Deve proprio arrendersi in questa sfida?

Esistono ormai molti strumenti tecnologici che permetto-
no di ammirare la volta celeste regalandoci, in tempo rea-
le ed in base alla nostra posizione, una descrizione precisa
del cielo e dei corpi celesti che lo abitano. Si tratta di appli-
cazioni per smartphone che consentono di conoscere cosa
abbiamo sulle nostre teste, semplicemente rivolgendo il
dispositivo verso il cielo. Provate, per credere, alcune di
queste, come Sky safari, Stellarium, Mappa stellare.
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

te o onome quece e )
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Il re dell'asteroide 328 & ricco, ricchissimo, ed il suo
unico obiettivo di vita & quello di possedere sempre
piu stelle, per essere sempre pil ricco.

Ma quando e perché possiamo ritenerci davvero ricchi?

La figura di questo insaziabile re ci porta a riflettere
sul SIGNIFICATO DELLA VERA RICCHEZZA e

su quanto sia importante avere a cuore cio che
impreziosisce la nostra vita.

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Le affidiamo a Gesu nel segreto del
nostro cuore.

ST PARTE

0Signore, nostro Dio,
quanto é grande il tuo nome su tutta la terra:
sopra i cieli si innalza la tua magnificenza.
Con la bocca dei bimbi e dei lattanti
affermi la tua potenza contro i tuoi avversari,
per ridurre al silenzio nemici e ribelli.
Se guardo il tuo cielo, opera delle tue dita,
laluna e le stelle che tu hai fissate,
che cosa é I'uomo perché te ne ricordi,

il figlio dell'uvomo perché te ne curi?
Eppure I'hai fatto poco meno degli angeli,
di gloria e di onore lo hai coronato:
gli hai dato potere sulle opere delle tue mani,
tutto hai posto sotto i suoi piedi. (Salmo 8)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gesu disse una parabola: «La campagna di un uomo ricco aveva dato un raccolto abbon-
dante. Egli ragionava tra sé: «Che faro, poiché non ho dove mettere i miei raccolti? Faro
cosi - disse -: demoliro i miei magazzini e ne costruiro altri piti grandi e vi raccogliero tut-
to il grano e i miei beni. Poi dird a me stesso: Anima mia, hai a disposizione molti beni,
per molti anni; riposati, mangia, bevi e divertitil». Ma Dio gli disse: «Stolto, questa notte
stessa ti sara richiesta la tua vita. E quello che hai preparato, di chi sara?». Cosi é di chi
accumula tesori per sé e non si arricchisce presso Dio» (Lc 12,16-21)

UN RICCO: su questo pianeta non mi sono goduto niente di cio che ho quada-
gnato, ho pensato solo a lavorare, ad aggiungere campo a campo, stalla a stal-
la, granaio a granaio: accumulare. NON SAPUTO CONDIVIDERE NULLA, non ho
gioito della bellezza che avevo intorno, non ho mai ringraziato per tutti i beni
ricevuti, non ho mai invitato nessuno a goderne con me. E ora non c'@ piu tempo.
E voi, gioite mai di cio che avete, gioite per la vostra rosa? Avete mai provato la
FELICTTA DI CONDIVIDERE £ DI DONARE! Dio ci fa doni in abbondanza per poter
condividere con chi non ha nulla o poco. Ci sono rose che hanno bisogno di nutri-
mento e noi ne abbiamo di troppo per la nostra.

PRENDIAMOCI CURA

Si dispongono in modalita sparsa i ragazzi seduti in uno spazio largo, gli ani-
matori hanno addosso un simbolo sullo stile dei corrieri degli acquisti online;
si dice ai ragazzi che ognuno di loro & un pianeta e dovranno ordinare ai corrieri
cio che considerano necessario, attraverso alcuni foglietti ordine. I corrieri pas-
seranno una prima volta a raccoglierli e poi ripasseranno ridistribuendoli. Ogni
pianeta dovra scegliere fra quelli che gli sono capitati quelli utili e quelli che
considera inutili. In gruppo si puo riflettere insieme su quello che si é scelto.

DI CHE PIANETA SEX!

In questo giorno fermati ogni tanto, alza lo squardo e ringrazia per tutta la bellezza
che c2 intorno a te. Fai notare anche agli altri LE (0SE BELLE che vedi e che vivi.
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Il quarto pianeta era abitato da un uomo d‘affari. Questo uomo era cosi occupato
che non alzo neppure la testa all’arrivo del piccolo principe.

«Buon giorno», gli disse questi. «La vostra sigaretta e spentav.

«Tre pili due fa cinque. Cinque piu sette: dodici. Dodici piu tre: quindici. Buon gior-
no. Quindici piu sette fa ventidue. Ventidue piu sei: ventotto. Non ho tempo per
riaccenderla. Ventisei piu cinque trentuno. Ouf! Dunque fa cinquecento e un mi-
lione seicento ventiduemila settecento trentuno». «Cinquecento milioni di che?»
«Hem! Sei sempre li? Cinquecento e un milione di... nonlo so piti. Ho talmente da fare!
Sono un uomo serio, io, non mi diverto con delle frottole! Due piti cinque: sette...»
«Cinquecento e un milione di che?» ripeté il piccolo principe che mai aveva rinun-
ciato a una domanda una volta che I'aveva espressa. L'uomo d'affari alzo la testa:
«Da cinquantaquattro anni che abito in questo pianeta non sono stato disturbato che
tre volte. La prima volta & stato ventidue anni fa, da una melolonta che era caduta chissa
da dove. Faceva un rumore spaventoso e ho fatto quattro errori in una addizione.

1. CONTA CHE TI PASSA

COME ST CONTANO ESATTAMENTE CINQUECENTO MILIONI DI STELLE? L'IMPRESA E ARDUA MA
NON IMPOSSIBILE PER VERT GIOCATORT COME NOI! PROVIAMOCI!

allenare la capacita di concentrazione ed impegnarsi per un obiettivo.

DESTINATART: tutti - DURATA: 30- SPAZIO NECESSARIQ: aperto/chiuso, medio
OCCORRENTE: 4 pacchi di pasta molto piccola.

ISTRUZIONI: Si formeranno squadre di ca. 5-6 persone. | gruppi giocheranno
uno per volta. In particolare, ogni squadra ricevera i quattro tipi diversi di pasti-
na (stelline, anellini, farfalline, tondini) e, in 5 minuti, dovra contare 40 elementi
precisi di ogni tipo di pasta, mentre tutte le altre squadre, intorno, cercano di
distrarre pronunciando conteggi strampalati, utili solo a confondere. I ruoli si
scambieranno in modo che tutte le squadre facciano la prova. Vince la squadra
che si avvicina di pit al numero richiesto.

ATTENZIONT EDUCATIVE: trattandosi di cibo, sara importante procurarsi pasta
vecchia o scaduta.

CONDIVISIONE: al termine del gioco, riflettere sull'importanza di restare con-
centrati sui propri obiettivi, anche quando intorno tutti cercano di distrarli. Af-
frontare, con i ragazzi piu grandi, anche il tema dell'accumulo, chiedendo loro se
'@ qualcosa che sono concentrati a “collezionare”.

La seconda volta é stato undici anni fa per una crisi di reumatismi. Non mi muovo
mai, non ho il tempo di girandolare. Sono un uomo serio, io. La terza volta... eccolo!
Dicevo dunque cinquecento e un milione». «Milioni di che?»

L'uomo d'affari capi che non c'era speranza di pace.

«Milioni di quelle piccole cose che si vedono qualche volta nel cielo». «<Di mosche?»
«Ma no, di piccole cose che brillano». «Di api?»

«Ma no. Di quelle piccole cose dorate che fanno fantasticare i poltroni. Ma sono un
uomo serio, io! Non ho il tempo di fantasticare».

«Ah! di stelle?» «Eccoci. Di stelle». «E che ne fai di cinquecento milioni di stelle?» (1)
«Cinquecento e un milione seicento ventiduemila settecento trentuno. Sono un
uomo serio io, sono un uomo preciso». «E che te ne fai di queste stelle?»

«Che cosa me ne faccio?» «Si» «Niente. Le possiedo». «Tu possiedi le stelle?» «Si»
«Maho gia veduto un e che...» «l re non possiedono. Ci regnano sopra. E molto diverso».
«E a che ti serve possedere le stelle?» «Mi serve ad essere ricco».

2. M'TLLUMINO DI STELLE!

BEH, ANDANDO AD INTUITO, FORSE LE STELLE SERVONO AD ILLUMINARE LA SUA VITA! GIOCHIAMO
ANCHE NOL A RIEMPIRE DI STELLE L' ESISTENZAT IN POSTAZIONE!

aiutareiragazzia credere nelle proprie capacita e nella forza della squadra.
DESTINATART: tutti - DURATA: manche da 15'- SPAZI0 NECESSARLO: aperto\chiuso

O(CORK[NTE fogli A4 possibilmente gialli; (per ogni squadra) una scatola e mol-
lette per la biancheria, materiale per costruire un percorso ad ostacoli.

ISTRUZIONI: 0ccorrera disegnare e ritagliare sui fogli tante piccole stelle colorate
(gialle) e un percorso ad ostacoli di andata e ritorno. Le stelle, in numero uguale per
tutte le squadre, come le mollette, andranno sistemate in un contenitore\scatola
posto all'inizio del percorso. Ogni squadra individuera il proprio “uomo d'affari” che
si sistemera al lato opposto di tutti gli altri compagpni. Al via, uno alla volta, i ragazzi
dovranno prendere una stella e una molletta, correre velocemente verso il loro com-
pagno (uomo d'affari) e fermare la stella con la molletta su una parte del corpo del
compagno che vogliono (pantaloni, maglietta, orecchie, capelli, scarpe,...). Poi tor-
neranno indietro sempre velocemente e, con un “batti 5", faranno partire il secondo
compagno. Vince la squadra che per prima illumina con tutte le stelle 'uomo daffari.

ATTENZIONT EDUCATIVE: se i ragazzi sono molto vivaci o se lo si ritiene utile a pre-
scindere, puo essere utile scrivere gia sulle stelle le parti del corpo dove attaccare la
stella stessa, evitando cosi che possano scegliere luoghi poco consoni e imbarazzanti.
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«E a che ti serve essere ricco?» «A comperare delle altre stelle, se qualcuno ne trova».
Questo qui, si disse il piccolo principe, ragiona un po’ come il mio ubriacone. Ma
pure domando ancora: «Come si puo possedere le stelle?»

«Di chi sono?» rispose facendo stridere i denti I'uomo d'affari.

«Non lo so, di nessuno». «Allora sono mie che vi ho pensato per il primo».

«E questo basta?» «Certo. Quando trovi un diamante che non é di nessuno, é tuo.
Quando trovi unisola che non é di nessuno, é tua. Quando tu hai un‘idea per primo,
la fai brevettare, ed é tua. E io possiedo le stelle, perché mai nessuno prima di me
si @ sognato di possederle».

«Questo é vero, disse il piccolo principe. «Che te ne fai?» (2 )

«Le amministro. Le conto e le riconto», disse I'uomo d’affari.

«E una cosa difficile, ma io sono un uomo seriol»

Il piccolo principe non era ancora soddisfatto.

«lo, se possiedo un fazzoletto di seta, posso metterlo intorno al collo e portarmelo via.

CONDIVISIONE: trattandosi di un gioco di squadra dove la competenza indi-
viduale risulta molto forte, al termine si possono far condividere le reazioni di
ciascuno e il contributo personale apportato al gioco, stimolando i ragazzi ad
esprimersi sulle emozioni provate.

3. DOVRESTI DAVVERD PIANTARLA!

1L BANCHTERE £ MOLTO IMPEGNATO A CONTARE TUTTE LE SUE STELLE. MA A COSA 6L1 SERVET L0 FA
STARE BENET E LE STELLE, SE SAPESSERO DI ESSERE CONTATE DA QUALCUNO, NE SAREBBERO CONTENTE!

riflettere su come impieghiamo il nostro tempo e sul concetto di utilita.

DESTINATAR: tutti - DURATA: 30/
SPAZTO NECESSARIO: aperto/chiuso, di medie dimensioni.

OCCORRENTE: fogli di carta da riciclare, pennarelli, forbici, vasetti, terreno, semi
di piante che possano shocciare nel periodo in cui viene fatta I'attivita, acqua,
una lavagna (o, in alternativa, un cartellone).

ISTRUZIONI: Facciamo, insieme ai ragazzi, una lista di attivita. Alcune che gli
piacciono molto (giocare?), altre che gli piacciono meno (fare i compiti?), altre
relativamente indifferenti (lavarsi i denti?). Cerchiamo con loro di dlassificare su
un cartellone queste attivita con il criterio che suggerisce il Piccolo Principe: sono
utili a qualcuno? Fanno stare bene qualcuno (me compreso)?

Se possiedo un fiore, posso cogliere il mio fiore e portarlo con me. Ma tu non puoi
cogliere le stelle».

«No, ma posso depositarle alla banca». «Che cosa vuol dire?»

«Vuol dire che scrivo su un pezzetto di carta il numero delle mie stelle e poi chiudo
a chiave questo pezzetto di carta in un cassetto». «Tutto qui?» «E sufficiente».

E divertente, penso il piccolo principe, e abbastanza poetico. Ma non & molto serio.
Il piccolo principe aveva sulle cose serie delle idee molto diverse da quelle dei
grandi. «lo», disse il piccolo principe, «possiedo un fiore che innaffio tutti i giorni.
Possiedo tre vulcani dei quali spazzo il camino tutte le settimane. Perché spazzo il
camino anche di quello spento. Non si sa mai. E utile ai miei vulcani, ed & utile al
mio fiore che io li possegga. Ma tu non sei utile alle stelle...» (3)

L'uomo d'affari apri la bocca ma non trovo niente da rispondere e il piccolo princi-
pe se ne ando. Decisamente i grandi sono proprio straordinari, si disse semplice-
mente durante il viaggio.

| ragazzi sceglieranno, tra quelle descritte, le attivita che sembrano a loro utili
(a qualcuno, a qualcosa, a se stessi) e quelle che gli sembrano inutili perdite di
tempo (per esempio essere arrabbiati, litigare, rimandare. . .). Non preoccupia-
moci di definire bene un limite: se un‘attivita sembra utile “cosi cosi” ai ragazzi,
andra scritta in mezzo. Per ogni attivita utile trovata, prendiamo un vasetto con il
terreno e attacchiamoci un'etichetta (o costruiamo un cartellino da piantare nel
terreno); sull’etichetta scriviamo I'attivita corrispondente e a cosa o a chi é utile
(per esempio, giocare a un gioco da tavolo: divertimento, famiglia, amici). Infine,
piantiamo un semino nel vasetto e innaffiamolo con un po’d'acqua. Ovviamente,
proprio come faceva il Piccolo Principe, ci si dovra prendere cura delle proprie
cose: i vasetti andranno, quindi, innaffiati dai ragazzi tutti i giorni.

ATTENZIONI EDUCATIVE: verificare che ogni ragazzo si senta coinvolto e sugge-
risca almeno un‘attivita. Prestare attenzione a non etichettare attivita come il
riposo, il gioco, il riflettere, I'essere tristi come perdite di tempo; per quanto pos-
sano sembrare poco utili, sono in realta fondamentali purché, come in qualsiasi
altra attivita, non si esageri.

CONDIVISIONE: al termine dell'attivita, chiedere ai ragazzi di esprimere, in
percentuale, quanto tempo pensano di perdere in modo inutile. Sara l'avvio di
una condivisione che deve portare tutti ad una maggiore consapevolezza nello
scegliere bene come impegnarsi quotidianamente.
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

Quale ricchezza da veramente senso alla mia vita? A volte siamo
ossessionati dagli oggetti, dai vestiti, dall'avere 'ultimo smartphone, frequentare
locali e persone in... ci facciamo ricchi di cose materiali che in realta non entrano
dentro di noi, aumentano il livello di ricchezza di quel che abbiamo ma non di chi
siamo. Sarebbe come avere una splendida cornice, ma intorno a un quadro che do-
vrebbe ancora migliorare tantissimo. Cio che fa veramente ricca una persona (di
una ricchezza che non perisce, ma dura per sempre) é la sua capacita di amare. San-
ta Teresina faceva un paragone: “come un avaro, andando in giro per strada, non
si lascerebbe sfuggire neanche una moneta o un‘occasione per fare soldi, cosi io,
avara della veraricchezza che é I'amore, nel cammino della vita non voglio lasciarmi
sfuggire neanche una occasione di amare. Sara cosi che diventeremo ricchi davvero.

condividero con gli altri come mi sento dopo aver speso l'inte-
ra giornata a cercare di arricchirmi di amore.

cogliero ogni occasione di bene che mi si presenta nella giornata,
cosi da arrivare a sera con il granaio del cuore pieno d'amore.

PICCOLO A CHIY

A volte si pensa che “possedere” ricchezze materiali renda felici, ma é proprio
cosi? Molte biografie di personaggi ricchi dicono il contrario. La piu grande ric-
chezza é data dal sentirsi amati, anche da noi stessi.

Ci amiamo veramente quando apprezziamo i nostri pregi e accogliamo i nostri
punti deboli, quando cogliamo il bene che facciamo a noi stessi e agli altri; fareil
bene di arricchisce. Sentiamo di essere amati quando ci fermiamo e facciamo at-
tenzione ai piccoli grandi gesti che gli altri fanno per noi (anche solo un sorriso).

ANIMATORL IN AZIONE

Ognuno di noi ha una ricchezza che puo donare: sia materiale, sia simbolica. La
vera ricchezza é quella di chi impara a dare senza per forza ricevere, di chi sa fareil
primo passo, di chi sa esprimere, anche con poco, il suo affetto. Chiedete di scrivere
su dei bigliettini la frase “Ti regalo + 'oggetto che si vuole regalare”; ognuno do-
vra scriverne almeno otto. In sostanza ciascuno dovra individuare otto regali che
puo e vuole donare ad otto persone del gruppo. Si potra regalare qualsiasi cosa. |
biglietti saranno personali e letti solo dall'interessato. Quando un biglietto viene
completato, viene firmato e “spedito” al destinatario che dovra leggerlo subito.

£ TU ANIMATORE... SE IMMAGINT I SOGNI COME LE STELLE, QUANTE NE HAT NEL CUORE
Su un cartoncino azzurro, disegna tante stelle quanti sono i tuoi sogni. Rifletti su
come ti prendi cura di questi sogni per far si che siano realizzati e scrivi ognuna
di queste azioni all'interno di ogni stella. Rifletti su quello che hai scritto e scegli
almeno unazione; ritaglia la stella corrispondente e, condividendo le motivazioni,
attaccala su un cartellone comune: i tuoi compagni e tu stesso potrete fare tesoro di
tutti questi consigli per aiutarvi nella realizzazione dei rispettivi sogni individuali.

VA

UNO SGUARDO AL CIELO...
CON GLT OCCHI DELLA SCTENZA
STELLA 0 NON STELLAT

Molto spesso, alzando lo squardo al cielo, ci sara capita-
to di scorgere tra le stelle, un puntino particolarmente
luminoso. Forse, in quel momento, abbiamo pensato si
trattasse di una stella particolarmente vicina o parti-
colarmente grande. Probabilmente, invece, si trattava
di un pianeta e non di una stella e, nello specifico,
del nostro pianeta gemello Venere. Questo piane-
ta, molto simile alla terra per grandezza, massa e
densita, appare infatti, spesso, nel nostro

cielo, come un puntino luminosissimo e

molto pit grande degli altri.

Il segreto della sua “lucentezza” & nella sua

atmosfera che, in realta, lo trasforma in un

posto inabitabile e lo rende il pit caldo del si-

stema solare. Venere ha un‘atmosfera densis-

sima e ricca di gas serra. Questo guscio di gas

riesce ariflettere molto bene parte della luce so-

lare, facendo apparire il pianeta luminosissimo. Proprio
per questo motivo i saggi antichi lo chiamarono
“Venere”a causa della sua bellezza disarmante.
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

PERCHE WAL APPENA SPENTO 1100 Lampioni! ||

AN
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[l lampionaio che il Piccolo Principe incontra
sull'asteroide 329 & un uomo che ha scelto di mettere
al centro dellasuavita la FEDELTA al lavoro e la
(OSTANZA nel portare avanti compiti e doveri.

Sebbene i suoi sforzi appaiano del tutto inutili
e piccoli, la sua testimonianza mostra al Piccolo
Principe Iimportanza di un IMPEGNO VERSO GL
ALTRI che ha un grande valore e che, una volta
assunto, non deve mai venir meno.

[ PREPARATLVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Ascoltiamo il nostro respiro.

ST PARTE

Cantate al Signore un canto nuovo,
cantate al Signore da tutta la terra.
Cantate al Signore, benedite il suo nome,
annunziate di giorno in giorno la sua salvezza.
In mezzo ai popoli narrate la sua gloria,

a tutte le nazioni dite i suoi prodigi.
Grande é il Signore e degno di ogni lode,
terribile sopra tutti gli dei. (Salmo 95)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gesti espose loro un‘altra parabola, dicendo: «lI regno dei cieli é simile a un granello di
sendpe, che un uomo prese e semino nel suo campo. Esso é il pitl piccolo di tutti i semi ma,
una volta cresciuto, e pitl grande delle altre piante dellorto e diventa un albero, tanto che
gli uccelli del cielo vengono a fare il nido fra i suoi rami». (Mt 13,31-32)

UN CONTADINO: avevo sempre tenuto quei semi in un sacchettino in un angolo
del mio armadio delle sementi dell'orto. Non avevo mai voluto piantarli, erano
semi cosi piccoli che non sarebbero serviti a nulla. La scorsa primavera non ave-
vo piu semi di lavanda e allora ho preso questi piccoli semi di senapa e gli ho
piantati: vedeste ora che albero sono diventati e fanno ombra tanto che in certi
pomeriggi assolati mi godo il canto degli uccellini che trovano riposo e ombra
fra i suoi rami. La dedizione alla tua rosa passa attraverso GESTL QUOTIDIANT e
piccoli, sono quelli che la fanno crescere e la rendono sempre pit preziosa e bella.
Dio quando ha voluto cambiare il mondo ci ha mandato Gesii che DA GRANDE §1
£ FATTO PICCOLD, e la nostra vita & diventata bella e preziosa grazie a Lui.

PRENDIAMOCI CURA

Radunati i ragazzi insieme si sceglie di dedicarsi a un‘azione che abbellisca
un luogo in cui si fa l'attivita estiva o uno spazio del paese o del quartiere,
scegliendola fra alcun gia pensate dagli animatori (ad es. ripulire uno spazio
interno o esterno, ridipingere una stanza, abbellire uno spazio comune). E im-
portante che l'attivita non sia troppo lunga e che ci si possa prendere anche il
tempo per parlarne insieme su cosa si é fatto e su come lo si e vissuto.

DI CHE PIANETA SE!

0ggi fai attenzioni ai PIC(0LL GESTI QUUTIDIANI che gli altri fanno per te, e a tua
volta compi piccoli gesti di gentilezza e amore nei confronti degli altri.
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Il quinto pianeta era molto strano. Vi era appena il posto per sistemare un lam-
pione e I'uomo che I'accendeva. Il piccolo principe non riusciva a spiegarsi a che
potessero servire, spersi nel cielo, su di un pianeta senza case, senza abitanti, un
lampione e il lampionaio. Eppure si disse:

«Forse quest’'uomo é veramente assurdo. Pero € meno assurdo del re, del vanito-
50, dell'uomo d'affari e dell'ubriacone. Almeno il suo lavoro ha un senso. Quando
accende il suo lampione, & come se facesse nascere una stella in pit, o un fiore.
Quando lo spegne addormenta il fiore o la stella. E una bellissima occupazione,
ed & veramente utile, perché & bella». (1)

1. REGALA UN PO DI LUCE

NOT NON STAMO DET LAMPIONAL, EPPURE POSSTAMO ILLUMINARE UGUALMENTE IL MONDO CON
UN PO’ DIIMPEGNO NEL DIFFONDERE BELLEZZA.

sperimentare cosa significhi illuminare un contesto, regalando bellez-
za e praticando atti di gentilezza.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 45'

SPAZI0 NECESSARIO: aperto/chiuso, di medie dimensioni, con un tavolo sul qua-
le appoggiarsi.

OCCORRENTE: vecchi libri inutilizzati o da buttare, matite, pennarelli neri, pen-
narelli colorati, colla, pezzi di cartone ricavati da vecchi scatoloni.

ISTRUZIONI: ad ogni squadra viene fornito un vecchio libro. Ogni ragazzo strap-
pa una pagina. Su questa pagina, dovra cerchiare con una matita le parole che
lo colpiscono di piu e che possono aiutarlo a comporre una breve poesia di 8 0 10
parole. Con un pennarello nero, nascondera le parole che non servono, lascian-
do visibile solo la poesia stessa. Alla fine, decorera la pagina come piu gli piace
(disegni, ghirigori, ...) e incollera quest'opera poetica su un cartone tagliato a
misura del proprio foglio. Tutto sara cosi pronto per essere regalato a qualcuno
del gruppo o a qualche amico/familiare una volta tornati a casa.

ATTENZIONT EDUCATIVE: i bambini piu piccoli potrebbero avere necessita di un
aiuto, pertanto occorre prevedere un maggior numero di animatori disponibili a
supportare |'attivita. Realizzare in anticipo un esempio da mostrare ai ragazzi
puo aiutare molto a fargli capire cosa si intende realizzare.

Salendo sul pianeta saluto rispettosamente I'uomo:

«Buon giorno. Perché spegni il tuo lampione?»

«E la consegna, rispose il lampionaio. «Buon giorno».

«Che cos@ la consegna?»

«E di spegnere il mio lampione. Buona sera. E lo riaccese.

«E adesso perché lo riaccendi?» «E la consegna.

«Non capisco», disse il piccolo principe.

«Non c@ nulla da capire», disse I'uomo, «la consegna é la consegna. Buon gior-
no». E spense il lampione. (2 )

CONDIVISIONE: al termine dell'attivita, si leggeranno le poesie e si esplicitera
quanto sia importante dedicare del tempo a scorgere “segni di luce” nascosti nel-
la quotidianita di ciascuno. Anche la pagina di libro non sembrava contenere una
poesia, ma scavando con attenzione, si € riusciti a scovare la bellezza nascosta al
suo interno.

2. ACCENDI TU CHE SPENGO 10

ACCENDE £ SPEGNE T LAMPIONT CON RTTMO. CHE BUFFO CHE E QUESTO LAMPIONATO! £ NOI? CE
L’ ABBIAMO DENTRO IL RITMO GIUSTO PER FARLO?

sperimentare la coordinazione tra ascolto della musica, movimento
e azione.
DESTINATARL: tutti, divisi per fasce omogenee.
DURATA: manche da 15’
SPAZI0 NECESSARIO: aperto, di grandi dimensioni.

OCCORRENTE: gessetti colorati o nastri di stoffa/carta crespa o nastro adesivo
colorato. Quattro supporti (es. una sedia, uno sgabello, uno scatolo alto,...).
Quattro lampade a batteria con accensione a pulsante. Tre basi musicali: lenta,
veloce, velocissima. Un sistema di diffusione per la musica.
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Poi si asciugo la fronte con un fazzoletto a quadri rossi.

«Faccio un mestiere terribile. Una volta era ragionevole.

Accendevo al mattino e spegnevo alla sera, e avevoil resto del giorno per riposar-
mi e il resto della notte per dormire...»

«E dopo di allora & cambiata la consegna?»

«La consegna non é cambiata, disse il lampionaio, «& proprio questo il dramma.
Il pianeta di anno in anno ha girato sempre piu in fretta e la consegna non é stata
cambiatal»

«Ebbene?» disse il piccolo principe.

ISTRUZIONI: coni gessetti colorati (o con i nastri di stoffa/carta crespa o il nastro
adesivo colorato) creare un percorso circolare piuttosto grande. Porre a quattro
estremita del cerchio diametralmente opposte (Nord, Sud, Est, Ovest) un suppor-
to (sedia, sgabello, scatolo alto, etc. . .) con sopra una lampada (i lampioni).

Tale percorso non dovra essere calpestato, ma i ragazzi dovranno procedere ester-
namente al cerchio sequendo la linea a terra. Si formeranno le squadre formate
da 10 o 15 ragazzi che si disporranno in fila. Al via, I'animatore fara partire una
musica lenta, partira il primo ragazzo che, camminando lungo il percorso e se-
guendo il ritmo dato dalla musica, man mano che incontrera i lampioni, premera
il pulsante e li accendera fino a completare il giro con tutti i lampioni accesi. Il
secondo ragazzo fara la stessa cosa; stavolta, pero, al suo passaggio premera sul
lampione e lo spegnera. Man mano che i ragazzi procederanno nel fare il percorso
e nell'accendere e spegnere i lampioni, 'animatore fara partire musiche via via pit
veloci e i ragazzi dovranno aumentare il passo per seguirne il ritmo. Quando tutta
la squadra avra completato il giro, I'animatore mettera una musica velocissima,
i ragazzi dovranno correre lungo il percorso e contemporaneamente accendere i
lampioni (primo ragazzo), spegnere i lampioni (secondo ragazzo) e cosi via. Se, nel
procedere, ci si dimentica di accendere o spegnere un lampione, il ragazzo deve
tornare indietro. Vince la squadra che, in meno tempo, avra completato il percorso,
fino all'ultimo ragazzo.

«Ebbene, ora che fa un giro al minuto, non ho piti un secondo di riposo. Accendo e
spengo una volta al minuto!»

«E divertente! | giorni da te durano un minuto!»

«Non é per nulla divertente, disse I'uomo. «Lo sai che stiamo parlando da un mese?»
«Da un mese?»

«Si. Trenta minuti: trenta giorni! Buona sera. E riaccese il suo lampione.

Il piccolo principe lo guardo e senti improvvisamente di amare questo uomo che
era cosi fedele alla sua consegna. Si ricordo dei tramonti che lui stesso una volta
andava a cercare, spostando la sua sedia. E volle aiutare il suo amico:

VARTANTE: i puo pensare di far percorrere il percorso in modi diversi a seconda
della musica (tipo saltando a piedi uniti o su un piede, oppure con passo laterale,
oppure all'indietro), l'importante che l'ultimo giro con la musica veloce venga
fatto correndo.

ATTENZIONT EDUCATIVE: & importante fare dei giri di prova per far si che la con-
segna sia ben compresa; procurarsi delle batterie di riserva per le lampade in
modo da evitare che il gioco possa essere compromesso da questo.

CON DIVISIONE: 1a difficolta del gioco sta nel coordinare tre cose insieme (balla-
re, correre, accendere/spegnere le lampade); anche nella vita é cosi; la difficolta
non é portare avanti i propri impegni, ma portare avanti diversi impegni con il
ritmo giusto!
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«Sai... conosco un modo per riposarti quando vorrai...»

«Lo vorrei sempre», disse I'uomo.

Perché si puo essere nello stesso tempo fedeli e pigri. E il piccolo principe continuo:
«ll tuo pianeta é cosi piccolo che in tre passi ne puoi fare il giro. Non hai che da
camminare abbastanza lentamente per rimanere sempre al sole. Quando vorrai
riposarti camminerai e il giorno durera finché tu vorrai».

«Non mi serve a molto», disse I'uomo. «Cio che desidero soprattutto nella vita &
di dormire». (3)

«Non hai fortuna», disse il piccolo principe.

3. TIENIMI SVEGLID!

EPPURE C'E CH DICE CHE “CHT DORME NON PGLLA PESCL”, MA QUANTO E IMPORTANTE AVERE
UN TEMPO PER RTPOSARE! TRANNE NEL GIOCO SEGUENTE, DOVE IL DETTO POPOLARE NON VIENE
SMENTITO £ VINCE CRI RESTA SVEGLIO.

sperimentare coordinazione e collaborazione nel fare gioco di squadra.

DESTINATART: tutti
DURATA: 60
SPAZI0 NECESSARIO: aperto, di grandi dimensioni.

OCCORRENTE: due canestri oppure secchi o cestini. Due palloni di medie dimen-
sioni, adatti per il canestro.

ISTRUZIONI: si fronteggiano due squadre contemporaneamente (A e B), for-
mate ciascuna da almeno 15 ragazzi. | giocatori si dispongono in fila indiana
ad opportuna distanza da dove viene posto il canestro, di fronte a ciascuna
squadra. L'animatore assegna un tempo di 30 minuti.

Al via, il primo ragazzo di ogni squadra lancia la palla per cercare di fare cane-

stro. Valgono le sequenti regole di gioco:

— Seil ragazzo della squadra A fa canestro si mette in coda alla propria fila, men-
tre I'ultimo ragazzo della squadra B esce dalla fila e va a “dormire”. Se invece
non fa canestro, non va in coda alla fila, ma va a “dormire”. Stessa cosa vale per
il ragazzo della squadra B. Le due squadre si alternano nei tiri.

«Non ho fortuna, rispose I'uomo. «Buon giorno».

E spense il suo lampione. Quest'uomo, si disse il piccolo principe, continuando il
suo viaggio, quest’'uomo sarebbe disprezzato da tutti gli altri, dal re, dal vanitoso,
dall’'ubriacone, dall'uomo d'affari. Tuttavia & il solo che non mi sembri ridicolo. For-
se perché si occupa di altro che non di se stesso. Ebbe un sospiro di rammarico e si
disse ancora: Questo & il solo di cui avrei potuto farmi un amico. Ma il suo pianeta
@ veramente troppo piccolo, non ¢ posto per due... Quello che il piccolo principe
non osava confessare a se stesso, era che di questo pianeta benedetto rimpiangeva
soprattutto i suoi millequattrocentoquaranta tramonti nelle ventiquattro ore!

— Se due ragazzi consecutivi di una stessa squadra fanno canestro, oltre ad ad-
dormentare due avversari dell'altra squadra, si puo svegliare un ragazzino ad-
dormentato della propria squadra e rimetterlo in fila in gioco.

— Se tre ragazzi consecutivi di una stessa squadra fanno canestro, oltre ad ad-
dormentare tre avversari dell’altra squadra, si possono svegliare due ragazzi
addormentati della propria squadra e rimetterli in fila, in gioco.

Al termine dei 30; vince la squadra che ha il maggior numero di bambini “svegli”.

VARTANTE: con pit squadre si puo pensare di fare dei mini tornei a turni da 30
minuti, durante i quali le varie squadre si affrontano.

ATTENZIONI EDUCATIVE: non devono essere create strategie durante il gioco.
Si deve porre attenzione affinché tutti i bambini, dal pit capace al meno capace,
escano ed entrino dal gioco senza creare differenze. Compito dell'animatore sara
quello di coordinare entrate ed uscite affinché tutti partecipino al gioco.

CON DIVISIONE: il gioco, oltre a far riflettere sul valore della cooperazione e del-
la speranza di ritornare “svegli’, consente anche di pensare al significato di un
“sonno” che & solo momento di riposo e non assenza di vita, che é istante tempo-
raneo di un “fuori gioco”, in cui gli altri possono essere la nostra salvezza.
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

Il lampionaio abita su un minuscolo pianeta e ha un compito che
sembra insignificante, ma nello svolgerlo con cura e dedizione offre una testimo-
nianza luminosa e straordinaria. A volte i nostri ruoli nel Grest possono sembrare
piccoli, come piccolo & il granello di senape, ma se li svolgiamo con cura e dedizio-
ne contribuiscono a fare di questa esperienza estiva un albero dalla chioma cosi
bella che tutti i partecipanti e collaboratori potranno trovarvi ombra, protezione
e casa. Non importa che io sia chiamato ad esser protagonista dell'animazione,
a preparar la merenda, ad aiutare a pulire i bagni! Questa parabola ci fa notare
che non é I'apparente grandezza di quel che facciamo a contare davvero, ma la
“qualita” dell'agire, che si vede nei modi, nello stile, nella cura che mettiamo nel
nostro dovere. Se cio che facciamo, anche le piti piccole mansioni, & per il Regno
dei Cieli, il Regno dei Cieli (I'albero accogliente) certamente verra.

ringraziamo gli altri non per le cose fatte, ma per lo stile con
cui le hanno svolte.

accoglierd i compiti che mi saranno dati anche se piccoli e diversi
da come li vorrei e li svolgero con tutto il cuore, con l'intento di rendere il Grest
“chioma” accogliente per tutti.

ANIMATORT IN AZIONE

Offrirsi agli altri, farsi spalla e strumento per fare stare meglio chi ci & vicino,
essere fedeli ai nostri impegni, & il modo migliore per illuminare la nostra vita e
quella degli altri. Chiedete agli animatori di realizzare un lampione con i corpi;
alla fine, solo uno dovra arrampicarsi sul lampione umano e “accenderlo”, colo-
rando il naso di chi & in cima. Se lo si vuole fare in squadre, spiegate ai ragaz-
zi che non vincera chi per primo arriva in vetta, ma il lampione realizzato con
maggiore sinergia, creativita e spirito di squadra.

£ TU ANIMATORE .... QUANDO E STATA L"ULTIMA VOLTA CHE T SEL FERMATO IN
SILENZI0 A GUARDARE UN’ALBA D UN TRAMONTO!
Con una musica di sottofondo, scrivi su un foglietto - se liricordi - il giorno, I'anno, il
momento in cui & accaduto. Poi chiudi gli occhi e ripensa alle sensazioni e alle emo-
zioni che hai provato dinanzi a quello spettacolo della natura. Rifletti sulla frenesia
quotidiana che ti impedisce di assaporare cio che hai. Vivi questa giornata fissando
lo squardo sulle piccole meraviglie che ti circondano, come quella del tramonto.

PICCOLO A CHIY

Come si fa ad essere fedeli e costanti? Credendo in quel-

lo che si fa, riconoscendo che quanto si fa @ importante per
sé e per altri. La costanza richiede determinazione e impe-
gno quotidiano, mantenendo I'attenzione sull'importanza
della nostra azione e sulla sua efficacia. La fedelta senza
attenzione puo diventare cieca e insensata. La costanza
senza attenzione, azione routinaria.

Dunque mantenere l'attenzione, riflettere, chiedersi

“che senso ha quello che faccio? Per chi & importan-

te? Fa bene a me e agli altri? Mi sento felice quando

agisco? Cosa mi serve per continuare ad agire? Cosa

posso fare per cambiare, se colgo che quanto faccio non

@ utile? Queste domande sono utili per evitare un agire sterile.

Il

UNO SGUARDO AL CIELO...CON LI OCCHI DELLA SCIENZA
Lt COSTELLAZIONT SISTONO!

La risposta a questa domanda puo essere diversa in base al punto di vista che
consideriamo. Da un punto di vista storico sicuramente si, esistono, in quanto
il concetto di costellazione é stato uno dei primi modi astratti per provare a de-
scrivere il cielo. Se perd ci chiediamo se I'unione di quei puntini effettivamente
puo avere senso scientifico, la risposta & certamente no. Le stelle che compon-
gono una costellazione e che ci appaiono in qualche modo legate I'una all'altra
in virtu della loro vicinanza, spesso non hanno nulla a che fare tra di loro, ma
sono il risultato di una semplice illusione ottica.

Sappiamo che, se guardiamo un oggetto, questo ci sembrera sempre pitl picco-
lo man mano che ci allontaniamo da lui. Lo stesso vale per le stelle: puntini si-
mili che compongono una costellazione sono il risultato della nostra percezione
che ci fa unire idealmente puntini magari di stelle piccolissime ma vicine a noi,
con quelli di stelle magari grandissime ma lontanissime da noi. In virtu di cio &
evidente che non '@ nessuna correlazione tra le stelle, per cui non ci puo essere
nessuna influenza delle costellazioni sulle nostre vite.
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

CHE COSA STGNIFICA EFFIMERO!

12
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Eil geografo a spiegarlo al Piccolo Principe: effimero &

tutto cio che & minacciato di scomparire in un tempo

breve e che, per tale evanescenza, non i consente di
orientarci con sicurezza nel viaggio della vita.

Proprio come il geografo, anche noi dobbiamo avere
e segnare, sulla mappa della propria esistenza,
dei PUNTI DI RIFERIMENTO SAI.DI, delle rocce
irremovibili ed eterne a cui ancorarci. Sono i nostri

VALORL, i nostri PRINCIPL, le cose che non passano a

permetterci di “viaggiare”pil sicuri.

[ PREPARATLVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Ascoltiamo il nostro respiro.

ST PARTE

Grande tu sei e compi meraviglie:
tu solo sei Dio.
Mostrami, Signore, la tua via,
perché nella tua verita io cammini;
donami un cuore semplice
che tema il tuo nome.
Ti lodero, Signore, Dio mio, con tutto il cuore
edaro gloria al tuo nome sempre,
perché grande con me é la tua misericordia. (Salmo 85)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gesu diceva: chiunque ascolta queste mie parole e le mette in pratica, sara simile a un
uomo saggio, che ha costruito la sua casa sulla roccia. Cadde la pioggia, strariparono i
fiumi, soffiarono i venti e si abbatterono su quella casa, ma essa non cadde, perché era
fondata sulla roccia. Chiunque ascolta queste mie parole e non le mette in pratica, sara
simile a un uomo stolto, che ha costruito la sua casa sulla sabbia. Cadde la pioggia, stra-
riparono i fiumi, soffiarono i venti e si abbatterono su quella casa, ed essa cadde e la sua
rovina fu grande». (Mt 7, 24-27)

UN INGEGNERE: mi prendevano tutti in giro per la fatica che avevo fatto a
progettare su quella roccia la mia casa; avevamo fatto tanta fatica a portare fin
lassu i mattoni e il cemento, avevamo tribolato a seguire la roccia per costruirci
sopra. Quando pero lo scorso anno venne quella grande tempesta, fu I'unica
casa del villaggio a rimanere in piedi intatta.

La vostra rosa ha bisogno di un terreno resistente e di buone radici per non
essere travolta al primo colpo di vento: se le sue piccole radici sono ancorate
bene al terreno, crescera sempre meglio. Dovete scegliere il giusto terreno.
Gestl, in questi giorni, vi sta regalando le sue Parole, perché ACCOGLIENDOLE e
VIVENDOLE, diventiate piu ROBUSTI capaci di non esser travolti dalle paure e
dalla difficolta, e vi dara di crescere nella vostra bellezza.

PRENDIAMOCT CURA

Si immagina di dover mandare un segnale o una bottiglia spaziale: cosa vor-
remmo far conoscere del nostro pianeta? Si assembla una scatola in cui ogni
ragazzo inserisce un disegno o una parola che rappresenti le cose fondamenta-
li che caratterizzano il mondo e che non si vogliono perdere.

DI CHE PIANETA SEX!

In questa giornata rimani in ASCOLTO di chi ti guida e di chi ti consiglia per il tuo

bene: accogli e vivi con IMPEGNO, DEDIZIONE e FIDUCIA cio che ti & proposto.
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Il sesto pianeta era dieci volte piu grande. Era abitato da un vecchio signore che
scriveva degli enormi libri.

«Ecco un esploratore», esclamo quando scorse il piccolo principe.

Il piccolo principe si sedette sul tavolo ansimando un poco. Era in viaggio da tanto
tempo. «Da dove vieni?» gli domando il vecchio signore.

«Che cos'@ questo grosso libro?» disse il piccolo principe.

«Che cosa fate qui?» «<Sono un geografo», disse il vecchio signore.

«Che cos®® un geografo?» «E un sapiente che sa dove si trovano i mari, i fiumi, le
citta, le montagne e i deserti».

«E molto interessante, disse il piccolo principe, «questo finalmente & un vero
mestierel»

1. PORTAML I RICORDI!

PARE CT STA UNA BELLA DIFFERENZA TRA GEOGRAFL ED ESPLORATORT! SPERIMENTIAMOLA.

invogliare i ragazzi a scoprire e ricostruire il mondo che li circonda.
DESTINATARL: tutti- DURATA: 30°- SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, grande.

OCCORRENTE: materiale vario per costruire un percorso ad ostacoli (es. birilli,
scatole, coni, ecc...), informazioni circa le nazioni assegnate (foto, stampe, ri-
tagli di riviste, scritte con nomi di citta o elementi geografici,...).

ISTRUZTONL: | ragazzi vengono divisi in squadre, con 10 componenti per ogni
squadra; ad ognuno viene assegnata una nazione. Tre ragazzi della squadra (i
geografi) restano nel punto di partenza (la base della squadra). Gli altri sette,
invece, si muovono nel campo; questi ultimi rappresentano “gli esploratori”. Nel
campo vengono costruiti percorsi ad ostacoli, uno per ogni squadra. Al via, parte
un esploratore per ciascuna squadra e questo, dopo aver completato il percorso,
arriverain una zona dove ci sono tante informazioni (molte di queste sono doppie)
circa le nazioni assegnate. Ogni esploratore dovra prenderne una che, a suo avviso,
riguarda la propria nazione di squadra; quindi tornera indietro e la portera ai geo-
grafi. A turno, tutti gli esploratori faranno il percorso raccogliendo le informazioni,
fino a completare il turno con il settimo esploratore. Al termine del viaggio dei 7
esploratori, i 3 geografi valuteranno quelle che a loro avviso sono giuste per la loro
nazione e scarteranno quelle che non ritengono idonee. Vince la squadra che tota-
lizzera piu punti, cosi calcolati: 2 punti per la squadra che avra completato per pri-
mail percorso degli esploratori, 1 punto per ogniinformazione corretta recuperata
circa la nazione, penalita di 2 punti se si & presa due volte la stessa informazione.

E diede un‘occhiata tutto intorno sul pianeta del geografo. Non aveva mai visto
fino ad ora un pianeta cosi maestoso.

«E molto bello il vostro pianeta. Ci sono degli oceani?»

«Non lo posso sapere», disse il geografo. «Ah! (il piccolo principe fu deluso) E delle
montagne?»

«Non lo posso sapere», disse il geografo. «E delle citta e dei fiumi e dei deserti?»
«Neppure lo posso sapere», disse il geografo. «Ma siete un geografo!»

«Esattov, disse il geografo, «ma non sono un esploratore. (U

Manco completamente di esploratori. Non & il geografo che va a fare il conto del-
le citta, dei fiumi, delle montagne, dei mari, degli oceani e dei deserti. Il geogra-
fo & troppo importante per andare in giro. Non lascia mai il suo ufficio, ma riceve

VARIANTE: fare incrociare i percorsi ad ostacoli per rendere pit difficoltosa la ricer-
ca. Con i bambini piu piccoli si puo pensare di far recuperare elementi che compon-
go una stanza (ad esempio la cucina, o una camera da letto,...) 0 ambienti esterni
(parco giochi, spiaggia, ristorante,...) o citta che siamo certi loro conoscano.

ATTENZIONT EDUCATIVE: occorrera accertarsi che nessuno abbia cellulari o fonti
dalle quali reperire informazioni.

CONDIVISIONE: a fine gioco ci si soffermera a conoscere meglio le nazioni, le
differenze e le particolarita di ciascuna di esse, confrontandosi sul tema della
ricchezza e della diversita.

2. TUPRESENTO LA MIA TERRA!

NON AVEVAMO MAL PENSATO CHE LE MONTAGNE, T FIUML, [ LAGHI FOSSERD COSE ETERNE.
NON TUTTO, PERD, NEL MONDO HA QUESTE STESSE CARATTERISTICHE!

analizzare e scoprire cio che & duraturo e cio che & effimero.
DESTINATARL: tutti - DURATA: 90'- SPAZI0 NECESSARIO: chiuso, con tavoli.

0[(0RR[NT[I (per ogni squadra) matite, cartelloni bianchi, pennarelli e colori a
matita o a spirito.

ISTRUZIONI: 1 ragazzi vengono suddivisi in gruppi di massimo 5 persone e a cia-
scun gruppo viene consegnato un cartellone bianco e il restante materiale. Nella
prima fase, verra chiesto a ciascun gruppo di disegnare, in meta cartellone, un
paese che rappresenti“la propria terra”.
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gli esploratori, li interroga e prende degli appunti sui loro ricordi. E se i ricordi di
uno diloro gli sembrano interessanti, il geografo fa fare un‘inchiesta sulla moralita
dell'esploratore».

«Perché?» «Perché se I'esploratore mentisse porterebbe una catastrofe nei libri di
geografia. Ed anche un esploratore che bevesse troppo.

«Perché?» domando il principe. «Perché gli ubriachi vedono doppio e allora il geo-
grafo annoterebbe due montagne la dove ce n'e una sola».

«lo conosco qualcuno», disse il piccolo principe, «che sarebbe un cattivo esploratore».
«E possibile. Dunque, quando la moralita dell'esploratore sembra buona, si fa
un’inchiesta sulla sua scoperta».

«Siva a vedere?»

I ragazzi daranno a questa terra la forma che vorranno, le daranno un nome e la colo-
reranno in modo da indicare eventuali montagne, fiumi, pianure, laghi, citta... anche
ai quali daranno un nome. Nella restante meta del cartellone, andranno a creare un
elencoin verticale, una sorta di didascalia, dove andranno a scrivere, in colonna, i nomi
che hanno assegnato ai vari elementi geografici presenti in cartina, come una sorta di
legenda. A questo punto, 'animatore spieghera ai ragazzi che questi elementi indicati
sono eterni e che ci sono, al contrario, nel mondo, anche elementi effimeri. Dara loro
la definizione del termine effimero senza, perd, fornire esempi. Il gruppo attivera al
proprio interno un brainstorming, quindi andra a scrivere in un‘altra colonna quali pos-
sono essere delle cose effimere, citandone almeno 7, presenti in natura o nella propria
citta o nei contesti che vivono. Gli stessi elementi saranno disegnati con colori diversi
sulla cartina della propria terra. Tutti i cartelloni realizzati saranno esposti lungo la pa-
rete della stanza e ciascun gruppo commentera quanto realizzato. A conclusione, I'ani-
matore andra ad evidenziare per ciascuna squadra gli elementi realmente “effimeri”.

VARTANTE: si puo preparare questo lavoro alcuni giorni prima, chiedendo ai ragazzi
di portare ritagli di giornali e riviste che, a loro avviso, rappresentino cose effimere
daincollare, poi, sulla cartina geografica della propria terra.

ATTENZIONT EDUCATIVE: ranimatore dovra limitarsi inizialmente a dare solo la de-
finizione del termine “effimero”, senza fornire alcun esempio. Dovra essere lasciato
spazio alla creativita in modo che i ragazzi siano accompagnati un passo alla volta a
costruire un parallelo tra eterno ed effimero.

CONDIVISIONE: soprattutto con gli adolescenti, sara importante, a fine attivita,
dedicare tempo ad un dibattito in cui ci si confrontera sulle cose effimere del proprio
tempo e della societa, osservate dal punto di vista della loro eta.

«No, & troppo complicato. Ma si esige che l'esploratore fornisca le prove. Per esem-
pio, se si tratta di una grossa montagna, si esige che riporti delle grosse pietre».
All'improvviso il geografo si commosse.

«Ma tu, tu vieni da lontano! Tu sei un esploratore! Mi devi descrivere il tuo pianetal»
Eil geografo, avendo aperto il suo registro, tempero la sua matita. | resoconti de-
gli esploratori si annotano da prima a matita, e si aspetta per annotarli a penna
che I'esploratore abbia fornito delle prove.

«Allora?» interrogo il geografo.

«Oh! da me», disse il piccolo principe, «<non & molto interessante, & talmente pic-
colo. Ho tre vulcani, due in attivita e uno spento. Ma non si sa mai».

«Non si sa mai», disse il geografo. <Ho anche un fiore».

3. VERSO IL PIANETA TERRA!

£ SE ANCHE VO FOSTE CHIAMAT A FAR CRESCERE LA BUONA REPUTAZIONE DEL PIANETA TERRA,
COSA DIRESTE!

offrire ai ragazzi un‘occasione di condivisione e divertimento, consen-
tendogli di accrescere la“reputazione” del Pianeta Terra.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 30'- SPAZIO NECESSARIO: aperto\chiuso, grande.

OCCORRENTE: (per ogni squadra) palloncini, fogli A4, matite, colori, una sedia,
materiale per creare un percorso ad ostacoli.

ISTRUZIONI: Ogni ragazzo scrive su un bigliettino un motivo per il quale la Terra
ha o si merita di avere una buona reputazione. Si divide il gruppo in due o pit
squadre e, allinterno di ciascuna squadra, si formano delle coppie. Si prepara un
percorso ad ostacoli per ogni squadra. Al via, ogni coppia inserisce i bigliettini nel
palloncino, lo gonfia e, mantenendolo spalla a spalla, senza farlo cadere, lo porta
dal punto di partenza (il sesto pianeta) al punto di arrivo (il pianeta Terra). Arri-
vati sulla Terra, uno della coppia si siedera sul palloncino facendolo scoppiare e
tirando fuoriil bigliettino; questo & il segnale che fara partire I'altra coppia. Vince
chi porta prima tutta la squadra sul pianeta Terra e ne accresce la reputazione.

ATTENZIONI EDUCATIVE: per norme anti-Covid, fare in modo che chi gonfia il
palloncino, sia lo stesso che recuperi il bigliettino quando questo sara scoppiato.
Se ci sono bambini che hanno paura dello scoppio dei palloncini, avvisarli ade-
guatamente o farli allontanare.
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«Noi non annotiamo i fiori», disse il geografo.

«Perché? Sono la cosa piu bella».

«Perché i fiori sono effimeri».

«Che cosa vuol dire “effimero”?»

«Le geografie», disse il geografo, «sono i libri piu preziosi fra tutti i libri. Non pas-
sano mai di moda. E molto raro che una montagna cambi di posto. E molto raro
che un oceano si prosciughi. Noi descriviamo delle cose eterne». (1)

«Ma i vulcani spenti si possono risvegliare», interruppe il piccolo principe. «Che
cosa vuol dire “effimero”?»

«Che i vulcani siano spenti o in azione, & lo stesso per noi», disse il geografo.
«Quello che conta per noi & il monte, lui non cambia.

CONDIVISIONE: trattandosi di un gioco di squadra, alla fine & bello far condi-
videre le reazioni di ciascuno. Sara bello riflettere anche sul senso del gioco, del
collaborare, del raggiungere la meta per se stessi e per gli altri. Leggendo i bi-
gliettini scritti dai ragazzi, si realizzera I'“elogio del Pianeta Terra”.

k. MISSIONE TERRA

SPOSTARSI SULLA TERRA NON E UNA COSA FACTLE. OCCORRONO IL GIUSTO EQUIPAGGIAMENTO E
UN" ASTRONAVE CON [ FIOCCHI. ATUTZAMO I PICCOLO PRINCIPE AD AVERNE UNA ADEGUATAT

valorizzare il senso dell'orientamento e riflettere sulla bellezza del riciclo.
DESTINATARL: 8-14 anni - DURATA: 180'- SPAZLO NECESSARIO: aperto, molto grande

0((0RK[NT[Z una mappa del proprio quartiere (con sistema “oratoriocentrico”),
cartone, scotch, carta stagnola, tubi di cartone, altro materiale di riciclo.

ISTRUZIONI: Scopo del gioco & completare un percorso di orienteering e ritorna-
re in Oratorio, per costruire |'astronave (una a squadra) che consentira al Piccolo
Principe di raggiungere la Terra. Vince la squadra che guadagnera piu punti som-
mando quelli legati all'orienteering e quelli legati alla creazione dell'astronave.
Le squadre riceveranno una mappa sulla quale sono segnati i “pianeti” da visita-
re. Con la mappa si orienteranno per raggiungere i “punti pianeta” disseminati
nel quartiere, a partire dai punti di riferimento che, a seconda dell’eta dei par-
tecipanti, possono essere ben segnati o no. In ogni “punto - pianeta” riceveranno
dei materiali (scotch, carta stagnola, tubi di cartone, ed altri materiali di riciclo)
che serviranno per costruire la propria astronave.

«Ma che cosa vuol dire “effimero”?» ripeté il piccolo principe che in vita sua non
aveva mai rinunciato a una domanda una volta che I'aveva fatta.

«Vuol dire “che & minacciato di scomparire in un tempo breve”».

«ll mio fiore é destinato a scomparire presto?»

«Certamente».

Il mio fiore é effimero, si disse il piccolo principe, e non ha che quattro spine per
difendersi dal mondo! E io I'ho lasciato solo! E per la prima volta si senti pungere
dal rammarico. Ma si fece coraggio:

«Che cosa mi consigliate di andare a visitare?»

«ll pianeta Terra, gli rispose il geografo. <Ha una buona reputazione...» (3)

Eil piccolo principe se ne andd pensando al suo fiore. (1)

Una volta completato il percorso, i ragazzi torneranno in Oratorio (in base alla
posizione di arrivo riceveranno un punteggio); qui troveranno gli animatori pron-
ti a sfidarli in giochi di abilita e velocita. Per ogni sfida effettuata, riceveranno
del cartone, in proporzione all'esito piil 0 meno vincente della sfida. Il cartone
sara essenziale per iniziare a costruire I'astronave. Per venti minuti circa dopo che
tutte le squadre sono rientrate in Oratorio, le squadre potranno decidere se con-
tinuare a guadagnare cartone sfidando gli animatori o sottraendo materiale alle
altre squadre, sfidate in ulteriori giochi preparati in precedenza dagli animatori.
In tal caso, prima della sfida verra deciso il materiale della contesa. Terminato
questo tempo, le squadre costruiranno la propria astronave che verra giudicata
dal Piccolo Principe in persona!

VARTANTE (\’X ANNI: nei “punti pianeti” dell'orienteering, far trovare un ani-
matore che consegni i materiali. Inoltre, sara utile far accompagnare ogni gruppo
da un adulto.

ATTENZIONT EDUCATIVE: se Iratorio si trova in zone molto trafficate, pensare
di spostare tutto il gioco all'interno degli spazi dell'Oratorio, oppure organizzare
per quel giorno un’uscita in un bosco o in uno spazio all'aperto che consenta di
giocare. In tal caso sara chiaramente necessario qualche sopralluogo prima.

CONDIVISIUN[I al termine dell'attivita, aiutare i ragazzi a riflettere sulla bel-
lezza e la gratificazione che si prova nel costruire qualcosa di fantasioso tutti
insieme, dando una seconda vita ad oggetti e materiali di riciclo.
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

effimero @ cio che rischia di scomparire in breve tempo, mentre
“non effimero” & cid che nel tempo rimane. A volte perd rischiamo di avere una
idea sbagliata rispetto a cio che dura e cio che non dura, perché pensiamo forse al
tempo shagliato. Durare per la terra, o per la vita eterna? Cos'® che rimane per la
vita eterna e dura per sempre? “Cieli e terra passeranno, ma la mia parola non pas-
sera’, dice Gesu nel Vangelo. Ecco quello che rimane per sempre: ogni istante in
cui abbiamo vissuto la Parola di Dio: pregando, servendo, perdonando, amando,
prendendoci cura del bene degli altri, trasmettendo e donando gioia. . . Il nostro
Grest puo essere una casa sulla roccia o una casa sulla sabbia. Non é tanto questio-
ne di quali giochi o attivita abbiamo fatto, ma di motivazione che ci ha spinto e,
quindi, di stile evangelico o meno. Se ogni piccolo gesto & per imparare a vivere
insieme il Vangelo, allora il Grest, certamente, restera!

elenchiamo insieme “pioggia, fiumi e venti” che hanno cercato
di abbattere la casa che insieme stiamo costruendo e di come li abbiamo affrontati.

cerchero di rendere eterno ogni istante impegnandomi in ogni
qui ed ora a vivere la Parola del Vangelo.

1

ANIMATORL IN AZIONE

Effimero & tutto cio che dura poco. Benché non abbia lunga durata, non é det-
to, pero, che tutto cio che é effimero sia inutile. Fate in modo che la giornata di
0ggi sia piena di cose effimere, ma che restano indelebili nel ricordo di ciascu-
no: una merenda speciale o un addobbo con palloncini o fiori saranno perfetti
per rendere I'idea. Su un post-it ciascuno scrivera anche una cosa effimera, ma
utile, e una effimera, ma inutile, che ha caratterizzato la sua vita.

ETU ANIMATORE... QUALL CARATTERISTLCHE METTE SULLA CAKTA GEOGRAFICA DELLA TUA VITAY
Segna su un post-it le “cime piu alte” o “il fiume pil lungo” della tua vita e
attacca il foglietto sulla carta geografica che é stata messa a disposizione.
Vivi la giornata dedicando almeno qualche minuto alla carta geografi-
ca, osservando le cose importanti che ciascuno ha segnato e pensa a
quante cose effimere ed inutili riempiono il tuo tempo. Condividi con i
compagni che il mondo é fatto delle cose importanti che ciascuno pone
come priorita della propria vita, mettendole a disposizione degli altri.

UNO SGUARDO AL CIELO...CON GLT OCCHI DELLA SCIENZA
DL CHE SEGNO SEL

Dopo aver chiarito, nella giornata precedente, che le costellazioni non posso-
no avere nessuna influenza sulle nostre vite e, quindi, dopo aver esplicitato
che l'astrologia & solo folclore e che I'oroscopo non ha nessun senso scientifico,
proviamo a capire perché, storicamente, abbiamo imparato ad assegnare un
segno zodiacale ad ogni essere umano. Le famose costellazioni dello zodiaco
sono quelle immaginarie figure che, mentre il nostro pianeta gira intorno al
sole, si vanno proprio ad allineare con il nostro pianeta e la nostra stella. Ad
esempio, nei primi giorni del mese di novembre la terra, il sole e la costellazio-
ne dello scorpione si trovano allineati sulla stessa retta.

Una curiosita interessante & che le costellazioni non sempre sono state nella
posizione odierna in quel periodo dellanno: i corpi celesti si spostano, in tempi
molto lunghi, ma si spostano. Inoltre, pochi sanno che esisterebbe un tredice-
simo segno zodiacale: una tredicesima costellazione che riesce ad allinearsi
con terra e sole: la costellazione di Ofiuco. Probabilmente non viene preso in
considerazione dagli astrologi solo per comodita, per lasciare un numero di
costellazioni dello zodiaco pari al numero dei mesi dell'anno.

PICCOLO A CHTY

Quali sono i nostri punti di riferimento? Una persona punto di rife-
rimento & una persona stabile (quando la cerchiamo '), coerente
(fa quello che dice), si basa su principi (es. siamo fratelli e i fratelli
si aiutano a vicenda) e valori (es. I'amicizia, I'accoglienza, il rispetto
per qualsiasi altro da me,...) che emergono dal suo modo di agire.
Sono cosi le nostre persone di riferimento? E noi, siamo punti

di riferimento per gli altri?

Occorre chiedersi su quali valori e principi basiamo la no-
stra vita, perché avere consapevolezza delle cose cui diamo
valore e sapere su quali norme di comportamento (principi)
¢i basiamo quando facciamo delle scelte, & fonda-
mentale! Fermiamoci a riflettere e rivolgiamoci

queste domande, potremo viaggiare piu sicuri.
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

DOVE SONO LT UOMINT]

13
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Quando il Piccolo Principe arriva sulla Terra, si accorge
subito che gli uomini occupano soltanto una piccolissima
parte di essa, pur credendosene padroni. La domanda
“Dove sono gli uomini?” E quella che spesso ci poniamo
anche noi dinanzi ai disastri che coinvolgono il nostro
pianeta. Gli uomini che il Piccolo Principe non riesce
atrovare subito, sono il simbolo di una UMANITA
ASSENTE, invisibile, inconcludente, pigra, ignava, poco

attiva e spesso complice dello SFRUTTAMENTO DELLA
TERRA € DELLA DISTRUZIONE DELLA NATURA.

I PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Ascoltiamo il nostro respiro.

ST PARTE

Benedite, opere tutte del Signore, il Signore,
lodatelo ed esaltatelo nei secoli.

Benedite, angeli del Signore, il Signore,
benedite, cieli, il Signore.
Benedite, mostri marini

e quanto si muove nell‘acqua, il Signore,

benedite, uccelli tutti dellaria, il Signore.

Benedite, animali tutti, selvaggi e domestici, il Signore,
benedite, figli dell'uomo, il Signore.

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gesu diceva: «Cosi é il regno di Dio: come un uomo che getta il seme sul terreno; dorma
o vegli, di notte o di giorno, il seme germoglia e cresce. Come, egli stesso non lo sa. Il
terreno produce spontaneamente prima lo stelo, poi la spiga, poi il chicco pieno nella
spiga; e quando il frutto é maturo, subito egli manda la falce, perché é arrivata la mie-
titura». (Mc 4,26-29)

1L CONTADINO: vedeste che belloil mio campo di grano; ho dissodato il terreno,
me ne sono preso cura, ho seminato. E poi ho lasciato che il seme facesse il suo
mestiere: é cosi bello veder spuntare i germogli verdi e poi vederli crescere fino
a fare la spiga e diventare gialli. Non devi fare altro che guardare e riempirti gli
occhi di questo miracoli. Ora é vicina la mietitura e allora si vado a preparare la
falce perché tocca di nuovo a me faticare. Dobbiamo avere cura del mondo in cui
viviamo dovunque esso sia, &un DON0 DI DI0; eglilo ha fatto bello perché fosse
la casa in cui potessimo tutti crescere nella pace.

La vostra rosa ha tutta la forza di crescere, ma DOVE LA FARETE CRESCERE SE
AVRETE DISTRUTTO IL MONDO che Dio vi ha regalato?

PRENDIAMOCT (URA

Vengono dati ai ragazzi dei giornali e si chiede loro di trovare notizie positive
sul nostro mondo o segni di speranza e all'opposto problemi e avvenimenti che
stanno mettendo in difficolta il nostro mondo. L'animatore che guida I'attivita
chiede ai ragazzi di scegliere un aspetto negativo e di capire insieme cosa si
possa fare con le nostre energie e responsabilita.

DI CHE PIANETA SE!

In questo giorno usa con RISPETT0 e CURA luoghi che abiterai e gli strumenti che
utilizzerai: abbi cura di NON ROVINARE O SPRECARE le risorse che ti sono affidate.

Ih)
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Il settimo pianeta fu dunque la Terra.

La Terra non é un pianeta qualsiasi! Ci si contano cento e undici re (non dimenti-
cando, certo, i re negri), settemila geografi, novecentomila uomini d'affari, sette
milioni e mezzo di ubriaconi, trecentododici milioni di vanitosi, cioé due miliardi
circa di adulti.

Per darvi unidea delle dimensioni della Terra, vi diro che prima dell'invenzione
dell’elettricita bisognava mantenere, sull'insieme dei sei continenti, una vera ar-
mata di quattrocentosessantaduemila e cinquecentoundici lampionai per accen-
dere i lampioni. Visto un po’ da lontano faceva uno splendido effetto. | movimenti
di questa armata erano regolati come quelli di un balletto d'opera. Prima cera il
turno di quelli che accendevano i lampioni della Nuova Zelanda e dell’Australia.
Dopo di che, questi, avendo accesi i loro lampioni, se ne andavano a dormire. Al-
lora entravano in scena quelli della Cina e della Siberia. Poi anch'essi se la batte-
vano fra le quinte. Allora veniva il turno dei lampionai della Russia e delle Indie.

1. P10 RAGIONI, MEND OCCUPI.

MA DAVVERO? DAVVERD SE STESSIMO COST STRETTE OCCUPEREMMO COST POCO SPAZIO] FACCIAMO
QUALCHE PROVA TECNICA, OVVIAMENTE CERCANDO DI DIVERTIRCLIL PIU POSSIBILE.

creare sinergia all'interno del gruppo e far si che si sperimenti una
strategia condivisa

DESTINATART: tutti - DURATA: senza tempo
SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, di grandi dimensioni.

OCCORRENTE: elenco di numerosi enigmi suddivisi in tre livelli di difficolta, di-
versi fogli di tre colori diversi (verde, giallo, rosso) in modo che ci sia un colore per
ogni livello di difficolta.

ISTRUZIONT: si dividono le squadre in un numero pari di ragazzi. Nel campo da
gioco si dispongono, in modo sparpagliato, fogli misti nei tre colori rosso, giallo
e verde. Scopo del gioco € rispondere correttamente a degli enigmi potendo cosi
scegliere su quali fogli disporre i propri giocatori in modo da occupare lo spazio
minore nella stanza. A turno, ogni squadra scegliera un colore, I'animatore porra
l'enigma del livello scelto e, se la squadra risponde bene, potra stabilire quale
ragazzo dovra mettersi su un foglio del colore-livello scelto. Se non si risponde
correttamente, resta tutto fermo e si passa ad un’altra squadra.

Poi di quelli dell’Africa e dell'Europa. Poi di quelli del’America del Sud e infine di
quelli dell’America del Nord. E mai che si shagliassero nell'ordine dell'entrata in
scena. Era grandioso.

Soli, il lampionaio dell’'unico lampione del Polo Nord e il confratello dell’unico
lampione del Polo Sud, menavano vite oziose e noncuranti: lavoravano due volte
all'anno.

Capita a volte, volendo fare dello spirito, di mentire un po’ Non sono stato molto
onesto parlandovi degli uomini che accendono i lampioni. Rischio di dare a quelli
che non lo conoscono una falsa idea del nostro pianeta. Gli uomini occupano mol-
to poco posto sulla Terra. Se i due miliardi di abitanti che popolano la Terra stes-
sero in piedi e un po’serrati, come per un comizio, troverebbero posto facilmente
in una piazza di ventimila metri di lunghezza per ventimila metri di larghezza. Si
potrebbe ammucchiare I'umanita su un qualsiasi isolotto del Pacifico. (1)

Se verde é la difficolta facile, giallo quella media e rosso quella difficile, sara
compito della squadra osservare il piano di gioco, scegliere i colori, rispondere
bene agli indovinelli e far in modo di occupare quei fogli che permettono alla
squadra di “avvicinarsi’, in modo da occupare meno spazio possibile nella stanza.
Vince, infatti, la squadra che entro i 20 enigmi riesce ad occupare meno spazio
del campo da gioco.

VARTANTE: si puo pensare di assegnare una penalita, facendo in modo che a se-
guito di risposta shagliata, un ragazzo vada ad occupare uno dei fogli piu distanti
dal centro del gioco.

ATTENZIONT EDUCATIVE: per fare in modo che partecipino tutti alla fase degli
indovinelli, chiedere una risposta di squadra. Suggerire, soprattutto ai piu gran-
di, anche alcune strategie di gioco (come quella di inserire qualche proprio gioca-
tore nel gruppo creato da altre squadre).

CONDIVISIONE: al termine del gioco, oltre a condividere l'esperienza fatta, sara
bello provocare i ragazzi sul “modo di stare al mondo degli uomini”; si sta stretti
o si sta larghi sulla Terra? Gli uomini sanno stare vicini o no?
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Naturalmente i grandi non vi crederebbero. Si immaginano di occupare molto
posto. Si vedono importanti come dei baobab. Consigliategli allora di fare dei
calcoli, adorano le cifre e gli piacera molto. Ma non perdete il vostro tempo con
questo pensiero, € inutile, visto che avete fiducia in me.

Il piccolo principe, arrivato sulla Terra, fu molto sorpreso di non vedere nessuno.
Aveva gia paura di essersi shagliato di pianeta, quando un anello del colore della
luna si mosse nella sabbia.

«Buona notte», disse il piccolo principe a caso.

«Buona notte», disse il serpente.

«Su quale pianeta sono sceso?» domanda il piccolo principe.

«Sulla Terra, in Africa», rispose il serpente.

«AhL... Ma non c'@ nessuno sulla Terra?»

«Qui & il deserto. Non c'& nessuno nei deserti. La Terra & grande», disse il serpente.

1. CERCO L'ANIMA GEMELLA!

FORSE GLL UNICT CHE NON ST SENTONO SOLT, SONO QUELLT CHE TROVANO LA COSIDDETTA
“ANIMA GEMELLA” . T PROVIAMO ANCHE NOI, ANCHE SE SOLO PER 610€0?

educare i ragazzi a non scoraggiarsi nel cercare la vera amicizia.

DESTINATARL: tutti

DURATA: 30

SPAZIO NECESSARIO: aperto\chiuso, di medie dimensioni.

OCCORRENTE: fogli A4, cartoncini, penna o pennarello, mollette per il bucato.

ISTRUZIONI: si preparano in anticipo tanti foglietti di carta quanti sono i gio-
catori e su questi si disegna o si scrive un personaggio/oggetto della storia; ogni
personaggio/oggetto sara riportato su due biglietti diversi. Utilizzando le mol-
lette da bucato, ogni foglietto viene appeso sulla schiena di ciascun giocatore,
senza che quest’ultimo possa vederla. Viene spiegato ai concorrenti che soltanto
uno dei compagni porta la loro stessa carta. Al segnale di partenza, i giocatori
cominciano a camminare ed osservano le carte attaccate sulla schiena degli altri,
cercando di scoprire, per esclusione, qual & la carta uguale alla loro.

Il piccolo principe sedette su una pietra e alzo gli occhi verso il cielo:

«Mi domando», disse, «se le stelle sono illuminate perché ognuno possa un
giorno trovare la sua. Guarda il mio pianeta, é proprio sopra di noi... Ma come
e lontano!»

«E bello», disse il serpente, «ma che cosa sei venuto a fare qui?»

«Ho avuto delle difficolta con un fiore», disse il piccolo principe.

«Ah!» fece il serpente.

E rimasero in silenzio.

«Dove sono gli uomini?» riprese dopo un po’ il piccolo principe. «Si & un po’soli
nel deserto...»

«Si @ soli anche con gli uomini», disse il serpente. (2 )

Il piccolo principe lo guardo a lungo.

«Sei un buffo animale, gli disse alla fine, «sottile come un dito!...»

«Ma sono piul potente di un dito di un re», disse il serpente.

Chi pensa di aver capito quale giocatore porta appesa dietro la schiena la carta
uguale alla sua, lo comunica al conduttore del gioco: se ha shagliato riprende
laricerca, se ha indovinato riceve un talloncino numerato e riprende a cammi-
nare in attesa che tutti concludano la loro associazione. Vince il giocatore che
riesce per primo a scoprire chi sia la sua “anima gemella”, ossia la persona che
porta una carta uguale a quella che ritiene sia la sua. Per stabilire la classifica
bastera controllare i talloncini: chi porta scritto il numero piu basso é stato il
primo a concludere il gioco.

ATTENZIONT EDUCATIVE: ai piit piccoli, conviene spiegare quale sia il segreto
del gioco ossia quello di riuscire a trovare |'unico giocatore che gira con una carta
spaiata; in questo modo si scoprira automaticamente qual & la propria carta.

CONDIVISIONE: i gioco permette di riflettere sul tema dell'amicizia e del sen-
tirsi soli anche se si é circondati da tante persone.
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Il piccolo principe sorrise:

«Non mi sembri molto potente... non hai neppure delle zampe... e non puoi nep-
pure camminare...»

«Posso trasportarti pit lontano che un bastimento», disse il serpente.

Si arrotolo attorno alla caviglia del piccolo principe come un braccialetto d'oro:
«Colui che tocco, lo restituisco alla terra da dove & venuto. Ma tu sei puro e vieni
da unastella...»

Il piccolo principe non rispose.

«Mifai pena, tu cosi debole, su questa Terra di granito. Potro aiutarti un giorno se
rimpiangerai troppo il tuo pianeta.

Posso...»

«Oh! Ho capito benissimo», disse il piccolo principe, <ma perché parli sempre per
enigmi?»

«Lirisolvo tutti», disse il serpente.

3. CACCIA AL’ ANIMATORE!

GEA! DOVE SONO 6LT UOMINI! ANCHE QUIESPARITU QUALCUND... MANCA UN ANIMATORE
ALL'APPELLO... CHI (T DA UNA MANO A CERCARLO?

sviluppare la logica e la cooperazione, sperimentando il lavoro di
squadra.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 45'

SPAZT0 NECESSARTO: aperto/chiuso, di ampie dimensioni (andra bene anche l'in-
tero Oratorio o quartiere).

OCCORRENTE: enigmi, rebus, indovinelli, petali di carta di vari colori in grandi
quantita.

ISTRUZIONI: un animatore si nascondera in un luogo prestabilito, ben attento a
non farsi scoprire. | ragazzi avranno il compito di ritrovarlo superando delle prove
che i personaggi della storia proporranno loro.

— La prima prova é quella del serpente che parla per enigmi e per questo i ragaz-
zi dovranno risolvere rebus ed indovinelli (una buona raccolta si trova sul sito
di Focus Junior). Se non riescono da soli, potranno anche intervistare passanti
0 genitori, ma mai fare uso di internet.

E rimasero in silenzio.

Il piccolo principe traverso il deserto e non incontro che un fiore. Un fiore a tre
petali, un piccolo fiore da niente...

«Buon giorno», disse il piccolo principe.

«Buon giorno», disse il fiore.

«Dove sono gli uomini?» domando gentilmente il piccolo principe. (3)

Un giorno il fiore aveva visto passare una carovana:

«Gli uomini? Ne esistono, credo, sei o sette. Li ho visti molti anni fa. Ma non si sa
mai dove trovarli. Il vento li spinge qua e la. Non hanno radici, e questo li imba-
razza molto».

«Addio», disse il piccolo principe.

«Addio», disse il fiore.

— La seconda prova é quella del fiore che chiedera di raccogliere i propri petali
che il vento ha sparso per tutto il campo da gioco. Questi petali sono di vari
colori e precedentemente sistemati dagli animatori; ogni colore corrispondera
ad un punteggio, in base alla difficolta nel recuperarli.

Al superamento di ogni prova il serpente ed il fiore daranno un indizio per tro-
vare I'animatore nascosto. In base al tempo disponibile, si possono aumentare
le prove.

ATTENZIONI EDUCATIVE: fare attenzione a calibrare rebus e indovinelli in base
alle varie eta coinvolte. Se i bambini sono piccoli, assegnare ad ogni squadra un
animatore che possa sequirli negli spostamenti.

CONDIVISIONE: al termine del gioco, raccogliere le emozioni dei ragazzi sia di-
nanzi all'incomprensibilita di alcuni enigmi, sia rispetto al tema della ricerca di
qualcuno o qualcosa.
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

questa parabola ci dona di comprendere come il disegno di Dio,
racchiuso nel seme, cresca e si sviluppi per una potenza propria, quella dello
Spirito Santo. Dopo aver gettato il seme, il compito del contadino, e il nostro,
e custodire questo processo e prendersi cura del terreno perché renda possibile
l'opera di Dio. Nel “terreno” del nostro Grest é stato gettato il seme del Regno dei
Cieli (é a partire da Cristo che noi facciamo ogni cosa) ed & in primo luogo Lui che
avra cura di farlo crescere. A noi, il compito di custodire e favorire questopera
prendendoci cura del terreno. Come? Innanzitutto, curando le relazioni con ogni
singola persona, ma anche prendendoci cura degli ambienti (interni ed esterni),
delle cose, dell'ordine, della pulizia, stimolando tutti a fare altrettanto, senten-
doci tutti custodi di una meravigliosa opera di Dio che si sta compiendo.

ciascuno ringrazia Dio per uno degli ambienti del Grest al
quale in questo momento si sente particolarmente “affezionato”, cioé in cui
sente che lo Spirito gli stia donando qualcosa di importante.

aiuteremo i ragazzi e gli altri animatori a rispettare il creato e
gli ambienti di vita in ogni piccola forma.

PICCOLO A CHIY

Cosa faccio io per prendermi cura della Terra? Puo sembrare difficile rispondere
a questa domanda; qualcuno potrebbe dire: cosa posso fare io se le industrie
inquinano, i grandi costruiscono bombe nucleari e si minacciano a vicenda, o si
impadroniscono di suolo per costruire o dishoscano foreste per coltivare, ecc?
Forse non possiamo fermare tutto cio, ma possiamo fare una piccola parte.

Qualcuno diceva “se tutte le gocce dicessero che non sono importanti non ci
sarebbero gli oceani”. | gesti di ognuno sono importanti. Dunque chiediamoci
davvero ... Cosa posso fare io nel mio piccolo? Gia non buttare immondizia per
terra, portare sempre con sé una busta dove inserire i rifiuti che si trovano per
strada, fare attenzione a non sprecare acqua ed elettricita, condividere con
altri I'attenzione per il rispetto dell'ambiente & importante.

ANIMATORL IN AZIONE

II u

Dedicate un po’ di tempo a sperimentare | “assenza degli altri’; attraverso un
gioco che & l'opposto del nascondino: una persona si nascondera (in uno spazio
molto ampio) e tutti gli altri si divideranno e cercheranno di trovarla. La svolta?
Quando una persona trova chi si & nascosto, si nasconde con lui e gli altri conti-
nuano a cercarli. Il gioco finisce quando I'ultima persona trova il gruppo. Nelle
relazioni, quando cerchiamo “gli altri’, non dobbiamo annullarci e “scomparire’,
ma iniziare insieme un nuovo percorso di ricerca, che valorizzi la nostra identita.

£ TU ANIMATORE... TI SENTL MAT COME IN UN DESERTO?
Descrivi la tua solitudine anche quando sei circondato da tante persone; fallo
attraverso il titolo di un libro o di un film e appendi il tuo foglietto ad una
lavagna. Durante la giornata prendi uno di questi foglietti in modo casuale e
cerca di comprendere quella solitudine; poi, nel retro del foglietto, suggerisci
una soluzione, esprimi un consiglio affinché quel momento di riflessione sulla
solitudine, trovi forza nel gruppo e si trasformi in condivisione.

UNO SGUARDO AL CIELD...
(ON GLI OCCHI DELLA SCTENZA

GUARDA CHE LUNA...

La luna € il nostro affascinante satellite che ci gira intorno
da millenni e che, sempre da millenni, ci delizia del-
la sua comparsa in cielo, sotto forma di sottilissimo
spicchio, di mezza luna, di disco completamente il-

luminato. Ma come facciamo a riconoscere le fasi lu-
nari? La luna puo essere definita in fase crescente o decre-
scente (calante). Per scoprire in quale fase si trova, basta
osservare la sua gobba e ricordare alcuni detti popolari.

“Gobba a levante, luna calante; gobba a ponente luna
crescente.” Questo detto impone la conoscenza dell'est e
dell'ovest. Per ovviare a questo problema possiamo pero
anchericordare che “la luna & bugiarda”e lo € mentre i dice
se cresce 0 decresce. Infatti, quando la sua gobba disegna
nel cielo una C, dobbiamo ricordare che i sta mentendo e
quindi indica una D-ecrescita, quando disegna una D indica
che sta C-rescendo. Incrociando i due detti popolari, quindi,
potremo scoprire anche i punti cardinali.
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

CHI STETET

1t
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(i accorgiamo tutti di non essere soli al mondo;
almeno fisicamente, attorno a noi ¢ gente che parla,
che chiede aiuto, che ha desiderio di raccontarsi.
Viviamo un tempo in cui il pregiudizio spesso limita la
nostra attenzione e ci fa procedere con i paraocchi.
Eil momento di PRESTARE ATIENZIONE, DIALOGARE,
PERMETTERE AGLT ALTRL DI ESPRIMERSL, DI DIRCE
“(OME STA”, “CHL SENTE DI ESSERE”, “CHI
SENTE DI VOLER DIVENTARE” .

I PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Ascoltiamo il nostro respiro.

ST PARTE

Lodate il Signore, popoli tutti,
voi tutte, nazioni, dategli gloria;
perché forte é il suo amore per noi
e la fedelta del Signore dura in eterno. (Salmo 116)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gesu diceva: «Un uomo scendeva da Gerusalemme a Gerico e cadde nelle mani dei bri-
ganti, che gli portarono via tutto, lo percossero a sangue e se ne andarono, lasciandolo
mezzo morto. Per caso, un sacerdote scendeva per quella medesima strada e, quando
lo vide, passo oltre. Anche un levita, giunto in quel luogo, vide e passo oltre. Invece un
Samaritano, che era in viaggio, passandogli accanto, vide e ne ebbe compassione. Gli si
fece vicino, gli fascio le ferite, versandovi olio e vino; poi lo carico sulla sua cavalcatura,
lo portd in un albergo e si prese cura di lui. Il giorno sequente, tiro fuori due denari e li
diede all'albergatore, dicendo: «Abbi cura di lui; cio che spenderai in pit, te lo paghero
al mio ritorno». Chi di questi tre ti sembra sia stato prossimo di colui che é caduto nelle
mani dei briganti?». Quello rispose: «Chi ha avuto compassione di lui». Gest gli disse:
«Va"e anche tu fa’ cosi» (Lc 10, 30-37)

UN UOMO FERTTO: mi avevano conciato per le feste quei briganti, i peggiori del
pianeta, non era bastato prendermi tutti i soldi che portavo con me, mi hanno
spogliato dei vestiti e picchiato a sangue. Non avevo piul la forza di muovermi; ho
provato a chiamare aiuto ma nessuno mi ha risposto, d'altra parte non avevo che
un filo di voce. Sara per quello che il sacerdote e il levita non mi hanno sentito.

Il samaritano pero si, ha sentito il mio dolore, mi ha soccorso e curato e mi ha
portato in un luogo sicuro perché io potessi riprendermi. DID PORGE SEMPRE
L'ORECCHIO ALLA VOSTRA VOCE, conoscela piui piccola cosa che vi preoccupa o vi
affatica. Non potete prendervi cura della vostra rosa e delle rose degli altri senza
mettervi in ascolto di cio che vive e di cio che la rende felice.

PRENDIAMOCT CURA

Dopo aver messo i ragazzi in cerchio I'animatore propone di fare un telefono
senza fili,  lui a iniziare e a mandare un messaggio. [l messaggio deve riguar-
dare un suo desiderio per il futuro. Se una volta ascoltato, uno del cerchio con-
divide quel desiderio puo gia dirlo ad alta voce. Sara poi lui la persona dopo di
lui a cominciare. Puo capitare che alcuni desideri si perderanno. Si fa notare ai
ragazzi la necessita di aver a cuore i desideri gli uni degli altri e della necessaria
attenzione che I'altro merita.

DI CHE PIANETA SEX!

Guardati intorno oggi e METTITT ACCANTO a chi vedi trascurato e messo da parte, a
chi senti essere triste o affaticato. Offri il tuo orecchio e la tua vicinanza premurosa.
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Il piccolo principe fece I'ascensione di un‘alta montagna. Le sole montagne che
avesse mai visto, erano i tre vulcani che gli arrivavano alle ginocchia. E adoperava
il vulcano spento come uno sgabello. «<Da una montagna alta come questa, si
disse percio, «vedro di un colpo tutto il pianeta, e tutti gli uomini...»

Ma non vide altro che guglie di roccia bene affilate.

«Buon giorno», disse a caso.

«Buon giorno... buon giorno... buon giorno...» rispose I'eco.

«Chi siete?» disse il piccolo principe.

«Chi siete?... chi siete?... chi siete?...» rispose l'eco. (1)

1. L"ECO DISPETTOS0

VIVA DI GIOC-ARE, -ARE, - ARE, - ARE, - ARE, -ARE1
APRITE LE ORECCHIE! CT SARA DA ASCOLTARE, CORRERE E (AP -IRE, - IRE, - IRE, - IRE

predisporsi all’ascolto

DESTINATARL: tutti - DURATA: 45'
SPAZI0 NECESSARIO: aperto/chiuso, di medie dimensioni.
OCCORRENTE: (per ogni squadra) un cesto con vario materiale.

ISTRUZIONI: un animatore, al microfono, ripete la parte finale dell'oggetto in
“modalita eco’, ad esempio: PANE = ANE, ANE, ANE, ANE, ANE, ...I concorrenti
delle squadre, posti in cerchio intorno al cesto, partiranno e dovranno cercare
nella cesta l'oggetto, indovinando cio che I'animatore intendesse dire. Per con-
fondere le idee e depistare i giocatori, nel cesto si possono mettere anche piu
oggetti i cui nomi finiscono nello stesso modo (es. Peluche a forma di C-ANE,
BAN-ANE, TIS-ANE, oltre ovviamente al P-ANE). Vince la manche la squadra che
per prima individua I'oggetto corretto.

ATTENZIONT EDUCATIVE: se i ragazzi sono molto vivadi, la ricerca nel cesto pud
essere svolta anche in modalita staffetta, facendo in modo che vada a cercare
l'oggetto una persona sola per volta.

CONDIVISIONE: al termine del gioco, riflettere con i ragazzi su quanto spesso
siamo distratti e non riusciamo ad ascoltare bene cio che gli altri vogliono dirci.
Avolte, siamo cosi presi dalle nostre cose e dai nostri pensieri, che cogliamo solo
piccole parti sconnesse dei loro discorsi. Quello che occorre & prestare sempre pil
attenzione e concentrarsi il pit possibile per comunicare.

«Siate miei amici, io sono solo», disse.

«lo sono solo... io sono solo... io sono solo...» rispose I'eco. (2 )

«Che buffo pianeta», penso allora, «é tutto secco, pieno di punte e tutto salato. E
gli uomini mancano d'immaginazione.

Ripetono cio che loro si dice... Da me avevo un fiore e parlava sempre per primo...»
Ma capito che il piccolo principe avendo camminato a lungo attraverso le sabbie,
le rocce e le nevi, scoperse alla fine una strada. E tutte le strade portavano verso
gli uomini.

«Buon giornoy, disse.

J. CHISONO 101

ALLORAT TU SEL SOLOT CL LASCTA CON 1L DUBBLO QUESTA ECO! DEL RESTO, ANCHE NOE SPESSO NON
SAPPLAMO CHI STAMO. L PROSSIMO GIOCO C1 COSTRINGERA AD ESSERE TANTE COSE DIVERSE, PER
POL TORNARE AD ESSERE NOL STESST CON MAGGIORE CONSAPEVOLEZZA.

divertirsi ad interpretare ruoli, sperimentando la tecnica del tableau
vivant.

DESTINATAR: tutti

DURATA: 30

SPAZIO NECESSARIO: aperto\chiuso, di grandi dimensioni.
OCCORRENTE: una buona playlist, impianto per la diffusione di musica.

ISTRUZIONI: Preparata una buona playlist di brani di vario genere, tuttiiragazzi
saranno liberi di muoversi, ballare, saltare nel momento in cui parte una qualsia-
si canzone. Appena I'animatore mette stop alla musica, tutti si fermeranno di col-
po per ascoltare, immobili, cosa dice I'Eco (I'animatore). In questo momento, I'a-
nimatore suggerira quale animale/persona/oggetto interpretare. Per esempio:
“Buongiorno!! lo sono una pecora, -ecora, -ecora!”. Tutti i ragazzi, senza muoversi
e nella posizione in cui sono, dovranno interpretare la figura richiesta, ognuno a
suo modo, ognuno usando la propria fantasia e aggiungendo, se si vuole, anche
un sonoro. Quando la musica riparte, I'attivita riprendera come dall’inizio. Dopo
aver stoppato il gioco 4-5 volte, ciascun ragazzo sara invitato a dire in quale per-
sonaggio si & sentito piu a proprio agio e perché.
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Era un giardino fiorito di rose.

«Buon giornoy, dissero le rose.

Il piccolo principe le guardo.

Assomigliavano tutte al suo fiore. (3)

«Chi siete?» domando loro stupefatto il piccolo principe.

«Siamo delle rose», dissero le rose.

«Ahl» fece il piccolo principe. E si senti molto infelice. Il suo fiore gli aveva rac-
contato che era il solo della sua specie in tutto I'universo. Ed ecco che ce n'erano
cinquemila, tutte simili, in un solo giardino.

ATTENZIONT EDUCATIVE: prima dellinizio dell'attivita, & bene spiegare ai ragaz-
zi il senso e far comprendere loro il significato di avere immaginazione, fantasia,
invogliandoli a mettere al primo posto il divertimento. Si consiglia di far inter-
pretare personaggi e figure che compaiono nella storia (es. aereo, rosa, serpente,
pianeta, aviatore, volpe, elefante, vulcano, ubriaco, Re, ...).

CONDIVISIONEI al termine dell'attivita, far notare ai ragazzi I'importanza di
ricercare la propria unicita; pur cercando di uniformarsi alla richiesta dell'anima-
tore, ognuno é diverso e speciale e ognuno si sente pili a proprio agio in alcuni
panni piuttosto che in altri. Non bisogna mai perdere questa individualita.

3. CUARDAMI BENE!
A VOLTE LE COSE SEMBRANO UGUALT, MA NON E REALMENTE COST! OCCORRE AVERE U[EH}
ALLENATT A GUARDARE [ DETTAGLL, COME QUELLL CHE SERVOND PER LA PROSSIMA ATTIVITA

portare i ragazzi a concentrarsi sui dettagli a cui non hanno mai fatto
caso.

DESTINATARI: tutti - DURATA: 90
SPAZI0 NECESSARIO: aperto/chiuso, di medie dimensioni.
OCCORRENTE: fogli bianchi e penne.

ISTRUZIONI: ai ragazzi viene chiesto di muoversi tra le stanze dell'Oratorio e di
scegliere un oggetto a piacere. Viene poi suggerito di sistemarsi in modo comodo
davanti all'oggetto scelto e di scriverne sul foglio la descrizione.

«Sarebbe molto contrariato», si disse, «se vedesse questo... Farebbe del gran
tossire e fingerebbe di morire per sfuggire al ridicolo. Ed io dovrei far mostra di
curarlo, perché se no, per umiliarmi, si lascerebbe veramente morire...»

E si disse ancora : «Mi credevo ricco di un fiore unico al mondo, e non possiedo che
una qualsiasi rosa. Lei e i miei tre vulcani che mi arrivano alle ginocchia, e di cui
I'uno, forse, & spento per sempre, non fanno di me un principe molto
importante...»

E, seduto nell'erba, piangeva.

Si ritorna in gruppo e I'animatore chiede a ciascun ragazzo di leggere la descri-
zione realizzata. L'animatore chiede, quindi, ai ragazzi di collocarsi nuovamente
davanti all'oggetto scelto e, dopo averlo osservato bene, di scrivere sul foglio la
risposta alla domanda: “Perché hai scelto questo oggetto? A cosa ti puo essere
utile?”. Dopo un tempo stabilito da un suono di conclusione, si ritorna in gruppo e
ci si confronta sulle risposte. Per I'ultima volta, ai ragazzi viene chiesto di andare
di nuovo a collocarsi davanti all'oggetto e di scrivere sul foglio la risposta alla
domanda: “Cosa rende questo oggetto che hai scelto diverso o speciale rispetto
ai suoi simili? (Ad esempio: “cosa rende speciale o diversa la sedia che hai scelto
rispetto alle altre sedie?”). Si ritorna in gruppo e I'animatore chiede a ciascuno di
leggere la risposta data.

VARTANTE: si puo pensare di far descrivere non un oggetto, ma una persona a
scelta che sia all'interno o all'esterno dell'ambiente d'Oratorio; oppure un luogo.

ATTENZIONT EDUCATIVE: ranimatore dovra limitarsi inizialmente solo ad ascol-
tare e fornire di volta in volta le domande per ciascuna delle 3 fasi. Solo alla fine
si faranno delle considerazioni.

CONDIVISIONE: nellintervento conclusivo, I'animatore aprira dibattito, par-
tendo dai contributi dei ragazzi e ponendo le sequenti domande “presto mai at-
tenzione ai dettagli che mi circondano?”, “riesco a distinguere chi mi fa del bene
senza che mi venga detto?".

1



276

PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

a volte noi rischiamo di avere in mente tantissime cose che dob-
biamo fare durante la giornata di Grest: programmiamo tutto al dettaglio, dai
giochi ad ogni singola attivita, a tutta la strumentazione, pero rischiamo di di-
menticare le persone che abbiamo intorno e di far loro la domanda “come stai?".
La parabola che ci viene raccontata nel Vangelo di Luca ci fa comprendere come
anche sacerdoti e leviti, magari presi dai loro impegni, non riescono nemmeno a
vedere la necessita di un uomo che hanno incontrato. Papa Francesco pit volte ci
ha ricordato che & proprio l'indifferenza uno dei grandi mali del nostro tempo. Il
buon Samaritano & colui che anche nelle attivita e nella giornata di Grest riesce
a comprendere la sofferenza magari nascosta di qualche ragazzo o animatore, e
non resta indifferente, ma vi si dedica con compassione e cura.

condividiamo in quali miei bisogni mi sono sentito aiutato
e riconosciuto.

o0ggi cerchero di porre attenzione ai bisogni degli altri (sia dei
ragazzi che degli animatori), capendo che pit importanti delle attivita sono le
persone che mi sono affidate.

ANIMATORL IN AZIONE

Benché viviamo gli stessi ambienti, spesso non siamo capaci di conoscerci dav-
vero e di riconoscerci. Occorre allenamento per cogliere le sfumature dell‘altro,
per fissare le caratteristiche, per imparare a conoscersi dalle azioni, dalle abi-
tudini, dai modi di agire di ciascuno. In questo giorno, per un tempo stabili-
to, chiedete agli animatori di personificare una persona che tutti conoscono,
scrivendo su un foglio il nome di chi si sta personificando. Viene premiato chi
indovina pil personaggi, ma anche chi personifica meglio.

£ TU ANIMATORE... ALZT MAT DET MURT DINANZI AD UNA PERSONA NUOVA?
Pensa a quante volte ti é capitato di chiuderti, alzare muri, voltarti di spalle
difronte a persone nuove o diverse da te. Ora scrivi tre azioni e atteggiamenti
che puoi mettere in pratica per evitare tutto questo, facendo si che incontrare
l'altro diventi occasione di dialogo e reale incontro per entrambi. Durante la
giornata rifletti sul tuo comportamento con tutti i bambini del Grest e con i
tuoi compagni: sei lo stesso con tutti? Sei aperto e sincero?

UNO SGUARDO AL CIELO...CON GLT OCCHI DELLA SCIENZA
STELLE CADENTL

E una delle notti piu magiche e romantiche dell'estate, la notte in cui ognuno
prova ad affidare i propri sogni e i propri desideri alla visione di una “stella ca-
dente’, la notte di San Lorenzo:10 agosto. Ma. .. siamo proprio certi che si tratti
di stelle? Per nostra fortuna le stelle non ci cadono addosso, altrimenti faremmo
una brutta fine. Quei puntini luminosi che vediamo correre in cielo sono, infatti,
delle meteore: pezzetti di roccia e ghiaccio che, entrando nella nostra atmosfera,
bruciano fino a dissolversi lasciando un'evidente scia luminosa.

Ma perché le vediamo in quel periodo dell'anno? Per due motivi: in primis per-
ché, forse, in quel periodo dell'anno ci mettiamo a guardare il cielo. In secondo
luogo, perché in quel periodo il nostro pianeta, girando intorno al sole, passa in
una zona particolarmente ricca di “detriti” (sciame meteorico) lasciati da una co-
meta che passa da quelle parti ogni 133 anni. In quel periodo dell'anno, sembra
che quelle meteore provengano dalla costellazione di Perseo, per questo motivo
vengono chiamate Perseidi o, per i pill romantici, “Lacrime di san Lorenzo’,
anche se sono visibili per una ventina di giorni tra luglio e agosto e il pic-

co di visibilita solitamente si ha qualche giorno dopo la famosa notte.

PICCOLO A CHI!

Come si fa a prestare attenzione agli altri? A volte ci fermia-

mo a quello che ci appare, a un pre-giudizio. Il pregiudizio

@ un giudizio previo che nelle persone emerge prima

di ogni considerazione ragionata, & un modo per difen-

dersi da eventuali “pericoli” o per prendere delle decisioni

immediate. Tutti noi abbiamo pregiudizi, ma la cosa impor-
tante & non fermarsi ad essi, andare oltre!

Se andiamo incontro, se porgiamo la nostra attenzione e il
nostro aiuto all'altro, possiamo scoprire qualita, passioni, in-
formazioni...un nuovo tesoro oltre I'involucro del corpo. Sia-
mo tutti dei tesori inestimabili, la grande avventura é incu-
riosirsi e scoprirsi a vicenda. Non fermiamoci alle apparenze e
facciamo si che gli altri non si fermino alla nostra apparenza.
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

COSA STGNIFICA ADDOMESTICARE!

1)
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Lincontro con la volpe rappresenta per il Piccolo
Principe un momento centrale per riflettere sul
VALORE DET LEGAML E DELLE RELAZIONT VERE
ED AUTENTICHE che si alimentano della pazienza,
dell'attesa, dell'attenzione per i particolari, dei
piccoli gesti di cura.

I PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Ascoltiamo il nostro respiro.

ST PARTE

Tu, bambino, sarai chiamato profeta dell’Altissimo
perché andrai innanzi al Signore a preparargli le strade,
per dare al suo popolo la conoscenza della salvezza
nella remissione dei suoi peccati,
grazie alla bonta misericordiosa del nostro Dio,
per cui verra a visitarci dall'alto un sole che sorge,
per rischiarare quelli che stanno nelle tenebre
e nellombra della morte.

ALLA RICERCA DI NUOVI PLANETL

Gesu diceva: il regno dei cieli sara simile a dieci vergini che presero le loro lampade e
uscirono incontro allo sposo. Cinque di esse erano stolte e cinque sagge; le stolte presero
le loro lampade, ma non presero con sé [olio; le sagge invece, insieme alle loro lampade,
presero anche l'olio in piccoli vasi. Poiché lo sposo tardava, si assopirono tutte e si addor-
mentarono. A mezzanotte si alzo un grido: «Ecco lo sposo! Andategli incontrol». Allora
tutte quelle vergini si destarono e prepararono le loro lampade. Le stolte dissero alle
sagge: «Dateci un po’ del vostro olio, perché le nostre lampade si spengono». Le sagge
risposero: «No, perché non venga a mancare a noi e a voi; andate piuttosto dai venditori e
compratevene». Ora, mentre quelle andavano a comprare [olio, arrivo lo sposo e le vergi-
ni che erano pronte entrarono con lui alle nozze, e la porta fu chiusa. Pi tardi arrivarono
anche le altre vergini e incominciarono a dire: «Signore, signore, aprici». Ma egli rispose:
«In verita io vi dico: non vi conosco». (Mt 25,1-12)

VENDITORE DI OLIO: capita spesso che la gente venga da me di notte: finisce lolio
e si fa tutto buio nelle case e non si riesce piti a vedere nulla. Quella notte sono
arrivate da me cinque ragazze tutte preoccupate: erano state invitate a una festa
ma, mentre aspettavano lo sposo che tardava, le loro lampade avevano consumato
tutto l'olio. Sara che stavo dormendo troppo bene, sara che hanno bussato troppo
piano, ci ho messo molto a scendere in bottega e a caricare le loro lampade, sara
che hanno perso tempo nel tornare a casa e cosi le ragazze hanno fatto tardi e si
sono perse la festa. Sapete che vi dico che alla fine ben le sta: ci dovevano pensare
prima. Poco male comunque: mi sono fatto l'idea che di quel matrimonio gli inte-
ressasse poco. Cosi anche la cura per la vostra rosa & possibile SE VISTAA CUORE, LA
CURA NON ST IMPROVVISA: impariamo da Gesu come ci si prende cura di cio che
amiamo. Lui per noi ha dato tutto, perché ci considera legati a Luifino in fondo e lo
ha fatto giorno dopo giorno, gesto dopo gesto, parola dopo parola. Anche noi pos-
siamo prenderci cura della nostra rosa, nel modo con cui Lui si & preso cura di noi.

PRENDIAMOCT (URA

Si propone ai ragazzi di fare la propria rosa; si offre loro materiale vario, e si chiede
di metterci tutto 'impegno possibile, prendendosi cura della propria opera. Le rose
vengono raccolte dall’animatore per poi usarle nell‘attivita dell’ultimo giorno.

DI CHE PIANETA SETT

0ggi accorgiti dei NUQVI AMI(I a cui ti sei legato in queste prime settimane e
prova a prenditi cura di qualcuno con cui ancora non hai fatto amicizia.
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In quel momento apparve la volpe.

«Buon giorno», disse la volpe.

«Buon giornoy, rispose gentilmente il piccolo principe,

voltandosi: ma non vide nessuno.

«Sono qui», disse la voce, «sotto al melo...»

«Chi sei?» domando il piccolo principe, «sei molto carino...»

«Sono una volpe», disse la volpe.

«Vieni a giocare con me», le propose il piccolo principe, «sono cosi triste...»
«Non posso giocare con te, disse la volpe, «<non sono addomesticata».
«Ah! scusay, fece il piccolo principe.

Ma dopo un momento di riflessione soggiunse:

«Che cosa vuol dire “addomesticare”?»

«Non sei di queste parti, tu», disse la volpe, «che cosa cerchi?»

«Cerco gli uomini», disse il piccolo principe. «Che cosa vuol dire “addomesticare”?»

\ 1. I0 CON TEETU (ON ME
[N REALTA NE  QUAST CERTO, PERCHE HA BEN CAPTTO COSA VOGLIA DIRE LEGARST A QUALCUND. E TU1 HAL
UN ‘IDEA CHIARA DEL LEGAMT IMPORTANTL £ DI QUELLO CHE POSSONO STGNIFICARE NELLA TUA VITAT

conoscere meglio un compagno del gruppo.
DESTINATART: tutti - DURATA: 45'- SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, grande.

OCCORRENTE: colori, palline di carta, un cestino, traccia musicale possibilmente
solo strumentale, cerchi di carta forati in alto per poter essere indossati come col-
lane con uno spago (i cerchi avranno diametro di almeno 10-15 cm; da una parte
riporteranno in bianco e nero la stampa del piccolo principe o della volpe - saranno
meta e meta - dall’altro riporteranno una domanda).

ISTRUZIONI: Ad ognuno viene fatta pescare ed indossare una collana. Ci saranno
cosi meta ragazzi con la medaglia del Piccolo Principe e meta con quella della vol-
pe. Quando parte la musica, si cammina in ordine sparso. Nel momento in cui la
musica viene interrotta, tutti si bloccano: ogni principe deve cercare di lanciare la
pallina di carta ad una volpe, ma sara ostacolato da qualche animatore che cerchera
di “disturbare” e di non far arrivare la pallina a destinazione. La musica scorrera e
si interrompera fino a che non si saranno formate tutte le coppie Principe - volpe.

«Gli uomini», disse la volpe, <hanno dei fucili e cacciano. E molto noioso! Allevano
anche delle galline. E il loro solo interesse. Tu cerchi delle galline?»

«Nov, disse il piccolo principe. «Cerco degli amici. Che cosa vuol dire “addome-
sticare”?»

«E una cosa da molto dimenticata. Vuol dire “creare dei legami’”...»

«Creare dei legami?»

«Certo, disse la volpe. «Tu, fino ad ora, per me, non sei che un ragazzino uguale
a centomila ragazzini. E non ho bisogno di te. E neppure tu hai bisogno di me. lo
non sono per te che una volpe uguale a centomila volpi. Ma se tu mi addomesti-
chi, noi avremo bisogno I'uno dell‘altro. Tu sarai per me unico al mondo, e io saro
per te unica al mondo».

«Comincio a capire», disse il piccolo principe. «C® un fiore... credo che mi abbia
addomesticato...» (1)

«E possibile», disse la volpe. «Capita di tutto sulla Terra...»

Quando tutte le coppie si saranno formate, ogni coppia si siedera cercando di sta-
re un po’ distante dalle altre coppie. A questo punto si rispondera a turno e con
calma alle domande che si trovano sul retro della collana che sono: Pensi di esse-
re un buon amico? Come ti prendi cura delle persone a te care? Riesci a chiedere
scusa? Parla di un legame speciale della tua vita. A 15’ dalla fine, gli animatori
consegneranno 5/6 colori alle varie coppie. Il Principe personalizzera con i colori
il medaglione della volpe, in pegno di amicizia, e viceversa.

ATTENZIONI EDUCATIVE: gli animatori saranno attenti che i ragazzi che gia si cono-
scono o che stanno sempre insieme abbiano il medaglione con la stessaimmagine,
cosi che quando si chiedera di fare 'abbinamento non possano capitare in coppia,
quel momento diventi occasione per poter conoscere meglio un‘altra persona.
CONDIVISIONE: 1o scambio della medaglia & un gesto che vuole dire il desiderio
di approfondire il legame con l'altra persona e di trovare il modo di trascorrere
del tempo insieme sia al Grest che fuori dal Grest.
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«Oh! non é sulla Terra», disse il piccolo principe.

La volpe sembro perplessa: «Su un altro pianeta?»

«Si.» «Ci sono dei cacciatori su questo pianeta?»

«No». «Questo mi interessa! E delle galline?»

«No». «Non c'@ niente di perfetto», sospird la volpe.

Ma la volpe ritorno alla sua idea: <La mia vita & monotona. lo do la caccia alle galline,
e gli uomini danno la caccia a me. Tutte le galline si assomigliano, e tutti gli uomini si
assomigliano. E io mi annoio percio. Ma se tu mi addomestichi, la mia vita sara come
illuminata. Conoscero un rumore di passi che sara diverso da tutti gli altri. Gli altri pas-
si mi fanno nascondere sotto terra. Il tuo, mi fara uscire dalla tana, come una musica. E
poi, guarda! Vedi, laggit in fondo, dei campi di grano? lo non mangio il pane e il grano,
per me € inutile. | campi di grano non mi ricordano nulla. E questo € triste! Ma tu hai
dei capelli color dell'oro. Allora sara meraviglioso quando mi avrai addomesticato. Il
grano, che é dorato, mi fara pensare a te. E amero il rumore del vento nel grano...»

1. APPAR-TENERE
PER CAPIRE BENE COSA STA UN RITO BISOGNA SCAVARE NELLA MEMORTA £ NELLE ABTTUDINI DELLE
PROPRLE FAMIGLLE. QUESTA ATTIVITA CT CHLARIRA LE IDEE, MA NON SOLO! CT ATUTERA A CREARE
UN RITO SPECIALE DA VIVERE IN QRATORTO!

riscoprire i riti di famiglia e capire I'importanza di sentirsi parte di
un’usanza.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 45'
SMZIU NECESSARIO: chiuso, i medie dimensioni
OCCORRENTE: oggetti portati dai ragazzi

ISTRUZTONI: Nei giorni precedenti all'attivita, si chiedera ai ragazzi di farsi rac-
contare dai propri genitori o dai propri nonni, qualche rito che erano soliti fare
in famiglia. Aiutati dai familiari, dovranno procurarsi alcuni oggetti utili a rac-
contare, anche in modo simbolico, il rito che presenteranno in Oratorio. Ognuno
mostrera 'oggetto, mentre gli altri proveranno ad indovinare in cosa potrebbe
consistere il rito. Poi il bambino/ragazzo raccontera a tutti il rito della propria
famiglia. Alla fine si potranno scegliere alcuni degli oggetti al fine di creare un
rito o piu riti che i ragazzi possano vivere, da quel momento in poi, in Oratorio.

La volpe tacque e guardo a lungo il piccolo principe:

«Per favore... addomesticami, disse.

«Volentieri», rispose il piccolo principe, «ma non ho molto tempo, perd. Ho da
scoprire degli amici, e da conoscere molte cose».

«Non si conoscono che le cose che si addomesticano», disse la volpe. «Gli uomini
non hanno pit tempo per conoscere nulla. Comprano dai mercanti le cose gia fat-
te. Ma siccome non esistono mercanti di amici, gli uomini non hanno pit amici.
Se tu vuoi un amico addomesticamil»

«Che bisogna fare?» domanda il piccolo principe.

«Bisogna essere molto pazienti», rispose la volpe. «In principio tu ti sederai un
po’ lontano da me, cosi, nell'erba. lo ti guardero con la coda dell'occhio e tu non
dirai nulla. Le parole sono una fonte di malintesi. Ma ogni giorno tu potrai sederti
un po’ pit vicino...»

Il piccolo principe ritorno I'indomani.

VARIANTE: Se i ragazzi sono tanti, si possono dividere in gruppi; allinterno del
gruppo ciascuno raccontera il rito della propria famiglia e inventera un rito da
fare in Oratorio. Tutti i gruppi si confronteranno e sceglieranno il rito piu bello, da
fare in Oratorio, come segno di appartenenza.

ATTENZIONT EDUCATIVE: & importante dare valore ad ogni rito e, quando possi-
bile, capire se c'& una storia particolare dietro quel rito.

CONDIVISIONE: alla fine, riflettere sull'importanza dei riti di famiglia. Ogni rito
ha la sua storia, la sua componente emotiva e genera senso di appartenenza.
Ognuno é legato al proprio rito e sente estraneo il rito di un’ altra persona. Cre-
ando un rito insieme, tutti potranno sentire un senso di appartenenza verso il
gruppo che la ritualita aiutera a cementare.
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«Sarebbe stato meglio ritornare alla stessa ora», disse la volpe.

«Se tu vieni, per esempio, tutti i pomeriggi alle quattro, dalle tre io comincero
ad essere felice. Col passare dell'ora aumentera la mia felicita. Quando saranno
le quattro, incomincero ad agitarmi e ad inquietarmi; scoprird il prezzo della fe-
licita! Ma se tu vieni non si sa quando, io non sapré mai a che ora prepararmi il
cuore... Ci vogliono i riti».

«Che cos'@ un rito?» disse il piccolo principe. (2)

«Anche questa, & una cosa da tempo dimenticata», disse la volpe. «E quello che
fa un giorno diverso dagli altri giorni, un'ora dalle altre ore. C'& un rito, per esem-
pio, presso i miei cacciatori. Il giovedi ballano con le ragazze del villaggio. Allora
il giovedi & un giorno meraviglioso! lo mi spingo sino alla vigna. Se i cacciatori
ballassero in un giorno qualsiasi, i giorni si assomiglierebbero tutti, e non avrei
mai vacanza».

3. QUANDD MANCA L' ESSENZIALE

COSA'E ESSENZIALE NELLA NOSTRA VITAT CERTAMENTE LA PRESENZA DI QUALCUNO CHE PER 1L
SOLO FATTO DI ESSERCT CE RENDE FORTL £ SERENT. COME IN QUESTO 610C0.

sperimentare il desiderio e il bisogno di voler avere sempre qualcuno
accanto che ci renda meno vulnerabili.

DESTINATARL: tutti - DURATA: variabile, minimo 30’
SPAZI0 NECESSARIO: aperto/chiuso, di grandi dimensioni.

O(CORRENTEI un cronometro.

ISTRUZIONII Ci si mette tutti in cerchio. Una persona si mettera al centro. Chi,
nel cerchio, aveva alla sua destra la persona che ora si trova in centro, dovra chia-
mare il nome di un componente del cerchio. La persona chiamata, deve andare
ad occupare il posto lasciato libero dalla persona che ora é al centro. A questo
punto, si liberera la destra di qualcun altro, che di corsa dovra dire un nome e
cosi via. In tutto cio, la persona che & al centro deve provare ad occupare la destra
prima che la occupi la persona che é stata chiamata. Se la persona a cui si scopre
la destra, tarda a dire un nome, va al centro proprio lei. Allo stop del tempo sta-
bilito, si conteranno le volte in cui una persona é stata al centro. Vince chi é stato
meno volte o per meno tempo.

Cosiil piccolo principe addomestico la volpe. E quando l'ora della partenza fu vicina:
«Ahl» disse la volpe, «... piangero».

«La colpa é tua, disse il piccolo principe, «io, non ti volevo far del male, ma tu hai
voluto che ti addomesticassi...»

«E vero», disse la volpe.

«Ma piangerail» disse il piccolo principe.

«E certo», disse la volpe.

«Ma allora che ci guadagni?»

«Ci guadagno», disse la volpe, «il colore del grano».

Poi soggiunse:

«Va'arivedere le rose. Capirai che la tua é unica al mondo.

«Quando ritornerai a dirmi addio, ti regalero un segreto».

Il piccolo principe se ne ando a rivedere le rose.

«Voi non siete per niente simili alla mia rosa, voi non siete ancora niente», disse.

ATTENZIONT EDUCATIVE: se ci sono ragazzi timidi che non si ricordano i nomi o
continuano a rimanere al centro per troppo tempo agevolarli in qualche modo.
Ovviamente attenzione a coloro che, per ovvie ragioni non possono correre. E uti-
le che un arbitro cronometri e appunti quanto una persona sta al centro.
CONDIVISIONE: una cosa che questa parte del libro ci insegna é che, per addo-
mesticarsi, & necessario fare due cose: notare la mancanza e chiedere il nome.
Conosciamo chi & sempre al nostro fianco e chi abbiamo addomesticato? Ne per-
cepiamo la presenza senza darla per scontato?
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«Nessuno vi ha addomesticato, e voi non avete addomesticato nessuno. Voi siete
come era la mia volpe. Non era che una volpe uguale a centomila altre. Ma ne ho
fatto il mio amico ed ora & per me unica al mondo».

E le rose erano a disagio.

«Voi siete belle, ma siete vuote», disse ancora. «Non si pué morire per voi. Cer-
tamente, un qualsiasi passante crederebbe che la mia rosa vi rassomigli, ma
lei, lei sola, & pit importante di tutte voi, perché é lei che ho innaffiata. Perché
e lei che ho messa sotto la campana di vetro. Perché é lei che ho riparata col
paravento. Perché su di lei ho uccisi i bruchi (salvo i due o tre per le farfalle).
Perché ¢ lei che ho ascoltato lamentarsi o vantarsi, 0 anche qualche volta tace-
re. Perché é la mia rosa».

E ritorno dalla volpe.

«Addio», disse.

k. L'ESSENZIALE E INVISIBILE AGLT OCCHI!

ANCHE T NOSTRL COMPAGN SPESSO NASCONDONO L' ESSENZIALE DI SE STESSL. LA PROSSIMA
ATTIVITA CUATUTERA AD ANDARE OLTRE IL VISIBILE!

imparare ad andare oltre e approfondire la conoscenza dei propri
compagni.
DESTINATARL: tutti

DURATA: 60

SPAZ 10 NECESSARIO: aperto, tale che si possa segnare con il gesso per terra (in
alternativa, vedere variante).

OCCORRENTE: gessetti colorati.

ISTRUZIONI: Divisi a piccoli gruppi o squadre, nel piazzale dell'Oratorio, ogni
partecipante si stendera per terra e un compagno o un animatore disegnera la
sua sagoma con un gessetto bianco. Finite di tracciare tutte le sagome, ognuno
dovra riempire la propria utilizzando il disegno per descrivere chi &, le cose che gli
piacciono, cosa sogna, cosa ha nel cuore, di cosa ha paura,... Quando tutti hanno
finito di disegnare & il momento di mostrare e raccontare “il proprio invisibile".
L'animatore guidera questo momento di presentazione tra i ragazzi.

«Addio», disse la volpe. «Ecco il mio segreto. E molto semplice: non si vede bene
che col cuore. Lessenziale ¢ invisibile agli occhi». (3)

«L'essenziale & invisibile agli occhi», ripeté il piccolo principe, per ricordarselo. ('})
«E il tempo che tu hai perduto per la tua rosa che ha fatto la tua rosa cosi impor-
tante».

«E il tempo che ho perduto per la mia rosa...» sussurro il piccolo principe per ri-
cordarselo.

«Gli uomini hanno dimenticato questa verita. Ma tu non la devi dimenticare. Tu
diventi responsabile per sempre di quello che hai addomesticato. Tu sei respon-
sabile della tua rosa...»

E, seduto sull'erba, piangeva.

«lo sono responsabile della mia rosa...» ripeté il piccolo principe per ricordarselo.

VARTANTE: se il tempo meteorologico non lo consente o se non si ha un grande
piazzale a disposizione, I'attivita si puo fare con i cartelloni e i pennarelli colorati.

ATTENZIONI EDUCATIVE: per alcuni potrebbe non essere semplice tirare fuori
¢i0 che hanno dentro. L'animatore dovra essere attento a cogliere tali difficolta,
supportando chi non riesce a lavorare da solo.

CONDIVISIONE: rattivita ci ha mostrato che & proprio dentro che occorre cer-
care, per farsi conoscere nelle proprie forme, colori, sogni, emozioni a volte ben
chiari (a noi e agli altri), altre volte molto meno. Bisogna mostrare “il proprio
invisibile” senza timore, perché é li che si nasconde I'essenziale!
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

a volte il nostro cuore & impaziente, e vuole tutto e subito. Forse
@ questo l'errore delle vergini stolte, che non riescono ad attendere I'arrivo dello
sposo e sprecano tutto l'olio delle loro lampade prima del suo arrivo. Per atten-
dere, pero, ci vuole calma, fiducia, pazienza.... e probabilmente questi sono
elementi di saggezza che oggi possiamo apprendere. Questo Vangelo ci invita a
educare il nostro cuore a saper andare oltre tutto cio che ci porta un bene imme-
diato e saper lentamente coltivare qualcosa di nuovo. Ad esempio, é facile con-
centrarci sui ragazzi che rispondono meglio, che gia son coinvolti e ci stimolano,
ma che bello custodire con pazienza I'attesa di poter “addomesticare” anche i ra-
gazzi meno coinvolti. E tu, sei disponibile ad educare il tuo cuore affinché impari
ad attendere? In questi giorni di Grest certamente stiamo riempiendo di olio la
nostra lampada, magari con la fatica fatta insieme: continuiamo a farlo!

condividiamo insieme agli altri educatori quali sono state le
nostre “frette”, quali risposte date di getto senza riflettere, quali scelte abbia-
mo improvvisato senza riuscire ad attendere.

nella giornata di oggi prova chiederti, nella relazione coniragazzi
del Grest, quale puo essere il bene piti grande da attendere, non essere frettoloso
e non fare scelte avventate. Oggi & una giornata in cui si guarda piu lontano.

PICCOLO A CHIY

La volpe ci da uno dei pil bei insegnamenti rispetto a come creare relazioni
autentiche e legami duraturi. 1. Avere pazienza, non avvicinarsi troppo, essere
graduali nel conoscersi. A volte quando vogliamo conoscere qualcuno rischiamo
diavere fretta, di bruciare le tappe, invece & importante darsi tempo, conoscere e
farsi conoscere piano piano mantenendo la reciprocita. 2. Avere deiriti, dei gesti,
dei tempi, delle parole che ci uniscono e si ripetono (un tipo di saluto, un pome-
riggio alla settimana, la telefonata ad una certa ora, ecc ....); questi creano stabi-
lita, fanno sentire parte, rafforzano il legame. 3. | gesti autentici di cura verso gli
altri (avvicinarsi quando qualcuno é triste, dare aiuto quando lo si chiede, ...).

Quando facciamo qualcosa per gli altri solo per la voglia di far del bene, ri-
ceviamo il calore di quel gesto, la gratitudine di chi abbiamo aiutato, brilla
qualcosa che & invisibile agli occhi, ma é visibile solo al cuore. Non si vede bene
che con il cuore, l'essenziale & invisibile agli occhi.

ANIMATORT IN AZIONE

“Conoscero un rumore di passi che sara diverso da tutti gli altri. Gli altri passi
mi fanno nascondere sotto terra. Il tuo, mi fara uscire dalla tana, come una
musica”. Quanto & importante saper riconoscere il rumore dei passi che fanno
nascondere, da quello dei passi che fanno uscire allo scoperto e che riempiono
di felicita! Dopo una prima riflessione sui rumori da temere e quelli tanto cari,
chiedete agli animatori di andare in giro a catturare suoni o di riprodurli, per
creare una playlist selezione di “rumori meravigliosi addomesticati”.

£ TU ANIMATORE.... COSA IMMAGINT QUANDO PENST ALLA PAROLA “LEGAME"
Ricorda, con una canzone, un particolare momento della tua vita in cui ti sei
lasciato addomesticare, creando un legame forte con qualcosa o qualcuno.
Condividi con il gruppo la sensazione che si prova ad essere addomesticati. Vivi
la giornata con questo sentimento nel cuore e crea legami con chi ti circonda.

UNO SGUARDO AL CZELO...CON GLI OCCHI DELLA SCTENZA
TRASCINATL DALLA LUNA

Se & vero che le costellazioni non hanno alcuna influenza sulle nostre esi-
stenze (come chiarito nella giornata 11), lo stesso non si puo dire per la
luna che, pur essendo enormemente piti piccola di qualsiasi stella, @ molto
pitl vicina a noi e influenza almeno un fenomeno che prende forma sulla
terra: le maree. Quando vediamo il mare alzarsi per poi ritirarsi dopo diver-
se ore, stiamo vedendo l'esito dell'attrazione gravitazionale che anche la
luna esercita sull'acqua presente in superficie sul nostro pianeta.

Tutti gli oggetti dotati di massa risentono di un‘attrazione reciproca. Per que-
sto motivo rimaniamo sempre con i piedi per terra: perché
il nostro pianeta ci attrae inesorabilmente. Anche la luna
esercita questa forza. Noi non la percepiamo molto su di noi
perché & molto pill piccola dell’attrazione terrestre, ma riuscia-
mo ad ammirarla in mare perché anche un suo piccolo rigonfia-
mento determina un suo avanzare sul bagnasciuga di diversi
metri, regalandoci questo fenomeno cosi affascinante.
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

HANNO MoLTA RETTA. Cosh cercano? | §



Siamo in tanti a lamentarci per la nostra vita
frenetica e piena di impegni. Sembra che il tempo
a nostra disposizione non basti mai e per questo
corriamo spesso, non accorgendoci che correre,
talvolta, & solo un modo per non pensare e per
non soffermarsi sui propri sogni. Il segreto

DARE VALORE AD OGNTI ISTANTE, non sprecare
il tempo VIVENDOLO LENTAMENTE, per poter

gustare ogni miracolo che la vita ci dona.

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Ascoltiamo il nostro respiro. Esprimia-
mo nel silenzio un desiderio che abbiamo per oggi.

ST PARTE

Signore, tu sei stato per noi un rifugio

di generazione in generazione.

Insegnaci a contare i nostri giorni

egiungeremo alla sapienza del cuore.

Volgiti, Signore; fino a quando?

Muoviti a pieta dei tuoi servi.

Saziaci al mattino con la tua grazia:
esulteremo e gioiremo per tutti i nostri giorni. (Salmo 89)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gesu diceva: Avverra infatti come a un uomo che, partendo per un viaggio, chiamo i suoi servi e con-
segno loro i suoi beni. A uno diede cinque talenti, a un altro due, a un altro uno, secondo le capacita di
ciascuno; poi parti. Subito colui che aveva ricevuto cinque talenti ando a impiegarli, e ne guadagno
altri cinque. Cosi anche quello che ne aveva ricevuti due, ne guadagno altri due. Colui invece che aveva
ricevuto un solo talento, ando a fare una buca nel terreno e vi nascose il denaro del suo padrone. Dopo
molto tempo il padrone di quei servi torno e volle regolare i conti con loro. Si presento colui che aveva
ricevuto cinque talenti e ne porto altri cinque, dicendo: «Signore, mi hai consegnato cinque talenti; ecco,
ne ho guadagnati altri cinque». «Bene, servo buono e fedele - gli disse il suo padrone -, sei stato fedele
nel poco, ti daro potere su molto; prendi parte alla gioia del tuo padrone». Si presento poi colui che
aveva ricevuto due talenti e disse: «Signore, mi hai consegnato due talenti; ecco, ne ho guadagnati altri
due». «Bene, servo buono e fedele - gli disse il suo padrone -, sei stato fedele nel poco, ti dard potere su
molto; prendi parte alla gioia del tuo padrone». Si present infine anche colui che aveva ricevuto un solo
talento e disse: «Signore, so che sei un uomo duro, che mieti dove non hai seminato e raccogli dove non
hai sparso. Ho avuto paura e sono andato a nascondere il tuo talento sottoterra: ecco cio che é tuo». Il
padrone gli rispose: «Servo malvagio e pigro, tu sapevi che mieto dove non ho seminato e raccolgo dove
non ho sparso; avresti dovuto affidare il mio denaro ai banchieri e cosi, ritornando, avrei ritirato il mio
con linteresse. Toglietegli dunque il talento, e datelo a chi ha i diecitalenti. Perché a chiunque ha, verra
dato e sara nellabbondanza; ma a chi non ha, verra tolto anche quello che ha. (Mt 25, 14-29)

UN SERVO: appena il padrone mi ha affidato la sua moneta sono diventato matto, mi ha
preso una grande ansia e ho deciso di nasconderlo per stare piu tranquillo. Poi me ne sono
proprio dimenticato. Avrei voluto investirlo per farlo fruttificare ma poi mi sono lasciato
prendere da tutto il resto e me ne sono dimenticato. E quando il padrone é tornato per me &
stata la fine: mi ha tolto la moneta e ancheil lavoro. Potessi tornare indietro, avrei occupato
meglio il mio tempo, ora sarei ricco e in pace. It TEMPO E UN DONO preziosissimo che Dio
vi fa: sta a voi decidere che cosa farne. Non perdete il vostro tempo in cavolate, usatelo per
prendervi cura della vostra rosa, e vedrete fruttificare ogni istante che le avete dedicato.

PRENDIAMOCT CURA

L'animatore consegna ad ogni singolo persona un pezzo di un puzzle e si chiede a tutti in
un tempo impossibile di ricomporlo: il risultato sara pessimo. Si fa una seconda manche
e si da tutto il tempo che serve, per farlo con ordine e cura. Si chiede poi loro di racconta-
re le sensazioni provate nelle diverse situazioni.

DI CHE PIANETA SEL?

0ggi NON PERDERE TEMPO in cose inutili e senza senso, ma aiutato dai tuoi animatori
vivi ogni istante con IMPEGNO e PASSIONE.
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«Buon giorno», disse il piccolo principe. <Buon giorno», disse il controllore. «Che
cosa fai qui?» domanda il piccolo principe.

«Smisto i viaggiatori a mazzi di mille», disse il controllore.

«Spedisco i treni che li trasportano, a volte a destra, a volte a sinistra».

E unrapido illuminato, rombando come il tuono, fece tremare la cabina del controllore.
«Hanno tutti fretta», disse il piccolo principe. «Che cosa cercano?»

«Lo stesso macchinista lo ignora, disse il controllore.

1. PIU VELOCE DI UN TRENO!

QUESTL TRENT SONO INCREDIBILL, VIAGGIANO VELOCISSIMI! PERD £ INACCETTABLLE CHE NON
ABBIANO UNA MOTIVAZIONE PER ANDARE COST VELOCT. CON IL PROSSIMO 610C0, GLIELA
FORNITAMO NoI!

far comprendere che dare il massimo per se stessi aiuta a far vincere
la squadra.

DESTINATARL: tutti
DURATA: manche da ca. 15’
SPAZTO NECESSARIO: aperto/chiuso, di grandi dimensioni

O(CURKENTEZ foulard o nastrini colorati; un impianto di diffusione audio, con
una playlist molto allegra (es. disco samba, ...)

ISTRUZIONT: Prima di cominciare, si posizionano i diversi foulard colorati o
i nastrini, in diverse parti dello spazio adibito per il gioco, Ogni squadra dovra
predisporsi con tutti i membri in fila indiana, come in un trenino. Quando tutte
le squadre sono pronte, partira la musica e tutti, ballando, ma senza rompere il
trenino, dovranno raccogliere il maggior numero di foulard di uno stesso colore.
Quando lo si ritiene piti opportuno, si stoppera la musica, si conteranno i foulard/
nastri raccolti dello stesso colore e chi ne ha il maggior numero vince la manche.
Verra squalificato dalla manche il trenino che si“spezza”

VARTANTE: ai bambini, si potra concedere di spezzare il trenino; in tal caso non

saranno eliminati, ma per ogni volta che qualcuno si stacca, si conteggera un
foulard in meno. Inoltre, si pud anche assegnare un colore a ciascuna squadra.

Un secondo rapido illuminato sfreccio nel senso opposto.
«Ritornano di gia?» domando il piccolo principe.

«Non sono gli stessi», disse il controllore. «E uno scambio».
«Non erano contenti la dove stavano?»

«Non si & mai contenti dove si sta», disse il controllore.

E romba il tuono di un terzo rapido illuminato.

«Inseguono i primi viaggiatori?» domanda il piccolo principe.

ATTENZIONI EDUCATIVE: conviene mettere in capo al treno qualche ragazzo con
una buona resistenza, ma che non sia troppo veloce ed impulsivo, altrimenti la
squadra fara fatica a seguirlo. Se non si possiedono spazi molto ampi, si pué anche
far giocare una squadra per volta e concedere a tutte le squadre lo stesso tempo.

CONDIVISIONE: alla fine del gioco, far notare che non ha senso correre senza un
obiettivo e che gli obiettivi, nella vita, vanno condivisi con chi viaggia con noi,
altrimenti si rischia di non arrivare alla meta o arrivardi inutilmente.

1. TIC-TACTIC-TAC

RISPARMLARE DEL TEMPO E UNA BELLA TROVATA, NOT NE SIAMO CAPACLT QVVIAMENTE OCCORRE
ESSERE BRAVI ANCHE A SAPERLO REINVESTIRE IL TEMPO GUADAGNATO!

comprendere I'importanza del tempo e valorizzarlo al meglio.

DESTINATARL tutti - DURATA: 60
SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, di grandi dimensioni.

OCCORRENTE: (per ogni squadra) materiale necessario in base alle challenge che
vengono scelte; 1 cronometro; una tabellone “segnatempi” e un pennarello per
completarlo.

ISTRUZIONI: | ragazzi vengono divisi in squadre. Ogni squadra & compostada3 a
5 giocatori. Scopo di ogni squadra & conquistare fino ad 1 ora di tempo, accumu-
lando minuti grazie alla vincita di alcune challenge che gli animatori gli propor-
ranno. Saranno proposte in totale: 1 challenge per ogni giocatore e 1 challenge
di squadra. Si presentera una challenge per volta e la squadra decidera a chi farla
sostenere. Si sfideranno un giocatore per ogni squadra.
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«Non inseguono nulla», disse il controllore. «<Dormono la dentro, o shadigliano
tutt’al piu. Solamente i bambini schiacciano il naso contro i vetri.»

«Solo i bambini sanno quello che cercano, disse il piccolo principe. «Perdono
tempo per una bambola di pezza, e lei diventa cosi importante che, se gli viene
tolta, piangono...» «Beati loro, disse il controllore. (1)

«Buon giorno», disse il piccolo principe. «Buon giorno», disse il mercante.

Era un mercante di pillole perfezionate che calmavano la sete.

In base all'ordine di riuscita, le squadre conquisteranno “alcuni minuti” che an-
dranno colorati sull'orologio presente nel tabellone “segnatempo”. | punti saranno
assegnati a scalare in base al numero dei componenti delle squadre. Es. se sono
3:15"al piu veloce e via via a scendere (in modo che le tre challenge individuali +
quella di gruppo formino 1 ora). Alla fine delle sfide, vince la squadra che ha re-
cuperato piu tempo. Esempi di challenge: recuperare 30 formiche in un barattolo;
contare a mente un minuto e discostarsi il meno possibile; slacciare e allacciare in
2 minuti piu volte un paio di scarpe;... La squadra che vince dovra proporre a tutti
un‘attivita di solidarieta da svolgere durante la settimana.

ATTENZIONT EDUCATIVE: le sfide vanno scelta in base alleta dei partecipanti. Per la
scelta dell'attivita di solidarieta finale, sarebbe utile far trovare un elenco di proposte.

CONDIVISIONE: al termine dell'attivita, intavolare con i ragazzi una riflessione
sul tempo e su come sia prezioso recuperarne un po’ togliendolo dalle cose super-
flue, per investirlo in attivita che possano farci crescere.

3. COME PASST 1L TEMPO!
E VOL COSA FARESTE CON DEL TEMPO TN PEU RITAGLLATO DALLA VOSTRA AGENDAT NELLA PROSSIMA
ATTIVITA SEAMO CHIAMATLA PENSARC.

far riflettere i ragazzi sullimportanza di sfruttare bene il tempo.
DESTINATARL: tutti - DURATA: 45'
SPAZTO NECESSARIO: aperto/chiuso, con tavoli per lavorare meglio.
OCCORRENTE: fogli con le ore della giornata riportate in elenco e penne.

Se ne inghiottiva una alla settimana e non si sentiva piu il bisogno di bere.
«Perché vendi questa roba?» disse il piccolo principe.

«E una grossa economia di tempop, disse il mercante. «Gli esperti hanno fatto dei
calcoli. Si risparmiano cinquantatre minuti alla settimana. (2)

«E che cosa se ne fa di questi cinquantatre minuti?» «Se ne fa quel che si vuole...»
«loy, disse il piccolo principe, «se avessi cinquantatre minuti da spendere, cam-
minerei adagio adagio verso una fontana...» (3)

ISTRUZIONI: 1 ragazzi vengono invitati a scrivere sul foglio, in maniera det-
tagliata, un esempio della loro giornata tipica infrasettimanale (quando sono
presi dagli impegni scolastici e/o sportivi), e di una giornata del weekend (in
cui si ha piu tempo libero). Tutti devono impegnarsi a pensare a quello che
fanno in ogni ora della giornata e a scriverlo sul foglio. In sequito, divisi in
gruppi, si confrontano sul modo in cui utilizzano il loro tempo, analizzando con
gli educatori quali possono essere considerati momenti di tempo speso bene e
quali momenti di tempo impiegato male. Tutto il gruppo scrive su un foglio gli
esempi di tempo speso male che hanno trovato e prova a proporre un modo per
impiegare meglio quel tempo (ad esempio proponendo un’uscita con gli amici,
la lettura di un libro, una visita ai nonni, ...).

ATTENZIONT EDUCATIVE: & importante verificare che in ciascun gruppo ci sia la
partecipazione di tutti i ragazzi. Qualora ci si renda conto che alcuni sono meno
coinvolti, proporre loro dei ruoli diversi (es. solo loro scriveranno sul foglio).

CONDIVISIONE: & importante che i ragazzi capiscano quali sono i momenti di
tempo speso male e che impiegare bene il tempo non significa essere sempre
alle prese con lo studio o con attivita impegnative. Anche il tempo delle pause,
del divertimento, & tempo importante per instaurare relazioni e per crescere
nella societa.
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

leri abbiamo parlato dell'attesa, e 0ggi, pensando anche agli uo-
mini incontrati dal Piccolo Principe, che corrono a destra e sinistra senza assapo-
rare neanche un istante, ci sembra che il Vangelo ci sveli che il nostro talento piu
prezioso sia proprio il tempo. Tempo non inteso come astratto lasso di tempo ma
come l'istante che di volta in volta ci & donato. A volte, noi semplicemente non
viviamo il presente, chiusi nei ricordi del passato (dell'attivita appena svolta o di
quel che mi & capitato ieri) o protesi a chissa quale futuro, immediato o lontano.
Ma é sapendo vivere I'attimo presente, assaporando il momento, che posso ac-
cogliere la grazia che & presente in ogni istante e farla fruttificare. Ogni “adesso”
porta con sé un talento, un dono, e solo vivendolo a pieno, senza preoccupazioni,
ansie o fretta, possiamo veramente arricchire di talenti il nostro tempo.

durante la condivisione di fine giornata, cercheremo sem-
plicemente di gustarci il momento, la compagnia degli altri animatori, e rin-
graziamo per la possibilita di stare insieme adesso!

nella giornata di oggi, prova ad assaporare ogni momento. Se
ti venissero pensieri o preoccupazioni, fai un respiro profondo, ripeti a te stes-
s0 “adesso” e immergiti con gioia nel presente!

PICCOLO A CHIY

Il piccolo principe osserva che gli uomini corrono, cercano di risparmiare tem-
po, desiderano tante cose, ma sembra non sappiano apprezzare a pieno cio
che hanno intorno; é utile, quindi, per ciascuno di noi, chiedersi: mi fermo ad
apprezzare quello che mi circonda? | familiari, gli amici, I'ambiente... come si
fa ad apprezzali? Bisogna fermarsi e fare attenzione non soltanto all'insieme,
ma anche ai particolari.

Per allenardi, fai questo esercizio: cammina lentamente “gustando” ogni pas-
S0 e osserva con attenzione, cercando di cogliere i particolari; che emozioni ti
suscitano? Che pensieri fai? Per prendersi cura (dell'ambiente, delle persone,
di qualsiasi cosa) bisogna prima conoscere ed apprezzare i dettagli, dare atten-
zione e non fermarsi al superficiale... I'essenziale & invisibile agli occhi distratti!

ANIMATORT IN AZIONE

Correre per cercare sempre qualcosa in pil nella nostra vita i aiuta a viverla
con una buona dose di ottimismo, ma se vogliamo farlo davvero bene, dobbia-
mo rallentare il passo, imparare a scorgere i particolari, saper osservare. Tro-
vate, in un tempo determinato a priori, alcuni oggetti richiesti dall'educatore
caratterizzati “da un piu”: il pit grande, il piti tondo, il piu piatto, il piti lungo,
il piu strano, il piti corto, il piui colorato, il piti ruvido, il pit liscio, . . . Avrete bi-
sogno di correre in modo diverso per cercarli, mettendo occhi e piedi sul cuore!

ETU ANIMATORE... A CHE VELOCTTA VIAG6L!
Elenca le principali cose che fai in una giornata tipo. Segna, accanto a due di que-
ste cose, il simbolo del rallenty e dello speed cercando diriflettere su una cosa che
fai troppo velocemente e andrebbe rallentata e una cosa che fai troppo lentamen-
te e che dovresti velocizzare per utilizzare al meglio il tempo a tua disposizione.

UNO SGUARDO AL CIELO...CON GLT OCCHI DELLA SCIENZA
QUANTE PUNTINT LUMINOSL!

Nei nostri cieli, nelle serate estive piu limpide, ammiriamo in tutta la sua bel-
lezza la volta celeste ricca di prodigiosi puntini luminosi: quelle che vediamo
brillare, sono tutte stelle? In realta, dietro quelle piccole lucine, possono celar-
si molte cose differenti. Innanzitutto, se notiamo una luce intermittente che si
sposta, potremmo trovarci dinanzi ad un aereo o un altro velivolo.

Se osserviamo, invece, una luce fissa che si muove molto lentamente, quello po-
trebbe essere un satellite artificiale. Se, invece, vediamo comparire nel cielo un
puntino velocissimo che subito scompare, probabilmente stiamo ammirando una
meteora. Se vediamo un puntino luminoso con una piccola scia potrebbe essere
una cometa, mentre se vediamo una luce fissa e molto stabile potrebbe essere un
pianeta. E tutti quei puntini leggermente tremolanti? Beh, si,

quelli sono stelle!
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

DUNQUE ANCHE TU HAT SETET

1]
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Abbiamo tutti sete di FELI(ITA e
camminiamo, giorno dopo giorno, alla
RICERCA di quel pozzo che ogni
deserto nasconde.

Spesso percorriamo strade diverse, ma
ogni volta che incrociamo qualche amico,
possiamo essere certi che anche lui &
in cammino perché rimasto con la sua
“ultima goccia d'acqua”

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Ascoltiamo il nostro respiro. Esprimia-
mo nel silenzio un desiderio che abbiamo per oggi.

STPARTE

Signore, che cos@ un uomo perché te ne curi?
Un figlio d’'uomo perché te ne dia pensiero?
L'uomo é come un soffio,

i suoi giorni come ombra che passa.
Signore, piega il tuo cielo e scendi,
tocca i monti ed essi fumeranno.
Stendi dall‘alto la tua mano,
scampami e salvami dalle grandi acque.
Mio Dio, ti cantero un canto nuovo,
suonero per te sull‘arpa;
ate, che dai vittoria al tuo consacrato,
che liberi il tuo servo.

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gesu diceva: Il regno dei cieli é simile a un tesoro nascosto nel campo, un uomo lo trova
e lo nasconde; poi va, pieno di gioia, vende tutti i suoi averi e compra quel campo. Il
regno dei cieli é simile anche a un mercante che va in cerca di perle preziose; trovata
una perla di grande valore, va, vende tutti i suoi averi e la compra. (Mt 13, 44-46)

UN MERCANTE: benvenuti su questo pianeta io sono un mercante; avevo pas-
sato tutta la mia giornata al mercato alla ricerca di una perla preziosa: I'avrei
dovuta vedere alla donna pil ricca del paese. Avevo ormai rinunciato a trovar
qualcosa di bello, quando con la coda dell'occhio ho visto quella perla, in mezzo
a tante cianfrusaglie. Neanche il venditore sapeva quanto valesse, era la perla
piui bella e preziosa che avessi mai visto. Non esitai a vendere tutto cio che avevo
per comprarla. E voi quanto siete disposti a spendervi per la vostra rosa? DI0 PER
VOI HA DONATO TUTTO DI SE PERCHE VI AMA. Amare come Luiama & la perla
preziosa che soddisfa la nostra sete piu profonda di felicita. Quando amiamo cosi
la nostra rosa splende nella sua bellezza e spande il suo profumo migliore.

PRENDIAMOCI CURA

L'animatore fa fare ai ragazzi una degustazione sull’acqua, si improvvisa som-
melier e li guida in un percorso che coinvolga vista, udito, tatto, odorato e per
ultimo gusto. Lo scopo & percepire la ricchezza di questo dono. Si chiede poi ai
ragazzi cosa sono le cose che pit ci riempiono e che ci rendono felici e a turno di
descrivercele guidandoci in una degustazione.

DI CHE PIANETA SE!

In questo giorno guarda a chi é triste o sconsolato intorno a te e fai cio che puoi

per DONARGLI GIOIA.
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Eravamo all'ottavo giorno della mia panne nel deserto, e avevo ascoltato la storia
del mercante bevendo I'ultima goccia della mia provvista d’acqua:

«Ah!» dissi al piccolo principe, «<sono molto graziosi i tuoi ricordi, ma io non ho
ancora riparato il mio aeroplano, non ho pili niente da bere, e sarei felice anch’io
se potessi camminare adagio adagio verso una fontanal»

«ll mio amico la volpe, mi disse...»

«Caro il mio ometto, non si tratta pit della volpe!»

«Perché?»

«Perché moriremo di sete...»

Non capi il mio ragionamento e mi rispose:

«Fa bene I'aver avuto un amico, anche se poi si muore. lo, io sono molto contento
d’aver avuto un amico volpe...»

Non misura il pericolo, mi dissi. Non ha mai né fame, né sete.

Gli basta un po’ di sole...

1. 1L POZ70 NASCOSTO

DI ESSERCL 1L POZZ0 C"E, MA DOVE ESATTIAMENTE?!? METTIAMOCE ALLA RICERCA ANCHE NOT
PER ATUTARE IL PICCOLD PRINCIPE E L' AVIATORE.

riuscire a vedere anche cio che non si vede, non scoraggiandosi nella
ricerca di qualcosa.

DESTINATARL: 8-14 anni - DURATA: 60’
SPAZI0 NECESSARIO: aperto/chiuso, di ampie dimensioni.

OCCORRENTE: foglietti con gli indizi. Kit degli “attrezzi rivelatori”. Oggetti che
servono a superare alcune prove per avere l'indizio successivo. Indovinelli creati
ad hoc dagli educatori.

ISTRUZIONI: ragazzi vengono divisi in squadre. Ad ogni squadra vengono dati gli
indizi per una“Caccia al pozzo nascosto’”. Il pozzo deve essere qualcosa di non comu-
ne. Puo essere una porta, una stanza, una cesta e deve racchiudere o rappresentare
qualcosa di importante. La tipicita di questa caccia al tesoro sta nel doversi sforza-
re a vedere qualcosa che non & immediatamente visibile. Per questo motivo ogni
squadra ricevera un kit di “attrezzi rivelatori” che permettera loro di interpretare
correttamente le indicazioni di gioco. Ecco alcuni esempi di tipologia di indizi:

Ma mi guardo e rispose al mio pensiero:

«Anch’io ho sete... cerchiamo un pozzo...»

Ebbi un gesto di stanchezza: & assurdo cercare un pozzo, a caso, nellimmensita
del deserto. Tuttavia ci mettemmo in cammino.

Dopo aver camminato per ore in silenzio, venne la notte, e le stelle cominciarono
ad accendersi. Le vedevo come in sogno, attraverso alla febbre che mi era venuta
per la sete. Le parole del piccolo principe danzavano nella mia memoria.

«Hai sete anche tu?» gli domandai.

Ma non rispose alla mia domanda. Mi disse semplicemente:

«Un po’d‘acqua puo far bene anche al cuore...»

Non compresi la sua risposta, ma stetti zitto... sapevo bene che non bisognava
interrogarlo.

Era stanco. Si sedette. Mi sedetti accanto a lui. E dopo un silenzio disse ancora:
«Le stelle sono belle per un fiore che non si vede...»

— Scrittura speculare (€ possibile interpretarlo solo visto allo specchio);

— Impronta digitale (lettera o breve parola scritta su un vetro umido ripassan-
dola con il dito: per vederla servira spennellare polvere di gesso o borotalco);

— Filtro rosso (indizio completamente ricoperto di scarabocchi rossi: sara visibile
solo attraverso un foglio lucido rosso semitrasparente);

— Limone infuocato (indizio scritto su un foglio con succo di limone: sara visibile
solo passando una fiamma sotto il foglio senza farlo bruciare);

— Bassorilievo (indizio ricalcato su un foglio bianco con un oggetto appuntito:
diventera visibile solo dopo aver colorato con un pastello il foglio).

Vince la squadra che per prima trova il pozzo.

VARTANTE §- 3 ANNT: peri pits piccoli sara importante semplificare il gioco sotto
tutti i punti di vista: sfide, indizi e percorso.

ATTENZIONI EDUCATIVE: attenzione all'utilizzo di alcuni “attrezzi rivelatori” che
per i piccoli potrebbero essere pericolosi. Fare in modo, inoltre, che il kit venga uti-
lizzato in maniera equa da tutti i componenti della squadra distribuendo gli indizi
da svelare con i vari metodi, coerentemente con il livello di autonomia dei ragazzi.

CONDIVISIONE: al termine del gioco, ci si pud soffermare a riflettere sull'im-
portanza di riuscire a non scoraggiarsi nella ricerca di qualcosa e di saper vedere
anche oltre l'ovvio. Spesso la vera ricchezza va ricercata anche oltre le apparenze.

0



30

Risposi: «Gia», e guardai, senza parlare, le pieghe della sabbia sotto la luna.

«ll deserto é bello», soggiunse. Ed era vero. Mi & sempre piaciuto il deserto. Ci
si siede su una duna di sabbia. Non si vede nulla. Non si sente nulla. E tuttavia
qualche cosa risplende in silenzio... «Cio che abbellisce il deserto», disse il piccolo
principe, «é che nasconde un pozzo in qualche luogo...» (1)

Fui sorpreso di capire d'un tratto quella misteriosa irradiazione della sabbia.
Quando ero piccolo abitavo in una casa antica, e la leggenda raccontava che c’era
un tesoro nascosto.

Naturalmente nessuno ha mai potuto scoprirlo, né forse I'na mai cercato. Eppure
incantava tutta la casa. La mia casa nascondeva un segreto nel fondo del suo
cuore...

«Sin, dissi al piccolo principe, «che si tratti di una casa, delle stelle o del deserto,
quello che fa la loro bellezza & invisibile». (1)

«Sono contento», disse il piccolo principe, «che tu sia daccordo con la mia volpe».

). RAGLLE BELLEZZA

CHE TENEREZZA: L' AVIATORE PORTA TRA LE SUE BRACCIA IL PICCOLO PRINCIPE COME UN FRAGILE
TESORD. DEVE FARE ATTENZIONE CHE NULLA LO SCLUPL 0 LO FERISCA. NOI SAREMMO IN GRADO DI
(USTODIRE QUALCOSA O QUALCUNO NEL MODO GIUSTO?

riflettere su cosa voglia dire custodire qualcosa di bello, ma fragile.

DURATA: manche da 15'

SPAZIO NECESSARIO: aperto, di medie dimensioni.

OCCORRENTE: (per ogni squadra) candele e pistole ad acqua. Un cronometro.

ISTRUZIONT: si formano due squadre che affrontano due manche di gioco, a
ruoli invertiti. | concorrenti della prima squadra devono portare una candela
accesa dal punto X al punto Y, mentre la squadra avversaria, allineata ad una
certa distanza parallelamente al percorso, spara con le pistole ad acqua, cer-
cando di spegnere le candele. Appena una candela viene spenta, o appena un
concorrente termina il percorso con la candela accesa, puo partire il concor-
rente successivo della squadra. Finita la prima manche, le squadre invertono i
ruoli. Vince chiriesce a portare il maggior numero di candele accese a fine per-
corso. In caso di parita, si terra conto del tempo impiegato; ovviamente vince
chi ha impiegato il minor tempo.

Incominciava ad addormentarsi, io lo presi tra le braccia e mi rimisi in cammino.
Ero commosso. Mi sembrava di portare un fragile tesoro. Mi sembrava pure che
non ci fosse niente di piu fragile sulla Terra. Guardavo, alla luce della luna, quel-
la fronte pallida, quegli occhi chiusi, quelle ciocche di capelli che tremavano al
vento, e mi dicevo:

«Questo che io vedo non é che la scorza. Il pit importante & invisibile...»

E siccome le sue labbra semiaperte abbozzavano un mezzo sorriso mi dissi anco-
ra: «Ecco ¢io che mi commuove di pill in questo piccolo principe addormentato:
e la sua fedelta a un fiore, & Iimmagine di una rosa che risplende in lui come la
fiamma di una lampada, anche quando dorme...»

E lo pensavo ancora pit fragile. Bisogna ben proteggere le lampade: un colpo di
vento le puo spegnere...

E cosi, camminando, scoprii il pozzo al levar del sole.

ATTENZIONT EDUCATIVE: il gioco potrebbe essere compromesso se ¢’ troppo
vento. In tal caso spostarlo all'interno e sostituire le pistole ad acqua con dei phon
o dei ventagli (avvicinando i giocatori). Utilizzare acqua di risulta per le pistole.

CONDIVISIONE: al termine del gioco, riflettere sulle cose e le persone che il-
luminano la nostra vita. Cosa puo distruggerle o ferirle? Cosa puo spegnere la
loro luce?
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

Ogni momento, ogni persona, ogni attivita, contiene in sé un tesoro!
E cercare quel che di prezioso ¢ in ogni cosa (come una fonte nel deserto, un fiore
su una stella) che rende tutto meraviglioso. Al centro del Vangelo di oggi '@ proprio
la ricerca, di un tesoro, di una perla, di qualcosa di invisibile agli occhi. Quando il
cuore smette di cercare perché, disincantato, si illude d'esser sazio, la meraviglia e
la gioia scompaiono. Sant’Agostino, parlando della felicita, diceva che gia il met-
terti in un serio atteggiamento di ricerca puo riempire il tuo cuore. E tu, cerchila
bellezza in ogni cosa? C'& una certezza che non devi abbandonare: qualcosa di vera-
mente prezioso & stato per cosi dire “nascosto” da Dio per te in ogni esperienza del-
la vita. Lesperienza del Grest puo essere una fonte grandissima di gioia se vissuta
con I'animo curioso, intraprendente e infaticabile di chi non vuol lasciarsi sfuggire
un'occasione grande ma che ancora non é visibile agli occhi.

condividiamo personalmente un tesoro che oggi abbiamo
scoperto, o dentro di noi, o in qualcosa che & successo con gli animatori o con
i ragazzi, qualcosa di bello e inaspettato che ha reso bella la nostra giornata.

Cerca la bellezza! Cosa desidera donarmi il Signore mediante le
persone che sono di fianco a me? Qual & il tesoro che posso trovare? Non essere su-
perficiale e cerca di leggere quello che sta dietro le occasioni che si presenteranno.

PICCOLO A CHIY

Ognuno di noi cerca la felicita, ma come si fa ad essere felici? Ci hanno provato
in tanti a identificare cosa rende felici: sono i soldi, gli oggetti che possedia-
mo? Cio potrebbe renderci felici per un momento, ma non durare a lungo. La
felicita & uno stato d'animo in cui sentiamo di aver raggiunto qualcosa a cui noi
diamo molto, molto valore.

Puod darci felicita I'aver superato un esame, I'abbraccio di un genitore o di un ami-
co. Essendo uno stato d’animo, non si é felici sempre, ma ogni giorno possiamo
cogliere cio a cui diamo molto valore per coltivare ed alimentare la nostra felicita.

ANIMATORT IN AZIONE

L'acqua che & nel pozzo da cui attingono il Piccolo Principe e I'Aviatore, viene da
lontano e ha attraversato tutto il percorso della vita, prima di arrivare ad essere
contenuta in un posto al quale tornare quando si ha sete. Chiedete agli animatori
di rappresentare la loro vita disegnando il corso di un fiume: la sorgente del fiume
corrisponde al giorno in cui sono nati. Aiutiamoli a tracciare in modo realistico il di-
segno, chiedendogli quale fiume rappresenta al meglio la loro vita, da dove nasce,
dove scorre (paesi, citta...), com@ I'acqua di questo fiume, dove sfocia.

ETU ANIMATORE... HAT MAT PENSATO A QUALE ACQUA PUD DISSETARE DAVVERO LL TUO CUORE!
Disegna e ritaglia su un cartoncino una bottiglia e scrivi dentro tutte le cose che ti“dis-
setano” davvero, rendendoti felice. Condividila con i tuoi compagni e riflettete su quali
cose, successe durante la giornata, hanno contribuito a riempire o svuotare quella bot-
tiglia. Allenatevi cosi a non sprecare neppure una goccia di“acqua che da vita"
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UNO SGUARDO AL CIELD...
(ON GLI OCCHI DELLA SCIENZA

ORART SOLARL

Chiedo scusa, che ora &? Mi dispiace non so risponderle,
non ho con me l'orologio. E allora. .. perché non guardia-
mo il movimento del sole per scoprire I'ora? Il moto della
Terra attorno al proprio asse, infatti, determina lo scor-
rere delle nostre giornate (1 giro della terra su se stessa
= 24 ore) e i rivela anche il moto APPARENTE del sole
attorno a noi. In questa danza tra corpi celesti, la
posizione del sole nel cielo ci restituisce alcuni
riferimenti sull'orario.

Solitamente, quando il sole raggiunge il punto piti in alto
nel cielo siamo a mezzogiorno, quando & un po’piti ad est
siamo nella mattinata e quando & un po’ pii ad ovest ci
avviciniamo alla sera. Occhio, pero, a considerare il perio-
do dell'anno nel quale i troviamo: il sole & perfettamente
alto nel cielo a mezzogiomo, sorge ad est e tramonta ad
ovest solo nei giorni dell'equinozio di primavera e di au-
tunno. Durante la primavera e l'estate, invece, il Sole sorge
a Nord-Est e tramonta a Nord Ovest. Durante l'autunno e
l'inverno sorge a Sud-Est e tramonta Sud-Ovest.
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

PERCHE M SENTIVO ANGUSTIATO!

1§
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| due personaggi hanno trovato quello che cercavano,
eppure 'aviatore si sente angustiato e non sa neppure
perche; e quello che proviamo anche noi quando,
raggiunto un risultato che tanto desideravamo
raggiungere, i sentiamo insoddisfatti, quasi i
mancasse sempre qualcosa.

II Piccolo Principe spiega quanto sia importante

IMPARARE AD APPREZZARE QUELLO CHE ABBIAMO,
DARE VALORE ALLE PICCOLE COSE, gioire perle cose

semplici che spesso diamo per scontate.

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Ascoltiamo il nostro respiro. Esprimia-
mo nel silenzio un desiderio che abbiamo per oggi.

ST PARTE

Signore, ascolta la mia preghiera,
porgi lorecchio alla mia supplica,
tu che sei fedele, e rispondimi.
Al mattino fammi sentire la tua grazia, poiché in te confido.
Fammi conoscere la strada da percorrere,
perché a te si innalza I'anima mia.
Salvami dai miei nemici, Signore, a te mi affido.
Insegnami a compiere il tuo volere,
perché sei tu il mio Dio.
Il'tuo spirito buono mi guidi in terra piana. (Salmo 142)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

Gesu diceva: A chi dunque posso paragonare la gente di questa generazione? A chi é
simile? simile a bambini che, seduti in piazza, gridano gli uni agli altri cosi: «Vi abbia-
mo suonato il flauto e non avete ballato, abbiamo cantato un lamento e non avete
pianto!». (Lc 7, 31-32)

SUONATORE DI FLAUTO: che ragazzi strani erano quelli che erano in piazza
questo pomeriggio; su questo pianeta io sono un suonatore di flauto fra i piu
bravi: nessuno resiste dal ballare quando io suono. E quando intono un canto
triste non c'@ nessuno che resista alle lacrime. Quei ragazzi non sentivano la
mia musica, erano tutti presi dai loro pensieri e dalle loro preoccupazioni, e
non capivano che suonavo per far loro vedere che ci sono tante cose belle intor-
no a noi, anche nei momenti piu difficili. Voi, cari amici, non lasciatevi conqui-
stare il cuore dalla TRISTEZZA, dalle PREOCCUPAZIONT e dal BRONTOLARE per
(id che vi manca, guardatevi intorno ci sono un sacco di cose belle di cui GI0IRE
e per cui essere contenti. Ringraziate per ogni petalo della vostra rosa, per ogni
fragranza del suo profumo.

PRENDIAMOCT (URA

Ormai vicini agli ultimi giorni di attivita si comincia a fare il bilancio e I'animatore
consegna ad ognuno un foglietto pianeta nuovo, in cui ognuno scrive una cosa
bella accaduta nelle giornate precedenti, cose nuove che sono nate e che all’i-
nizio del Grest non vedevano e non si aspettavano. Si costruisce cosi un pezzo di
costellazione nuova che amplia quella gia esistente. E importante fare I'attivita
in un posto diverso dal solito e iniziarla proponendo ai ragazzi di spostarsi e di
seguire gli animatori in un viaggio interplanetario.

DI CHE PIANETA SEX!

In questo giorno ci saranno alcuni momenti non semplici, non lasciarti abbattere
dalle sconfitte, dalle fatiche, dalle incomprensioni, NON PERDERE MAL DI VISTA
LE OPPORTUNITA e it BELLO che ti circonda.
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«Gli uomini», disse il piccolo principe, «si imbucano nei rapidi, ma non sanno pit
che cosa cercano. Allora si agitano, e girano intorno a se stessi...»

E soggiunse:

«Non vale la pena...»

Il pozzo che avevamo raggiunto non assomigliava ai pozzi sahariani.

I pozzi sahariani sono dei semplici buchi scavati nella sabbia.

Questo assomigliava a un pozzo di villaggio. Ma non c’era alcun villaggio intorno,
e mi sembrava di sognare.

«E strano, dissi al piccolo principe, «é tutto pronto: la carrucola, il secchio e la corda...»
Rise, tocco la corda, mise in moto la carrucola. E la carrucola gemette come geme
una vecchia banderuola dopo che il vento ha dormito a lungo.

1. LIQUIDI EQUILIBRL

PENSATE CHE EMOZIONE TIRARE SU DAL POZZ0 L' ACQUA TANTO DESIDERATA! £ PENSATE CHE
CONCENTRAZIONE NEL CERCARE DI NON SPRECARNE NEPPURE UNA GOCCTA! NEL PROSSIMO 6I0C0
VIVREMO ANCHE NOT QUESTO BRIVIDO!

sperimentare il coordinamento di gruppoj; riflettere sul valore dell'acqua.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 30

SPAZI0 NECESSARIO: aperto, di medie dimensioni.

O(CORRENTEI (per ogni squadra) un piatto fondo in plastica dura, laccetti in nu-
mero pari ai componenti della squadra, un secchio vuoto, un secchio con acqua.

ISTRUZIONI: per ogni squadra si preparera un piatto in plastica con intorno un
numero di laccetti della lunghezza di 50 cm, di numero pari ai componenti della
squadra, attaccati con nastro adesivo o colla a caldo. Il piatto sara poggiato a
terra ad un’estremita del campo, lo si riempira con acqua e, al via, tutta la squa-
dra, prendendo il piatto dai laccetti, dovra percorrere un breve percorso e cercare
di versare I'acqua in un secchio posto all'estremita opposta del campo. Lasciata
I'acqua si tornera al punto di partenza, dove I'animatore riempira nuovamente il
piatto e la squadra potra ripartire. Vince chi, nel tempo prestabilito, avra mag-
giormente riempito il secchio.

ATTENZIONI EDUCATIVE: lo spazio scelto per il gioco deve essere un prato o un
giardino, in modo da non disperdere acqua inutilmente; diversamente, si dovra
raccogliere in anticipo acqua di risulta. Queste motivazioni andranno spiegate in
modo esplicito ai ragazzi, sensibilizzandoli a non sprecare mai acqua.

«Senti», disse il piccolo principe, «noi svegliamo questo pozzo e lui canta...»

Non volevo che facesse uno sforzo.

«Lasciami fare, gli dissi, «é troppo pesante per te».

Lentamente issai il secchio fino all'orlo del pozzo. Lo misi bene in equilibrio. Nelle
mie orecchie perdurava il canto della carrucola e nell’acqua che tremava ancora,
vedevo tremare il sole. (1)

«Ho sete di questa acqua», disse il piccolo principe, <dammi da bere...»

E capii quello che aveva cercato! Sollevai il secchio fino alle sue labbra. Bevette
con gli occhi chiusi. Era dolce come una festa. Quest'acqua era ben altra cosa che
un alimento. Era nata dalla marcia sotto le stelle, dal canto della carrucola, dallo
sforzo delle mie braccia. Faceva bene al cuore, come un dono. Quando ero piccolo,

CONDIVISIONE: al termine del gioco, chiedere ai ragazzi di raccontare quali sono
state le difficolta principali della sfida. Parole come “coordinazione’, “forza’, “tirare”
saranno certamente al centro della condivisione dalla quale dovra emergere I'im-

portanza di saper trovare un equilibrio nella collaborazione all'interno del gruppo.

). SETCAPACE A DIRE “GRAZIE"

QUANDO UNO £ INSODDISFATIO £ NON SA QUELLD CHE VUOLE, LAMENTARSL E FARE CAPRICCT E
NATURALE. EPPURE ('E UN ALTRO MODO PER DARE UNA SVOLTA ALLA PROPRIA VITA. LA PROSSIMA
ATTIVITA CE L0 FARA PROVARE, PER FARCE RICREDERE!

allenare la gratitudine gli uni verso gli altri per imparare a non fare
piu i capricci.
DESTINATARL: tutti - DURATA: 60’
SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, di medie dimensioni.

OCCORRENTE: fogli e penne, un cartellone con scrittii 4 insiemi riportati di sequi-
to (secondo la fantasia degli animatori ce ne potranno essere di diversi o ulteriori
a questi), qualche accessorio reperibile in Oratorio per interpretare i vari perso-
naggi della drammatizzazione (piu si & credibili pit aumenta il divertimento).

ISTRUZION: cisi divide in gruppi piccoli, composti da 3/4 persone. Ogni gruppo
sceglie un insieme di quelli elencati nel cartellone e dedica i primi dieci minuti
per individuare quali sono i “capricci” e le insoddisfazioni legati alla quotidianita
di ogni soggetto.
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le luci dell'albero di Natale, la musica della Messa di mezzanotte, la dolcezza dei
sorrisi, facevano risplendere i doni di Natale che ricevevo.

«Da te, gli uomini», disse il piccolo principe, «coltivano cinquemila rose nello
stesso giardino... e non trovano quello che cercano...» (2)

«Non lo trovano, risposi.

«E tuttavia quello che cercano potrebbe essere trovato in una sola rosa o in un
po’d’acqua...»

«Certo», risposi.

E il piccolo principe soggiunse: «Ma gli occhi sono ciechi. Bisogna cercare col cuore».
Avevo bevuto. Respiravo bene. La sabbia, al levar del sole, era color del miele. Ero
felice anche di questo color di miele.

Ad esempio, il bambino che non ha voglia di svegliarsi al mattino, il genitore che si la-
menta perché deve pensare a tutto, 'animatore che ha perso i copioni della scenetta,
il don che perde la pazienza perché sembra che nessuno lo ascolti. Una volta fatto, il
gruppo crea una drammatizzazione in cui i soggetti fanno emergere i propri capricci o
le proprie insoddisfazioni che, conil reciproco aiuto, diventano soddisfazioni: detto in
parole piu semplici, i soggetti si aiutano a vicenda. Ogni soggetto della scenetta deve
pronunciare almeno una volta la parola “GRAZIE!". Alcune proposte che diventano gli
insiemi da riportare sui cartelloni: Insieme A: Bambino al Grest - Genitore che accom-
pagna il bambino al Grest - Sacerdote -Animatore. Insieme B: Insegnante - Alunno
- Preside - Bidello. Insieme C: Medico - Giovane con braccio rotto - Infermiere - Fisiote-
rapista. Insieme D: Festeggiato - Dj - Amico del festeggiato - Genitore del festeggiato.

ATTENZIONT EDUCATIVE: prima della drammatizzazione gli animatori avranno
chiarito che ci sono varie modalita per recitare, ad esempio si pud optare per una
voce fuori campo che descriva cosa stanno facendo gli attori (e allora la parola“gra-
zie"” potra comparire come una scritta in sovrimpressione oppure cantata da tutti
alla fine della scenetta), oppure quella in cui gli attori recitano o leggono quanto
hanno deciso di comunicare. | bambini piu piccoli andranno aiutati di pit.

CONDIVISIONE: avete presente la campionessa di gomma da masticare Violetta
de “La Fabbrica di cioccolato”? Oppure Dudley, il viziato cugino di Harry Potter?
Abbiamo riso dei loro esagerati capricci e siamo rimasti allibiti dalla loro incapacita
di ringraziare. Anche a noi, tuttavia, sempre presi dalle cose da fare, capita di non
gustare piu il buono e il bello che ci circonda, come I'acqua fresca del pozzo, il cielo
stellato, il profumo della rosa, la presenza stessa degli altri accanto a noi.

Perché mi sentivo invece angustiato?

«Devi mantenere la tua promessa», mi disse dolcemente il piccolo principe, che di
nuovo si era seduto vicino a me.

«Quale promessa?»

«Sai... una museruola per la mia pecora... sono responsabile di quel fiorel» (3)
Tirai fuori dalla tasca i miei schizzi. Il piccolo principe li vide e disse ridendo:

«l tuoi baobab assomigliano un po’a dei cavoli...» <Ohl»

lo, che ero cosi fiero dei baobab! «La tua volpe... le sue orecchie... assomigliano
un po’a delle corna... e sono troppo lunghe!» E rise ancora.

«Sei ingiusto, ometto, non sapevo disegnare altro che boa dal di dentro e dal di
fuori».

Quanto & brutto non essere grati! Riusciamo ad individuare almeno cinque mo-
tivi per dire grazie al termine di questa giornata? Stasera, prima di dormire, li
scriviamo. E un esercizio da fare ogni volta che si pud e che poco a poco, puo di-
ventare il nostro appuntamento piu bello tra noi e Dio.

3. ANGELO CUSTODE SEGRETO

QUANDO STt RESPONSABLLE DI QUALCUNO, TUTTO DIVENTA SECONDARIO. AL PRIMO POSTO (' QUESTA
PERSONA E IL SUO BISOGNO DI CURA, CHE DOBBIAMO ACCOGLIERE CON PREMURA £ DISCREZIONE.

sperimentare cosa sia la cura del prossimo e cosa significhi essere re-
sponsabili di qualcuno in modo discreto e umile.

DESTINATARL: tutti - DURATA: giornata - SPAZI0 NECESSARIO: aperto/chiuso

OCCORRENTE: bigliettini con scritto il nome di ogni bambino, ragazzo e anima-
tore del Grest.

ISTRUZIONI: Ad ogni partecipante si fornira un bigliettino ben piegato, in modo
che non si legga il nome scritto all'interno. Chi riceve il bigliettino avra il compito
di essere, per tutta la giornata, I'angelo custode della persona il cui nome é scritto
nel biglietto assegnatogli. Che cosa vuol dire essere I'angelo custode di una perso-
na? Prendersi cura di lui, avere uno squardo attento, avere una parola di conforto,
saper ascoltare, tutto questo senza mai rivelargli di essere il suo angelo custode.

ATTENZIONI EDUCATIVE: fare in modo che tutti possano avere un angelo custo-
de; se i ragazzi sono dispari, assegnare due persone allo stesso “angelo custode”.
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«0h, andra bene», disse, «i bambini capiscono».

Disegnai dunque una museruola. (’}) E avevo il cuore stretto consegnandogliela:
«Hai dei progetti che ignoro...»

Ma non mi rispose. Mi disse:

«Sai, la mia caduta sulla Terra... sara domani I'anniversario...»

Poi, dopo un silenzio, disse ancora:

«Ero caduto qui vicino...»

Ed arrossi. Di nuovo, senza capire il perché, provai uno strano dispiacere.

Tuttavia una domanda mi venne alle labbra:

«Allora, non & per caso, che il mattino in cui ti ho conosciuto, tu passeggiavi tutto solo
amille miglia da qualsiasi regione abitata! Ritornavi verso il punto della tua caduta?»

CONDIVISIONE: prendersi cura di qualcuno genera un bene pit grande di quello
che si possaimmaginare; se lo facciamo con attenzione e premura, potremo scoprire
in noi stessi nuovi tesori nascosti e potremo sperimentare la vera pace del cuore.

k. MUSERUOLE PER IL BENE

COME ST FA A CONTRADDIRE IL PICCOLO PRINCIPE? LA MUSERUOLA, PER LUL, E UN"ULTERIORE
MOTIVO PER PROTEGGERE LA SUA ROSA; T UN PO IL SEGNO DEL SUD GRANDE SENSO DI
RESPONSABILITA. PROVIAMO A COMPRENDERE PLU PROFONDAMENTE QUESTE PAROLE.

sperimentare il senso di responsabilita e la necessita di dover mettere
delle museruole ai nostri vizi per il bene di qualcun altro.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 30'- SPAZTO NECESSARIO: aperto/chiuso, grande

OCCORRENTE: foglietti e penne

ISTRUZIONI: Distribuiamo ai ragazzi quattro foglietti di carta e chiediamogli di de-

corarli come se fossero quattro carte da gioco con i personaggi del Piccolo Principe: il

Principe, la pecora, larosa e la volpe. Chiediamo poi loro di scrivere su queste quattro

carte i nomi di quattro loro amici o quattro persone importanti della loro vita. Gli

verra, poi, distribuita una quinta carta con sopra scritte delle prove possibili:

— Lalotta dei galli: i ragazzi, piegati sulle ginocchia, dovranno saltellare e cercare
di spingere l'avversario, facendolo cadere o facendogli cedere le ginocchia;

— Il processo: i ragazzi dovranno fare a gara ad argomentare delle tesi astruse per
esempio “meglio la carta igienica al peperoncino” vs “meglio quella con i chiodi”;

Il piccolo principe arrossi ancora.

E aggiunsi, esitando:

«Per I'anniversario, forse?»

Il piccolo principe arrossi di nuovo. Non rispondeva mai alle domande, ma quan-
do si arrossisce vuol dire «si», non & vero?

«Ahb» gli dissi, «<ho paura...»

Ma mi rispose: «Ora devi lavorare. Devi riandare dal tuo motore. Ti aspetto qui.
Ritorna domani sera...»

Ma non ero rassicurato. Mi ricordavo della volpe. Si arrischia di piangere un poco
se ci si € lasciati addomesticare.

— (anto a squarciagola: i partecipanti dovranno fare a gara a chi canta per piu
tempo a squarciagola, ricordandosi le parole di una canzone qualsiasi;

— Spalla al muro: i partecipanti si dovranno mettere schiena contro schiena,
prendersi a braccetto e giocare a chi riesce a sollevare da terra prima l'altro.

— Lol: fare a gara a chi ride per primo.

Il gioco si svolge come un “tutti contro tutti”: i ragazzi dovranno liberamente sfi-
dare un compagno in una delle prove proposte. Chi perde, deve consegnare una
card personaggio-amico a chi ha vinto. Quando si finiscono le vite, ci si siede per
far capire che si & eliminati.

ATTENZIONT EDUCATIVE: occorrera aiutare chi non riesce a trovare i 5 nomi di
persone per loro importanti o chi non si lancia nel chiedere a qualcuno la sfida.

CONDIVISIONE: al termine del gioco, provocare i ragazzi con alcune rifles-
sioni; “avere nelle nostre mani i nomi dei nostri amici, simboleggiava avere la
loro vita fra le nostre mani, esserne responsabili, e noi quella vita I'abbiamo
messa in gioco, non I'abbiamo tenuta per noi con possessione, non I'abbiamo
costretta, piuttosto ci siamo spesi e abbiamo accettato la sfida di lasciar libe-
ra quella vita, abbiamo fatto di tutto per farla crescere”. La museruola che il
Piccolo Principe chiede all'aviatore, non & un modo per privare la liberta della
sua pecora, ma un tentativo di proteggere il piu possibile la sua rosa. A volte &
necessario mettere una museruola ai nostri desideri, alle nostre abitudini, ai
nostri vizi per il bene di qualcun altro.
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

Siamo vicini alla fine del Grest, cosi come tra l'aviatore e il Piccolo
Principe si sente gia aria di addio. Si soffre e si rischia di piangere un po’ A volte
e proprio per difenderci da emozioni che fanno un po’ male che rischiamo di di-
ventare apatici, annoiati, privi di stimoli. Ma se non accettiamo di poter vivere
tristezza e malinconia, non sapremo neanche vivere la gioia. Le situazioni ester-
ne (il flauto e il lamento del Vangelo) ci troveranno insensibili. Non possiamo
essere indifferenti, come se avessimo un impermeabile che, certo, ci protegge,
ma blocca anche le emozioni che rendono piena la nostra vita. Il Signore ci invita
a metterci in movimento e in discussione. Se non dai la disponibilita al tuo cuore
di essere sensibile, non riceverai nulla da cio che avviene attorno a te. E questio-
ne anche oggi di coraggio, e di voglia di provarci di nuovo: a guardare il mondo
attorno con occhi sensibili, e a guardare dentro di noi trovando la forza di essere
consapevoli di tutto quel che accade nel nostro mondo interiore.

condividiamo le emozioni provate durante la giornata. Ciascu-

no puo raccontare un avvenimento o soltanto dire cosa & avvenuto nel proprio
cuore, sia in positivo che in negativo.

nella giornata di oggi cerca di“emozionarti”: non bloccare il tuo cuo-

re di fronte a situazioni difficili o anche belle. La reazione che ogni avvenimento

suscita dentro di te & cio che oggi vogliamo vivere tutti insieme e offrire al Signore.

PICCOLO A CHIY

L'acqua “risplende” solo se le si da valore, se si coglie la sua importanza come
un regalo che potrebbe non avere valore in sé, ma per chi lo fa, quando lo si da
e per come lo si presenta. Chiediamoci: mi accorgo delle cose semplici che mi
accadono? A quali di queste do” importanza? Proviamo ad esercitarci nel dare
importanza alle cose semplici: gustare un boccone di cibo tenendolo in bocca,
masticando lentamente per qualche secondo, provando a sentire profondamen-
te tutti i sapori; mentre passeggiamo, facciamo attenzione profonda a tutti i
singoli suoni che ci circondano; alla fine di un acquazzone, usciamo a sentire
profondamente tutti gli odori che la terra e gli alberi emanano.

Possiamo trovare tante piccole altre situazioni in cui acuire i nostri sensi, possiamo
scoprire ed apprezzare meglio cio che ci circonda e questo fa bene al cervello e al
nostro umore, nonché alla nostra capacita di concentrazione. Provare per credere.

ANIMATORL IN AZIONE

Quando ci si sente angustiati, un buon modo per vincere questo sentimento é
parlarne con qualcuno e condividere le sensazioni. Preparate tante sedie quanti
sono gli animatori. Disponetele in due cerchi concentrici, facendo in modo che chissi
siede possa trovarsi di fronte ad un’altra persona seduta nell'altro cerchio. Ogni due
minuti, chiamerete un “cambio” e i ragazzi seduti nel cerchio interno dovranno
scalare di una posizione, fronteggiando un‘altra persona. Nei 2’ di colloquio, cia-
scuno dovra rispondere alla domanda: “Perché quella volta mi sentivo angustiato?".

£ TU ANIMATORE... COSA NELLA TUA VITA PESA SULLA BILANCIA DA UNA PARTE 0 DALL’ALTRA?
Descrivi, con tre aggettivi, i due piatti della bilancia. Ora decidi come far pesare
un piatto piuttosto che l'altro e agisci in modo che la tua giornata sia piena di
soddisfazioni sia per te, sia per i tuoi compagni e per i bambini del Grest.

UNO SGUARDO AL CIELO...CON LT OCCHT DELLA SCIENZA
ANELLLCHE NON ESISTOND

Probabilmente &, tra i pianeti del sistema solare, il piu bello, il pii misterioso e
il pit riprodotto in mille disegni. Parliamo di Saturno. Perché? Beh, perché dove
lo trovate un pianeta cosi vanitoso da avere gli anelli? In realta, pero, gli anelli
di Saturno non esistono, o meglio, non sono dei corpi a forma di disco posi-
zionati attorno al pianeta, ma sono il risultato della concentrazione
di miliardi di oggetti di grandezza variabile (da pochi millimetri a
qualche metro) in una zona che ha diametro di circa 275.000km, ma

spessore di soli 3 km.

Il risultato della strana disposizione di questi oggetti da
miliardi e miliardi di km di distanza, & un disco compatto
cosi come viene riprodotto in tutte le illustrazioni che de-
scrivono questo pianeta. Gli anelli di Saturno sono facilmente
visibili anche con un telescopio amatoriale. Basta puntarlo in
direzione del pianeta (magari facendosi aiutare da una delle
app scoperte nella giornata 9), mettere a fuoco, e godersi lo
spettacolo. La visione degli anelli, vi lascera a bocca aperta!

-
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

CHESTORTAY QUESTAY Absso pact corseneentr | §
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Proprio ora che stavano diventando amici, il Piccolo
Principe si fa sorprendere a parlare con i serpenti.
L'aviatore non sa se sentirsi davvero tradito, ma
certamente vive un sentimento di DELUSIONE e
SOFFERENZA: comprende che la loro separazione
& vicina e deve trovare dentro di sé la FORZA per
superare questo momento difficile.

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Ascoltiamo il nostro respiro. Esprimia-
mo nel silenzio un desiderio che abbiamo per oggi.

STPARTE

Glorifica il Signore, Gerusalemme,
loda, Sion, il tuo Dio.

Perché ha rinforzato le sbarre delle tue porte,
in mezzo a te ha benedetto i tuoi figli.
Egli ha messo pace nei tuoi confini
e ti sazia con fior di frumento.

Manda sulla terra la sua parola,

il suo messaggio corre veloce. (Salmo 147)

ALLA RICERCA DI NUOVI PIANETL

In quel tempo Gesu disse: Ascoltate un‘altra parabola: cera un uomo che possedeva un
terreno e vi pianto una vigna. La circondo con una siepe, vi scavo una buca per il torchio
e costrui una torre. La diede in affitto a dei contadini e se ne ando lontano. Quando
arrivo il tempo di raccogliere i frutti, mando i suoi servi dai contadini a ritirare il rac-
colto. Ma i contadini presero i servi e uno lo bastonarono, un altro lo uccisero, un altro
lo lapidarono. Mando di nuovo altri servi, piti numerosi dei primi, ma li trattarono allo
stesso modo. Da ultimo mando loro il proprio figlio dicendo: «Avranno rispetto per mio
figliol». Ma i contadini, visto il figlio, dissero tra loro: «Costui é l'erede. Su, uccidiamolo
e avremo noi la sua eredita!». Lo presero, lo cacciarono fuori dalla vigna e lo uccisero.
Quando verra dunque il padrone della vigna, che cosa fara a quei contadini?». Gli ri-
sposero: «Quei malvagi, li fara morire miseramente e dara in affitto la vigna ad altri
contadini, che gli consegneranno i frutti a suo tempo». (Mt 21, 33-41)

UN CONTADINO: perché lo abbiamo fatto? Perché ci siamo intestarditi cosi tanto
a volere per noi i frutti della vigna? Siamo arrivati ad uccidere il nostro padrone.
Sono un contadino di una vigna tra le piu belle dell’universo, e il nostro padrone
e la persona piul buona che ho mai conosciuto. Lui pero doveva capirlo che tirava
una brutta aria, quando mandando i suoi servi si & accorto che venivano maltrat-
tati e qualcuno ucciso, e invece ha addirittura rischiato tutto e ha mandato suo
figlio e purtroppo i miei colleghi non hanno avuto pieta, sperando di prendersi
tutta la vigna per loro. Ora invece abbiamo perso tutto. NON ABBIATE PAURA se
amare la vostra rosa a volte fa soffrire, SOL0 AMANDO FINO IN FONDO gustere-

mo la bellezza piena di cio che curiamo.

PRENDIAMOCT CURA

Usando uno spago, magari decorando il cucchiaio classico con la faccia da serpen-
te, si propone ai ragazzi di fare il gioco di legarsi facendolo passare attraverso la
propria maglietta; si chiede poi ai ragazzi di spostarsi, creando cosi fatica e anche
fastidio. Si ferma il gioco e cominciando dall’ultimo, cioé da chi ha la testa del
serpente, ci si toglie lo spago e nel farlo ognuno & invitato a dire che cosa lo ha
affaticato durante le giornate del Grest.

DI CHE PTANETA SETT
Non lasciarti vincere dal male, ma YINCT IL MALE CON IL BENE.
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Cera a fianco del pozzo un vecchio muro di pietra in rovina.

Quando ritornai dal mio lavoro, I'indomani sera, vidi da lontano il mio piccolo
principe che era seduto la sopra, le gambe penzoloni. Lo udii che parlava.

«Non te ne ricordi piu?» diceva, «non & proprio quil»

Un‘altra voce senza dubbio gli rispondeva, perché egli replico:

«Sil si! @ proprio questo il giorno, ma non é qui il luogo...»

Continuai il mio cammino verso il muro. Non vedevo, né udivo ancora l'altra per-
sona. Tuttavia il piccolo principe replico di nuovo:

«... Sicuro. Verrai dove incominciano le mie tracce nella sabbia. Non hai che da
attendermi la. Ci saro questa notte».

Ero a venti metri dal muro e non vedevo ancora nulla.

Il piccolo principe disse ancora, dopo un silenzio:

«Hai del buon veleno? Sei sicuro di non farmi soffrire troppo tempo?»

Mi arrestai, il cuore stretto, ma ancora non capivo.

1. SERPENTI A SONAGLL

DAVVERD 1L SERPENTE £ COST PERICOLOSO PER IL PICCOLO PRINCIPE? FORSE DOVREMMO AVERE
PIU PAURA DEL TANTL SERPENTL CHE SPESSO CT AVVELENANO DA DENTRO. DEDICHIAMOCI AD UN
LABORATORIO CHE CT FACCTA RIFLETTERE SU QUESTO ASPETTO!

accrescere l'autostima e affrontare le paure.
DESTINATARL: tutti - DURATA: 45 - SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, medio.

OCCORRENTE: spago, tappi di plastica, cartoncino, forbici, colla, colla a caldo,
scotch, spillatrice.

ISTRUZIONI: | ragazzi dovranno costruire il loro serpente utilizzando i tappi di
plastica o degli anelli realizzati con il cartoncino colorato. In entrambi i casi, i
diversi elementi possono essere tenuti insieme con lo spago ed essere realizzati
di un colore, scelto dal ragazzo, che rappresenti il suo stato d'animo quando pen-
sa alle sue paure. Nei gruppi dove c’@ affiatamento e confidenza tra i ragazzi si
puo chiedere di scrivere, in ogni anello, le proprie ansie e paure per discuterne
insieme agli altri. Con cartoncino, forbici e colla, il ragazzo realizzera anche un
percorso, sul quale, poi, potra far muovere il suo serpente, guidandolo e tirando-
lo dal filo. Nella fase del percorso, verranno stabilite delle penalita relative alle
volte in cui il serpente esce fuori dal tracciato.

«Ora vattene,» disse, «voglio ridiscendere!»

Allora anch’io abbassai gli occhi ai piedi del muro e feci un salto! Cera la, drizza-
to verso il piccolo principe, uno di quei serpenti gialli che ti uccidono in trenta
secondi. Pur frugando in tasca per prendere il revolver, mi misi a correre, ma al
rumore che feci, il serpente si lascio scivolare dolcemente nella sabbia, come un
getto d'acqua che muore, e senza troppo affrettarsi si infilo tra le pietre con un
leggero rumore metallico. (U Arrivai davanti al muro giusto in tempo per riceve-
re fra le braccia il mio ometto, pallido come la neve.

«Che cos'@ questa storia! Adesso parli coi serpentil»

Avevo disfatto la sua sciarpa d'oro. Gli avevo bagnato le tempie e I'avevo fatto
bere. Ed ora non osavo pit domandargli niente. Mi guardo gravemente e mi strin-
se le braccia al collo. Sentivo battere il suo cuore come quello di un uccellino che
muore, quando I’hanno colpito col fucile. Mi disse: «Sono contento che tu abbia
trovato quello che mancava al tuo motore. Puoi ritornare a casa tua...»

ATTENZIONT EDUCATIVE: nello scrivere le proprie ansie e paure, si deve consi-
gliare ai ragazzi di restare vaghi e pensare ad ansie, paure o timori non stretta-
mente personali, ma di gruppo. Occorre, infatti, evitare che qualche ragazzo si
esponga troppo su qualche “trauma” o problematica personale, andando, invo-
lontariamente, ad accrescere ancora di piu la sua ansia.

CONDIVISIONE: con i ragazzi piu piccoli, al termine del gioco, si descrivera
come é andata l'attivita. | ragazzi dovranno fare le giuste considerazioni, aiu-
tati da alcune domande, come “@ stato facile condurre il serpente?’, “rispon-
deva ai tuoi comandi?’, “sai guidare i tuoi pensieri o sequi il tuo istinto?". Si
chiedera loro, quindi, di raccontare un episodio in cui “abbiano ascoltato la
voce del serpente invece che seguire la strada giusta’, per poi fare le giuste
considerazioni. Coi ragazzi piu grandi, al termine del gioco, ci si confrontera
con le realta mortifere/mortificanti di ogni giorno, interrogandosi su come to-
glierne il veleno e con quale siero.
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«Come lo sai?»

Stavo appunto per annunciargli che, insperatamente, ero riuscito nel mio lavoro!
Non rispose alla mia domanda, ma soggiunse: «Anch'io, 0ggi, ritorno a casa...»
Poi, melanconicamente: «E molto pid lontano... & molto piu difficile...»

Sentivo che stava succedendo qualche cosa di straordinario. Lo stringevo fra le
braccia come un bimbetto, eppure mi sembrava che scivolasse verticalmente in
un abisso, senza che io potessi fare nulla per trattenerlo...

Aveva lo sguardo serio, perduto lontano:

«Ho la tua pecora. E ho la cassetta per la pecora. E ho la museruola...»

E sorrise con malinconia. Attesi a lungo. Sentivo che a poco a poco si riscaldava:
«Ometto caro, hai avuto paura...»

Aveva avuto sicuramente paura! Ma rise con dolcezza:

«Avro ben piu paura questa sera...» (2 )

2. CHE PAURA LA PAURA!

SAPERE DI ABBANDONARE LA TERRA FA PAURA. LA COSA IMPORTANTE £ NON PERMETTERE A QUELLA
PAURA DI FARCE PERDERE (10 CUI STAMO LEGATL ANCOR PRIMA DI PERDERLO DAVVERD. 1L PROSSIMO
GL0CO CT DIMOSTRERA CHE E DAVVERD COST CHE ACCADE. NON CADIAMO IN QUESTA TENTAZIONE!

sperimentare con il gioco che la paura di perdere qualcosa, spesso ci
fa perdere davvero quella cosa.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 30'- SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, grande.
OCCORRENTE: 5 palloni

ISTRUZIONL: Questo gioco viene niente di meno che dall'Oceania e si chiama
“Ver-ver”. Si dividono i ragazzi in 4 squadre, che si devono posizionare agli an-
goli di un immaginario quadrato. Ogni squadra deve avere dei partecipanti a cui
corrispondano i numeri da 1 a 10, ovviamente in caso i ragazzi siano meno, si
assegneranno due numeri allo stesso bambino. Al centro del quadrato, ci sono 5
palloni. Il gioco & composto da 10 manche da 3 minuti: scopo del gioco é che, allo
scadere del tempo, alla fine di ogni manche, una squadra abbia tre palloni nel
proprio angolo. Al fischio d'inizio, tutti i numeri 1 (nella prima manche), i numeri
2 (nella prima manche), e cosi via fino alla decima manche, correranno al centro,
prenderanno un pallone, lo porteranno nella propria casa base e, da quel momen-
to, inizieranno a rubarsi i palloni.

Mi sentii gelare di nuovo per il sentimento dell‘irreparabile. E capii che non potevo
sopportare lidea di non sentire pit quel riso. Era per me come una fontana nel deserto.
«Ometto, voglio ancora sentirti ridere...»

Ma mi disse: «<Sara un anno questa notte. La mia stella sara proprio sopra al luogo
dove sono caduto I'anno scorso...»

«Ometto, non & vero che & un brutto sogno quella storia del serpente, dell’appun-
tamento e della stella?...»

Ma non mi rispose. Disse: «Quello che & importante, non lo si vede...» «Certo...»

«E come per il fiore. Se tu vuoi bene a un fiore che sta in una stella, & dolce, la notte,
guardare il cielo. Tutte le stelle sono fiorite». «Certo...»

«E come per I'acqua. Quella che tu mi hai dato da bere era come una musica, cera la
carrucola e c'era la corda... ti ricordi... era buona». «Certo...»

Poche regole, ma essenziali: i palloni non si possono tirare, non si possono calciare,
vanno solo portati a mano, non si possono nascondere. Il trucco: puntare ai palloni
della squadra piu vicina o della squadra che ne ha di piu.

ATTENZIONT EDUCATIVE: questo gioco puo avere una serie di varianti che devo-
no adattarsi al contesto. Le manche possono durare di meno: non sembra, ma tre
minuti sono tanti! Si possono ridurre le squadre, ma a quel punto vanno ridotti i
palloni. Ovviamente si possono fare anche meno manche.

CONDIVISIONE: di fatto i ragazzi scopriranno che questo gioco & praticamente
impossibile; riesce, ma molto di rado! Questo perché la paura di perdere palloni, ci
mette uno contro l'altro, alza il livello della competizione e non ci fa accorgere che
se scegliessimo di “deporre le armi” e condividere cio che abbiamo e siamo, avrem-
mo ben cinque palloni per giocare in quattro squadre: piu di un pallone a testa!
Potrebbe sembrare una resa, ma il Piccolo Principe, cadendo, senza rumore, senza
gridare, ci insegna, come ultimo messaggio, che solo quando si cade si & veramente
maturi, come succede ai frutti. Lo capisce anche il Pilota, che piange, ma sa che. . .&
tutto Ii. Il nostro compito & “compierci”: “compiere” & una parola strana. Significa
infatti sia “fare”, che “concludere’, che “realizzare in maniera piena”. Ecco, siamo rea-
lizzati quando usciamo di scena in maniera piena e essere veramente pieni € essere
vuoti; quando non teniamo pili niente per noi, ma siamo disposti a donare tutto.
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«Guarderai le stelle, la notte. E troppo piccolo da me perché ti possa mostrare
dove si trova la mia stella. E meglio cosi. La mia stella sara per te una delle stelle.
Allora, tutte le stelle, ti piacera guardarle... Tutte, saranno tue amiche. E poi ti
voglio fare un regalo...»

Rise ancora.

«Ah! ometto, ometto mio, mi piace sentire questo riso!»

«E sara proprio questo il mio regalo... sara come per l'acqua...»

«Che cosa vuoi dire?»

«Gli uomini hanno delle stelle che non sono le stesse. Per gli uni, quelli che viag-
giano, le stelle sono delle guide. Per altri non sono che delle piccole luci. Per altri,
che sono dei sapienti, sono dei problemi. Per il mio uomo d'affari erano dell'oro.
Ma tutte queste stelle stanno zitte. Tu, tu avrai delle stelle come nessuno ha...»
«Che cosa vuoi dire?»

3. UN SASSO PER UNA STELLA

IL PICCOLO PRINCIPE NON HA PAURA A LIBERARSL DELLE ZAVORRE CHE GLL IMPEDISCONO DI
TORNARE NEL SUO PIANETA. NOI NE STAMO CAPACIT CT PROVIAMO.

comprendere che senza le zavorre possiamo essere “piti luminosi”.
DESTINATARL: tutti - DURATA: 30'- SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, medio.

OCCORRENTE: 3 sassi per ogni bambino con la superficie abbastanza liscia e dalla
dimensione abbastanza grande da poterci scrivere, pennarelli indelebili, stelle di
carta di vari colori gia dotate di nastro biadesivo sul retro, 1 cartellone (o cartel-
loni necessari in base al numero dei partecipanti), tracce audio e un impianto di
diffusione musica adeguato.

ISTRUZIONI: Ogni partecipante riceve tre sassi e un pennarello indelebile, poi va
a sedersi comodo. Prima della musica, gli animatori avranno chiesto a ciascuno
di pensare a cosa lo intristisce, a quali sono le situazioni che appesantiscono il
suo cuore. A questo punto parte la traccia musicale di Ryuichi Sakamoto “Forbid-
den Colours”. Ognuno dapprima osserva il suo sasso cosi da poterlo riconoscere
tra tanti, poi si prende qualche minuto per pensare alle proprie zavorre e poi su
ogni sasso ne scrive una. Quando tutti hanno terminato, una coppia di animatori
incaricati di raccogliere i sassi li sistema in una cassetta di legno, mentre un terzo
animatore consegna una stella di carta e un colore ad ogni bambino.

«Quando tu guarderai il cielo, la notte, visto che io abiterd in una di esse, visto
che io ridero in una di esse, allora sara per te come se tutte le stelle ridessero. Tu
avrai, tu solo, delle stelle che sanno ridere!»

E rise ancora.

«E quando ti sarai consolato (ci si consola sempre), sarai contento di avermi cono-
sciuto. Sarai sempre il mio amico.

Avrai voglia di ridere con me. E aprirai a volte la finestra, cosi, per il piacere... E i
tuoi amici saranno stupiti di vederti ridere guardando il cielo. Allora tu dirai: “Si,
le stelle mi fanno sempre ridere!” e ti crederanno pazzo.

«T"avro fatto un brutto scherzo...»

Erise ancora.

«Sara come se t'avessi dato, invece delle stelle, mucchi di sonagli che sanno ride-
re...» E rise ancora. Poi ridivenne serio.

«Questa notte... sai, non venire».

Ognuno scrive il proprio nome sulla stella e aspetta che tutti abbiano fatto. Al ter-
mine, le stelle vengono attaccate su un grande cartellone. Per questo momento
si puo utilizzare una delle tracce della colonna sonora del filmi il Piccolo Principe
(https://www.youtube.com/watch?v=qzoZLXtxffo).

ATTENZIONT EDUCATIVE: se fosse possibile svolgere attivita all'aperto, sarebbe
bello poter fare una passeggiata e lasciare i propri sassi/zavorre ai piedi di un
albero, anche per sentire il peso dei sassi durante il tempo della camminata, op-
pure in chiesa ai piedi del Crocifisso.

CONDIVISIONE: al termine dellattivita, in cui si cedono sassi pesanti di vita
in cambio di stelle, concedersi un ulteriore momento diriflessione con i ragaz-
zi, suggerendogli per esempio che “quando ci abbandoniamo sulla superficie
dell'acqua ci sentiamo leggerissimi e sperimentiamo una liberta che la gravita
ci vieta. Tuttavia, se siamo in collera con qualcuno, se qualcuno ci ha fatto del
male, se siamo tristi, neppure il mare riesce a consolarci, nessun panorama
mozzafiato, nessuna notte stellata. Sta di fatto che quando ci sentiamo felici e
amati, si dice che tocchiamo il cielo con un dito, che siamo luminosi, perché il
modo migliore di fare luce & amare ed essere amati”. Ci vuole tutta la vita per
alleggerire il cuore dai suoi sassi, il sasso pil pesante é riuscito a toglierlo solo
Gesu, che ha vinto la morte per noi.
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«Non ti lascero.

«Sembrera che io mi senta male... sembrera un po’ che io muoia. E cosi. Non venire
avedere, non vale la pena...»

«Non ti lascero». Ma era preoccupato.

«Tidico questo... Anche per il serpente. Non bisogna che ti morda... | serpenti sono
cattivi. Ti puo mordere per il piacere di...»

«Non ti lascero».

Ma qualcosa lo rassicurd: «E vero che non hanno piti veleno per il secondo morso...»
Quella notte non lo vidi mettersi in cammino. Si era dileguato senza far rumore.
Quando riuscii a raggiungerlo camminava deciso, con un passo rapido. Mi disse
solamente: «Ah! sei qui...» E mi prese per mano. Ma ancora si tormentava:

«Hai avuto torto. Avrai dispiacere. Sembrero morto e non sara vero...» lo stavo zitto.
«Capisci? E troppo lontano. Non posso portare appresso il mio corpo. E troppo pe-
sante». lo stavo zitto.

k. NON C'T PIU, MA ST SENTE!

COSAE SUCCESSO AL NOSTRO PLCCOLO PRINCIPET NON CT CREDO CHE NON LO VEDREMO FORSE PLUL SARA
ACCADUTO QUELLO CHE ACCADRA AL SEME DEL NOSTRO LABORATORIO FRA POCO? VEDIAMO UN PO’

riflettere sul distacco che la morte genera e su come siano importanti pa-
zienza e umilta per vivere una relazione di cura reciproca con chi ci  accanto in vita.

DESTINATARL: tutti - DURATA: 60'

SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, con disponibilita di tavoli e sedie e fogli di
giornale per sporcare il meno possibile.

OCCORRENTE: (per ogni ragazzo) argilla, acqua, terra, stuzzicadenti, un seme dirosa.

ISTRUZIONI: | ragazzi sono seduti al tavolo sul quale trovano un contenitore con un
po’ di argilla, dell'acqua, un po’ di terra, stuzzicadenti, un seme di rosa per ciascuno.
Utilizzando 'argilla, si chiedera a ciascun ragazzo di costruire un vaso della forma e
decorazione a piacere per contenere il seme di rosa. Abbiamo suggerito I'argilla per-
ché richiede pazienza e particolare attenzione: se ¢ poca acqua non si scioglie, se
ce n'e troppa non lega. Una volta asciutta l'argilla (anche in un secondo momento
della giornata o della settimana) si procedera con la decorazione, utilizzando prima
lo stuzzicadenti per incidere sul vaso ed eventualmente le tempere. Solo in ultimo, si
procedera con l'inserimento della terra e infine del seme.

«Ma sara come una vecchia scorza abbandonata. Non sono tristi le vecchie scorze...»
lo stavo zitto. (3)

Si scoraggio un poco. Ma fece ancora uno sforzo:

«Sara bello, sai. Anch'io guardero le stelle. Tutte le stelle saranno dei pozzi con una
carrucola arrugginita. Tutte le stelle mi verseranno da bere...» lo stavo zitto.

«Sara talmente divertente! Tu avrai cinquecento milioni di sonagli, io avro cinque-
cento milioni di fontane...» E tacque anche lui perché piangeva.

«E 1a. Lasciami fare un passo da solo». Si sedette perché aveva paura.

E disse ancora: «Sai... il mio fiore... ne sono responsabile! Ed é talmente debole e
talmente ingenuo. Ha quattro spine da niente per proteggersi dal mondo...»

Mi sedetti anch’io perché non potevo pit stare in piedi. Disse: «Ecco... & tutto qui...»
Esito ancora un poco, poi si rialzo. Fece un passo. lo non potevo muovermi. Non ci fu
che un guizzo giallo vicino alla sua caviglia. Rimase immobile per un istante. Non grido.
Cadde dolcemente come cade un albero. Non fece neppure rumore sulla sabbia. (l})

VARTANTE: se fosse complicato reperire 'argilla potrebbe essere utilizzato anche al-
tro materiale come la plastilina o pasta per modellare (Das). La stessa cosa potreb-
be valere anche per il seme di rosa, piu difficilmente reperibile in periodo estivo.

ATTENZIONT EDUCATIVE: & bene che Iattivita sia accompagnata dalla con-
divisione e riflessione finale per aiutare i ragazzi a comprendere bene il senso
dell'attivita. E comunque meglio vivere prima I'esperienza per poi rifletterci su.
Se i ragazzi sono tanti si provveda a suddividerli in pitl postazioni e tavoli diversi
per garantire maggiore distanza. Anche I'uso del materiale potrebbe essere gia
tutto suddiviso per persona.

CONDIVISIONE: rattivita mette al centro la difficile riflessione sulla morte.
Quando il seme & sotterrato non lo vediamo piu, eppure, dopo poco, potremo
godere del profumo dei fiori che la sua morte ha generato. Fare esperienza di
cura completa per la rosa (dalla costruzione del vaso di argilla alla semina) & un
modo per sottolineare che occorre avere pazienza e dedizione per riuscire a stare
accanto alle persone quando sono in vita, mostrando molta attenzione e premu-
ra nelle relazioni. La scelta dell'argilla, in tal senso, non & affatto casuale.
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PERCORSO DI SPIRITUALLTA PER ANIMATORI

A volte, nella vita, bisogna imparare a lasciare andare. Per I'a-
viatore il Piccolo Principe, per i vignaioli del Vangelo i frutti. Non siamo pa-
droni della vita, come i vignaioli non lo erano della vigna, ma non é triste, &
liberante. La parabola di 0ggi ci mostra cosa succede quando iniziamo ad avere
la pretesa di sentirci i proprietari di noi stessi, delle cose che Dio ci ha donato,
e persino dei nostri fratelli. Il controllo, I'avidita, 'egoismo rischiano di farci
commettere azioni cattive: per difendere noi stessi e quello che abbiamo, per
rimanere aggrappati a situazioni, potremmo ferire gli altri. Nelle relazioni la
paura di perdere gli altri spesso ci mette in atteggiamenti di difesa o di pos-
sesso. La liberta che ci propone il Signore & l'essere consapevoli che tutto & un
dono e non ci appartiene. La mia vita & bella, perché non & mia. E gli altri, sono
doni che oggi Dio mi ha dato, e che devo vivere in pienezza in ogni istante,
come anche saper lasciare andare, proprio perché non mi appartengono.

condividiamo le scoperte che abbiamo fatto durante la giorna-
ta ogni volta che abbiamo provato a vivere una relazione con persone inaspettate
e che durante i giorni precedenti magari non hanno fatto parte del nostro “giro”.

o0ggi cerca di non difenderti e di non essere possessivo. Cerca di
entrare in relazione anche con chiin questi giorni non sei stato molto a contat-
to, senza rimanere “aggrappato” a chi sei gia legato.

PICCOLO A CHIY

Perdere qualcuno a cui vogliamo bene, non poterlo vedere pit, non potergli par-
lare 0 avere una risposta alle nostre domande, é triste, difficile da accettare, mala
morte & parte della vita e il Piccolo Principe ci insegna come affrontarla.

Non perdiamo realmente una persona se continuiamo a pensarla e a ricordare,
affidando ad una stella, i bei momenti passati insieme, le sue parole, i suoi sorrisi.
Questo ci porta anche a cogliere che bisogna vivere ogni momento intensamente
perché, in seguito, possiamo tenere a mente i ricordi ed evitare i rimpianti.

ANIMATORT IN AZIONE

Sperimentare I'assenza di qualcuno & certamente un dolore che attraversala vita
di tutti. La grande sfida & imparare a viverlo insieme, farlo diventare occasione
di crescita per il gruppo e motivo di condivisione e gratitudine per quello che &
stata la presenza di quelle persone nella nostra vita. Proponete agli animatori di
portare un fiore per ogni persona del cui dono si vuol essere grati a Dio.

£ TU ANIMATORE .. QUANTO SPESSO TI SEL SENTITO DELUSO 0 TRADITO!
Rifletti e scrivi tre cose che ti hanno illuso. Ora condividi con il gruppo perché tu
possa trarre forza per andare oltre ai tradimenti e capire come il sostegno dei
tuoi compagni possa veramente aiutarti. Pianta poi un seme in un vasetto, ad
indicare la vita e la felicita che puo nascere anche quando ci si sente “sotterrati”.

UNO SGUARDO AL CIELO...CON GLE OCCHI DELLA SCIENZA
CHL C GUARDA DA LASSU?

Tra tutti i puntini luminosi che abbiamo imparato a conoscere e riconoscere nella
giornata 16 non vi abbiamo parlato di uno strano oggetto che, ogni giorno, fa
circa 15 giri intorno al nostro pianeta, viaggiando ad una velocita di 27600 km/h.
Parliamo della Stazione Spaziale Internazionale (ISS) che possiamo definire a tut-
ti gli effetti il laboratorio scientifico pil veloce e piti lontano dalla Terra che esista.

Un altro primato di questa base spaziale & che, dal novembre del 2000, & sempre
stata abitata da qualche astronauta e mai lasciata sola. Guardandola dalla Terra
(si riesce a vedere anche ad occhio nudo) ogni giorno ci ricorda che la collabora-
zione pacifica trai popoli & possibile visto che la stazione & cogestita dalle agenzie
spaziali americana, europea, russa, giapponese e canadese. Per seguire il suo per-
corso si possono consultare diversi siti web e app (es. https://www.heavens-abo-
ve.com/ - app: ISS live now).
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[U.'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta” ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE I RANCORT E FAVORITO L"AMICLZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!

LA PECORA HA MANGIATO O NO IL FIORE! 20
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L'autore non ci dira se la pecora ha mangiato 0 meno
il fiore: per rispondere a questa domanda fa appello a
tutta la nostra creativita, i nostri desideri, alla nostra

capacita di AVERE, come Lui, TANTA PAZIENZA €
SPERARE IN UN FUTURD in cui tutto & ancora da

scrivere con le nostre parole e le nostre azioni.

[ PREPARATIVI DEL MATTINO

Mettiamoci comodi e facciamo silenzio dentro e fuori di noi. Accorgiamoci di
come stiamo: gioie, rabbia, noia, tristezza. Ascoltiamo il nostro respiro. Esprimia-
mo nel silenzio un desiderio che abbiamo per oggi.

ST PARTE

E bello dar lode al Signore
e cantare al tuo nome, o Altissimo,
annunziare al mattino il tuo amore,
la tua fedelta lungo la notte.
Poiché mi rallegri, Signore, con le tue meraviglie,
esulto per l'opera delle tue mani.
Come sono grandi le tue opere, Signore,
quanto profondi i tuoi pensieri! (Salmo 97)

ALLA RICERCA DI NUOVI PLANETI

Gesli diceva anche questa parabola: «Un tale aveva piantato un albero di fichi nella
sua vigna e venne a cercarvi frutti, ma non ne trovo. Allora disse al vignaiolo: «Ecco,
sono tre anni che vengo a cercare frutti su quest‘albero, ma non ne trovo. Taglialo dun-
que! Perché deve sfruttare il terreno?». Ma quello gli rispose: «Padrone, lascialo ancora
quest'anno, finché gli avro zappato attorno e avro messo il concime. Vedremo se por-
tera frutti per I'avvenire; se no, lo taglierai». (Lc 13, 6-9)

UN VIGNATOLO: ho visto quel fico crescere piano piano, io I'ho piantato su que-
sto pianeta, sono un vignaiolo ma mi intendo anche di fichi. Amo cosi tanto il loro
frutto dolce e nutriente. Conosco questo fico e so che il prossimo anno portera
frutto, ora lo curero con ancora pill dedizione e amore. Son certo che alla pros-
sima stagione di frutti, ne fara di buonissimi e abbondanti. Abbiate cura della
vostra rosa sempre, non arrendetevi se non va sempre tutto bene, se a volte ven-
gono momenti difficili, se il profumo sembra spegnersi o i petali scolorire. La vo-
stra vita, questo mondo, la vita degli altri sono I TESORI PIU BELLT che abbiamo,
i tesori che Dio ama e che ci ha affidati, vale la pena metterci tutto I'impegno, e

vedrete che FIORIRANNO BELLEZZA £ GIOIA.
PRENDIAMOCI CURA

Si consegna ad ogni ragazzo la rosa che é stata realizzata nell‘attivita della pun-
tata 15 e disponendoci in cerchio si chiede a ognuno di consegnare la propria rosa
a un altro della squadra facendogli un augurio per il proseguo del viaggio; chi
I'ha ricevuta si alza e consegna la propria a chi ancora non I'ha ricevuta, facendo
anche lui un augurio e cosi via. L'animatore chiude il lavoro di gruppo facendo no-
tare la bellezza del rimanere legati attraverso la rosa e del viaggio che continua.

DI CHE PIANETA SEI!

In questo ultimo giorno ringrazia per tutto cio che é cresciuto e fiorito, porta un

po di QUESTA BELLEZZA NELLA VITA QUOTIDIANA che ora vivrai.
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Ed ora, certo, sono gia passati sei anni. Non ho ancora mai raccontata questa
storia. Gli amici che mi hanno rivisto erano molto contenti di rivedermi vivo. Ero
triste, ma dicevo : «E la stanchezza...» Ora mi sono un po’ consolato. Cioé... non
del tutto. Ma so che é ritornato nel suo pianeta, perché al levar del giorno, non
ho ritrovato il suo corpo. Non era un corpo molto pesante... E mi piace la notte
ascoltare le stelle. Sono come cinquecento milioni di sonagli...

Ma ecco che accade una cosa straordinaria.

1. CONTINUA TU LA STORIA!

VOL DITE CHE SARA RIUSCTTO A METTERE LA MUSERUOLA ALLA SUA PECORA IL PLCCOLO PRINCIPE?
VOI DITE CHE LA SUA ROSA ST SARA SALVATAT COSA SARA SUCCESSO DOPO? USIAMO LA NOSTRA
CREATIVITA PER IMMAGINARE CHE FINE HANNO FATTO T NOSTRI PERSONAGGI!

Comprendere I'importanza di poter determinare il proseguo di una
storia cosi come quello della propria vita.

DESTINATART: tutti- DURATA: 45'- SPAZI0 NECESSARID: aperto/chiuso, con tavoli.
OCCORRENTE: bigliettini sui ruoli, fogli di carta, penne.

ISTRUZIONT: si dividonoi ragazzi in gruppi di 4 persone. Ad ogni gruppo, si con-
segnano 4 bigliettini con le seguenti parole: protagonista (il Principe), I'aiutante
(il suo compito & quello di consigliare le parole da dire al protagonista ma anche
di osservare che la storia sia coerente ed ha quindi il diritto di accettare o meno
le scelte del protagonista), I'altro personaggio, l'aiutante dell’altro personaggio
(il suo compito é quello di“rovinare”la storia dando dei consigli shagliati per ren-
dere la storia meno credibile). Si consegnano, poi, altri 4 biglietti con le seguenti
indicazioni: il Piccolo Principe e la volpe dopo 10 anni, il Piccolo Principe e il ser-
pente dopo 10 anni, il Piccolo Principe e la rosa dopo 20 anni, il Piccolo Principe e
un Re dopo 30 anni. Ogni ragazzo, di fatto, ricevera un biglietto del primo gruppo
e un biglietto del secondo gruppo. In base alle indicazioni del biglietto, insieme
dovranno inventare un dialogo con quei personaggi e per quella situazione.
VARTANTE: si potrebbe chiedere ai ragazzi di dare vita ad una sorta di rappre-
sentazione teatrale dell'elaborato, usando come protagonisti figure disegnate o
pupazzi che dialogano e filmando il risultato. Il video potra poi essere condiviso
su Internet. Vanno evitare riprese ai ragazzi stessi.

ATTENZIONT EDUCATIVE: coni piccoli, gli aiutanti possono essere gli animatori.

Alla museruola disegnata per il piccolo principe, ho dimenticato di aggiungere
la correggia di cuoio! Non avra mai potuto mettere la museruola alla pecora. (1)
Allora mi domando:

«Che cosa sara successo sul suo pianeta? Forse la pecora ha mangiato il fiore...»
Tal altra mi dico: «Certamente no! Il piccolo principe mette il suo fiore tutte le
notti sotto la sua campana di vetro, e sorveglia bene la sua pecora...» Allora sono
felice. E tutte le stelle ridono dolcemente. (1)

CONDIVISIONE: rautore del Piccolo Principe non ci fornisce un finale chiuso.
Vuole che siamo noi a scriverne la fine, in base alla nostra sensibilita e ai nostri
bisogni. Cosi & anche nella vita, dove tuttora affrontato conimpegno e creativita.

). STELLE RIDENTI

CHL SA COME KIDONO LE STELLE, FACCLA UN PASSO AVANTL! RIDERE E SEMPRE BELLO,
PER CUL.. FACCIAMOLO A PIU NON POSSO!

educare i ragazzi alla bellezza del sorriso che nasce dalla condivisione
e dallo stare insieme.

DESTINATART: tutti - DURATA: 157- SPAZIO NECESSARIO: aperto\chiuso, piccolo.
OCCORRENTE: nessuno

ISTRUZIONL: ci si dispone tutti in cerchio. Scopo del gioco & contare in modo
bizzarro da 1 a 10, senza shagliarsi. Nello specifico il primo dice “una stella”, il
secondo “due stelle”, via via fino a “cinque stelle”, poi pero il sesto dice “pizza”, il
settimo “pasta’, I'ottavo “otto stelle”, il nono “nove stelle”, il decimo “dieci stelle”.
Il successivo ricomincia. Chi shaglia o esita si mette al centro, come una stella,
ridendo di sé e del suo errore, mentre tutti gli altri lo applaudono.

VARIANTE: per rendere il gioco un po’ pi difficile, dopo un paio di giri si pud
contare fino a 4, poi il quinto schiocchera le labbra col suono di un bacio, il sesto
fara una pernacchietta, il settimo ricomincera a contare da 7.

ATTENZIONT EDUCATIVE: prima dell'inizio, & bene fare un giro di prova; poi, du-
rante il gioco, sara piu divertente scambiare le posizioni nel cerchio.

CONDIVISIONE: il gioco & un modo per ridere e stare insieme, mostrando la dif-
ficolta, ma anche la bellezza di doversi coordinare con gli altri.
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Tal altra ancora mi dico: «Una volta o l'altra si distrae e questo basta! Ha dimen-
ticato una sera la campana di vetro, oppure la pecora é uscita senza far rumore
durante la notte...» Allora i sonagli si cambiano tutti in lacrime!

E tutto un grande mistero!

Per voi che pure volete bene al piccolo principe, come per me, tutto cambia
nell’universo se in qualche luogo, non si sa dove, una pecora che non conosciamo
ha, si 0 no, mangiato una rosa.

3. ACQUAIN BOCCA

A VOLTE LA FRETTA PUD FARCK PERDERE SPETTACOLE STRAORDINARL. ORA CHE CONOSCLAMO LA STORIA
DEL PLCCOLO PRINCEPE, NESSUN PAESAGGLO POTRA SEMBRARCE LO STESSO! STAMO IN 6RADO DI
RACCONTARE AD ALTRE NEL MODO GEUSTO QUELLO CHE ABBIAMO IMPARATO SENZA SVELARGLL TROPPO?
STAMO IN GRADD DI AVER COMPRESO L'TMPORTANZA DELLE PAROLE CHE ABBLAMO ASCOLTATO!

educare i ragazzi allimportanza delle parole e al loro vero significato.

DESTINATARI tutti

DURATA: 30

SPAZIO NECESSARIO: aperto/chiuso, di medie dimensioni
OCCORRENTE: bicchieri da caffa e brocche/bottiglie d'acqua.

ISTRUZIONII Con la bocca noi umani facciamo veramente tantissime azioni:
mangiamo, respiriamo, baciamo, cantiamo, urliamo, sorridiamo, digrigniamo i
denti, storciamo il muso, facciamo il volto triste, il sorriso sarcastico. Ma con la
bocca siamo capaci anche di fare male. Per allenarci a usare bene la parola, in
questo gioco alleniamo la bocca in modo divertente.

Il gioco consiste in sfide/allenamenti successivi che permetteranno ai vari team
di aggiudicarsi dei punti. La squadra che al termine delle sfida avra racimolato
pil punti avra vinto.

— | allenamento: tutti i componenti di una squadra, tranne uno, bevono un bic-
chierino di acqua e mantengono I'acqua in bocca. L'unico che non ha bevuto
dovra far ridere i concorrenti della squadra avversaria. Chi rimane senz'acqua
in bocca puo aiutare i propri compagni a far ridere 'altra squadra. La squadra
che rimane per ultima completamente senza acqua in bocca perde.

Guardate il cielo e domandatevi: la pecora ha mangiato o non ha mangiato il
fiore? E vedrete che tutto cambia...

Ma i grandi non capiranno mai che questo abbia tanta importanza.

Questo & per me il pitl bello e il pid triste paesaggio del mondo. E lo stesso pae-
saggio della pagina precedente, ma I'ho disegnato un‘altra volta perché voi lo
vediate bene. E qui che il piccolo principe & apparso sulla Terra e poi & sparito.

— Il allenamento: i ragazzi dovranno, con un sorso di acqua in bocca, cercare di
cantare delle canzoni che saranno proposte loro dall'animatore. La squadra
che nel tempo prefissato riconoscera pili canzoni vincera.

— lll allenamento: riprodurre la stessa sfida precedente pero senza acqua in boc-
ca, ma tenendo rigorosamente i denti serrati.

ATTENZIONI EDUCATIVE: durante lo svolgimento del gioco motivare i ragazzi
non immediatamente coinvolti nell'azione ludica. Monitorare, inoltre, che il gio-
o non diventi un‘occasione per sprecare acqua.

CONDIVISIONE: al temine dei tre allenamentisi riflettera, assieme ai ragazzi,
su come la nostra bocca possa fare tante cose e su come abbiamo provato ad
allenarla. Tutto i serve a prendere coscienza che quello che ci esce di bocca
puo far bene e far male. Allenandoci potremmo imparare ad utilizzare al me-
glio la parola.

k. PICCOLO MA FAMOSO

ALLA FINE DELLA NOSTRA AVVENTURA, LA DOMANDA E: NOI SAREMMO IN GRADO DI
RICONOSCERE 1L NOSTRO PICCOLO PRINCIPE SE LO INCONTRASSIMO ORA?

rivivere tutta la storia attraverso un quiz finale.
DESTINATARL: tutti - DURATA: 30'- SPAZI0 NECESSARIO: aperto\chiuso, medio

OCCORRENTE: elenco delle domande (eventualmente riportate su un power
point), oggetti che possano far rumore (es. coperchi di pentole, pentolini, cuc-
chiai, trombette, fischietti, ...).
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Guardate attentamente questo paesaggio per essere sicuri di riconoscerlo se un
giorno farete un viaggio in Africa, nel deserto. E se vi capita di passare di la, vi
supplico, non vi affrettate, fermatevi un momento sotto le stelle! (3) Eseallora
un bambino vi viene incontro, se ride, se ha i capelli d'oro, se non risponde quan-

~ L Sutl’AsTeroDE B 612, 1L PICCOLO PRINCIPE VIVEVA IN COMPAGNIA DI

A tre vulcani e una rosa, piccola e vanitosa *

B tre alberi dit

Ctre pecore e un serpente

do lo si interroga, voi indovinerete certo chi &. (1)

1. 1L PICCOLO PRINCIPE CHIESE ALL'UBRTACONE DEL PERCHE BEVESSE . LUI 6L1 RISPOSE ...

Ebbene, siate gentili! Non lasciatemi cosi triste: scrivetemi subito che € ritornato.

ISTRUZIONI: si tratta di un gioco a quiz, a squadre con un oggetto che servira
come “pulsante di prenotazione”. L'animatore leggera la domanda con le opzioni

ABevo perché ho sete
B Bevo perché lo fanno tutti
( Bevo per dimenticare la vergogna di bere *

. ILQUARYO PLANETA ERA ABLTATO DAUN UOMO D'AFFARL... COSA STAVA A CONTARE TUTIO IL GLORNO!

Alsoldi
B Le stelle *

di risposta; chi si prenotera per primo avra diritto a rispondere. Se la risposta &

r , tagna 3 pt i i bagliata alivi

Cle piante

A Perche quella era la consegna *

1 . e all’al ira diri | Vi hi l it punti

BEpazzo

A il disegno di un boa che dlgerlva un elefante
B il disegno di una rosa
Cil disegno di un bambino che mangiava una pizza

2.1 AVIATORE FU SVEGLIATO ALL"ALBA DA UNA STRANA VOCETTA CHE DICEVA:

AMi dlsegnl perfavore una rosa?

R M A

€Eubriaco

11, IL PICCOLO PRINCIPE SCENDE SULLA TERRA...IN-QUALE PUNTO?
A Nel deserto *

B In una grande citta

(Sopra un grande monte

12. 1L PICCOLO PRINCIPE ST RITROVA DINANZI AD UN GIARDINO FIORITO DI ROSE. COME SI SENTE!

D IVi ulsegnl per IdVUIE, und pt‘(.Uld
(Mifai un giro, per favore sull'aeroplano?

AFelice

Bnfelice *

3. DA QUALE PLANETA PROVENIVA IL PLCCOLO PRINCIPE?

::::::::

CIndifferente

Alerra . ) 1%. COSA RISPONDE LA VOLPE AL PICCOLO PRINCIPE CHE LE CHIEDE DI GIOCARE:
Eé:;mlde B612 ANonsono-addomesticata*

B Prima devo mangiare

k. COSA VOLEVA FAR MANGIARE ALLA SUA PECORA IL PICCOLO PRINCIPE!

A Cornetto alla Nutella

B La Rosa

C Alberi di baobab *

5. SELA PECORA AVESSE MANGEATO 1L SUO FIORE, PER Tt PICCOLO PRINCIPE:

A Sarebbe come se per lui, tutto a un tratto, tutte le stelle si spegnessero! *

(Non so giocare

15. CHUATUTATL PICCOLO PRINCIPE A TORNARE SUL SUO PLANETA?
Aun serpente *

B l'aviatore

Cnessuno

B Sarebbe come se ad un tratto, non potesse pili vivere sul suo pianeta!

%ﬁﬁbbﬁﬁm%ﬁ&ufﬁrﬂﬁﬂﬁu&p&eﬁﬂveﬁeﬂﬁma{efe‘—
WWM—HWWWWWW

ADaunre*

A“[NZ IONI EDUCATIVE: se non si riescono a creare squadre eterogenee, occor-

sulla storia. “Vi & piaciuta? Perché? Cosa vi ha insegnato? Cosa avete preferito?

B Da un ubriacone
(CDa un lampionario

Quale parte vi ha deluso o annoiato?”
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PERCORSO DI SPIRTTUALITA PER ANIMATORI

Abbiamo coltivato, zappato e concimato moltissimo in questo
Grest. Molti frutti li abbiamo gia visti, altri dobbiamo ancora scoprirli. Di fronte
al fico che non porta frutti, il suo padrone tende subito a dare un giudizio ed &
pronto a farlo tagliare, ma & proprio cosi, smettendo di lavorarci, che di certo
non portera frutto. Lagricoltore dice: attendi e vedrai. In questa estate insieme,
moltissimo & cresciuto in noi, nei ragazzi, negli altri animatori, in tutti! Ma il suo
frutto pieno si mostrera andando avanti e continuando a vivere con lo stile del
Grest tutto il resto della nostra estate e, perché no, della vita! Abbiamo impara-
to e puntare tutto sull'amore, ad avere pazienza, a prenderci cura, a non lasciare
indietro nessuno, a cercare sempre la bellezza e assaporare ogni istante. Questo
e concime che puo far fiorire e fruttificare ogni vita! Diventiamo agricoltori di
noi stessi e degli altri e vedremo che porteremo sempre pit frutto!

ringraziamo tutti per 'esperienza vissuta insieme. Condivi-
diamo quali sono stati i frutti, nella nostra vita, di questo Grest che gia possia-
mo vedere. Formuliamo insieme il proposito di voler continuare a vivere cosi.

0ggi € una giornata speciale, per dire grazie al Signore e agli
altri per i frutti che i ha fatto portare. Prova a ringraziare qualcuno per averti
aiutato a scoprire qualcosa di bello che ti ha cambiato la vita in questo Grest.

PICCOLO A CHIY

Le domande aperte, gli enigmi, di solito stimolano la nostra curiosita, ci spin-
gono a trovare una soluzione e, a volte, ad andare oltre soluzioni scontate,
fuori dagli schemi. Alla fine del percorso, siamo sollecitati a non fermarci nel
fare domande, a mantenere sempre viva la nostra curiosita, perché é essa che
ci permette di conoscere, crescere e migliorare, nonché uscire da schemi rigi-
di ed esercitare la nostra creativita. Nella societa in cui viviamo, sapersi fare
buone domande, cogliere problemi e avere voglia di trovare le risposte e le
possibili soluzioni, mantenendoci aperti al continuo miglioramento di esse, &
una capacita preziosissima da allenare ogni giorno.

Ecco alcune domande utili: cosa accade intorno a me? Cosa posso fare io per
migliorare una situazione? In che modo posso rispettare e aiutare gli altri?
Come posso apprezzare e prendermi cura di cio che mi circonda? Non
fermiamodi in superficie, avventuriamoci oltre, facendoci guidare dal

cuore che ci permette di vedere I'essenziale tanto caro al Piccolo Principe.

ANIMATORT IN AZIONE

Questo Grest & stato un‘occasione per crescere e a lasciarsi provocare come ani-
matori. Osservate insieme il dipinto di Paul Gaugin “Da dove veniamo? Chi sia-
mo? Dove andiamo?”. Nella tela sono raffigurate le varie fasi della vita: 'uomo
che cresce, interagendo con il mondo che lo circonda e che gli & stato affidato.
Questimmagine, colorata e suggestiva, deve stimolare le risposte alle doman-
de:riusciamo sempre a cogliere I'elemento positivo e di crescita nelle esperienze
che viviamo? Accogliamo sempre come un dono le persone che incontriamo? Sia-
mo capaci di uscire da nostro guscio per osservare gli altri, imparare dagli altri?

£ TU ANIMATORE... SEL APERTO AL CAMBIAMENTO E AL FUTURD?
Riprendi il cappello del primo giorno di Grest e disegna quello che vedi oggi alla
fine di questa avventura. La tua idea di cappello & rimasta uguale o I'immagine
che avresti fatto ora sarebbe diversa? Condividi nel gruppo e donaiil tuo cappello.

UNO SGUARDO AL CIELO...CON GLT OCCHE DELLA SCTENZA
COME CC MUOVEAMO NELLD SPAZED

Al termine di questo viaggio, i salutiamo svelando un piccolo segreto
che ci spiega come muoversi nello spazio. Chissa se il Piccolo Principe

si sara accorto che fuori dalla nostra atmosfera terrestre non i si puo
spostare né con aeroplani, né con mongolfiere. Aerei e mongolfiere,
infatti, seppur sfruttando principi differenti, per funzionare necessita-
no di aria, sostanza abbastanza introvabile fuori dalla nostra atmosfera.
Come fare, allora, a muoversi nello spazio? Basta sfruttare la propulsione.

Il principio si basa sul fatto che quando scaraventiamo una parte di un corpo
da una parte, la parte rimanente inevitabilmente inizia a muoversi dalla parte
opposta. Nei razzi e nelle astronavi, questo principio viene utilizzato emetten-
do gas di scarico e altri oggetti nella direzione opposta alla nostra destinazio-
ne ed ottenendo, cosi, una spinta dalla parte opposta che ci portera dritti alla
meta. Ovviamente, non serve poi un grande sforzo per proseguire il tragitto,
perché fuori dalla nostra atmosfera non c'& un grande attrito e il nostro ince-
dere sara sicuramente senza troppi ostacoli.
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VERIFICA GIORNALIERA
Riprendi il CONTRATTO D[ll'ANIMATOK[ e misura in rose  quanto ritieni di

essere cresciuto durante questa giornata di Grest, rispetto agli insegnamenti che
gli abitanti di ogni “pianeta”ti invitano a perseguire nel tuo essere animatore:

HO FATTO SENTIRE I RAGAZZT IMPORTANTL PER ME!

HO VISSUTO IN MODO SOSTENIBILE!

HO PREGATO!

HO MESSO DA PARTE T RANCORT E FAVORITO L'AMICTZIA!
HO DATO IL MASSIMO!

HO CODPERATO CON GLI ALTRE ANIMATORL!

HO DEDICATO TEMPO PER TROVARE SOLUZIONT CONDIVISE!
HO ASCOLTATO 1L BISOGNO PROFONDO DI UN RAGAZZO!
O IMPARATO QUALCOSA DI NUOVO?

HO FAVORITO LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTIT!
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